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前　　言

　　本标准是《ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求》系列标准之一，本系列标准的名称和结构如下：

———ＧＢ／Ｔ３８８２８　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　场景和需求；

———ＧＢ／Ｔ３８８２７　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　体系架构；

———ＧＢ／Ｔ３８８２６　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　总体要求；

———ＧＢ／Ｔ３８８２９　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　内容接入；

———ＧＢ／Ｔ３８８３０　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　全局负载均衡子系统；

———ＧＢ／Ｔ３８８３１　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　媒体分发存储子系统；

———ＧＢ／Ｔ３８７５４　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　流媒体服务。

本标准按照ＧＢ／Ｔ１．１—２００９给出的规则起草。

请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构不承担识别这些专利的责任。

本标准由中华人民共和国工业和信息化部提出。

本标准由全国通信标准化技术委员会（ＳＡＣ／ＴＣ４８５）归口。

本标准起草单位：中国信息通信研究院、中国电信集团有限公司、中国联合网络通信集团有限公司、

中国移动通信集团公司、华为技术有限公司、中兴通讯股份有限公司、上海诺基亚贝尔股份有限公司、东

方明珠新媒体股份有限公司。

本标准主要起草人：聂秀英、陈戈、梁洁、唐宏、乔治、陆凯峰、倪伟、张尧烨、缪川扬、顾方方、张立杰、

郭嵩。

Ⅰ

犌犅／犜３８８３１—２０２０



库
七
七
 w
ww
.k
qq
w.
co
m 
提
供
下
载

犐犘犜犞媒体交付系统技术要求

媒体分发存储子系统

１　范围

本标准规定了媒体分发存储子系统在ＩＰＴＶ 媒体交付系统中的位置、功能要求、媒体编码及文件

格式、媒体接入分发接口、接口通信流程及通信协议。

本标准适用于ＩＰＴＶ媒体交付系统。

２　规范性引用文件

下列文件对于本文件的应用是必不可少的。凡是注日期的引用文件，仅注日期的版本适用于本文

件。凡是不注日期的引用文件，其最新版本（包括所有的修改单）适用于本文件。

ＧＢ／Ｔ３８８２９—２０２０　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　内容接入

３　缩略语

下列缩略语适用于本文件。

ＡＡＣ：高级音频编码（ＡｄｖａｎｃｅｄＡｕｄｉｏＣｏｄｉｎｇ）

ＡＭＲ：自适应多速率（ＡｄａｐｔｉｖｅＭｕｌｔｉＲａｔｅ）

ＡＶＩ：音频视频交错格式（ＡｕｄｉｏＶｉｄｅｏＩｎｔｅｒｌｅａｖｅｄ）

Ｆ４Ｖ：用于 Ｈ．２６４编码的ＡｄｏｂｅＦｌａｓｈ视频文件格式（ＡｄｏｂｅＦｌａｓｈＶｉｄｅｏＦｉｌｅｆｏｒＨ．２６４）

ＦＬＶ：Ｆｌａｓｈ视频（ＦｌａｓｈＶｉｄｅｏ）

ＧＳＬＢ：全局服务负载均衡（ＧｌｏｂａｌＳｅｒｖｉｃｅＬｏａｄＢａｌａｎｃｉｎｇ）

ＨＴＴＰ：超文本传输协议（ＨｙｐｅｒｔｅｘｔＴｒａｎｓｆｅｒＰｒｏｔｏｃｏｌ）

ＩＰＴＶ：互联网协议电视（ＩｎｔｅｒｎｅｔＰｒｏｔｏｃｏｌＴｅｌｅｖｉｓｉｏｎ）

ＩＳＭＡ：Ｉｎｔｅｒｎｅｔ流媒体合作联盟（ＩｎｔｅｒｎｅｔＳｔｒｅａｍｉｎｇＭｅｄｉａＡｌｌｉａｎｃｅ）

ＭＤＳ：媒体交付系统（ＭｅｄｉａＤｅｌｉｖｅｒｙＳｙｓｔｅｍ）

ＭＰ４：ＭＰＥＧ４文件格式（ＭＰＥＧ４ＦｉｌｅＦｏｒｍａｔ）

ＭＰＥＧ／ＭＰＧ：运动图像专家组（ＭｏｖｉｎｇＰｉｃｔｕｒｅｓＥｘｐｅｒｔｓＧｒｏｕｐ）

ＲＴＳＰ：实时流协议（ＲｅａｌＴｉｍｅＳｔｒｅａｍｉｎｇＰｒｏｔｏｃｏｌ）

ＳＴＢ：机顶盒（ＳｅｔＴｏｐＢｏｘ）

ＴＳ：传输流（ＴｒａｎｓｐｏｒｔＳｔｒｅａｍ）

ＴＳＴＶ：时移电视（ＴｉｍｅＳｈｉｆｔＴｅｌｅｖｉｓｉｏｎ）

ＵＲＬ：统一资源定位符（ＵｎｉｆｏｒｍＲｅｓｏｕｒｃｅＬｏｃａｔｏｒ）

３ＧＰ：３ＧＰＰ文件格式（３ＧＰＰＦｉｌｅＦｏｒｍａｔ）

４　媒体分发存储子系统在犐犘犜犞媒体交付系统中的位置

媒体分发存储子系统在ＩＰＴＶ媒体交付系统中的位置如图１所示。

１

犌犅／犜３８８３１—２０２０



库
七
七
 w
ww
.k
qq
w.
co
m 
提
供
下
载

　　说明：

表示本部分为可选，可穿透。

图１　媒体分发存储子系统在犐犘犜犞媒体交付系统中的位置

媒体分发存储子系统由内容库和缓存两部分组成，内容库为必选组成部分，缓存为可选组成部分，

主要完成媒体管理、媒体预处理（分片、流化、复制、格式转换）、媒体存储（媒体分发和媒体存储或媒体缓

存）以及服务路由等功能，同时在向用户提供相应服务时，根据媒体服务子系统的请求向媒体服务子系

统提供相应的媒体内容。

５　媒体分发存储子系统的功能要求

５．１　媒体分发存储子系统的功能

媒体分发存储子系统主要负责从内容运营平台接入拟存储在媒体交付系统中的媒体内容，根据媒

体交付系统的存储和服务策略确定是否在存储和在媒体交付系统内容进行分发前对接入的媒体内容进

行切片、流化、复制以及格式转化等预处理；负责对接入到媒体交付系统的媒体内容进行信息登记及管

理；负责根据策略将接入的媒体内容在媒体交付系统内部进行分发、存储／缓存和更新；负责在媒体服务

子系统向用户提供服务过程中，根据媒体服务子系统的请求发送所请求的媒体内容以保持媒体服务子

２

犌犅／犜３８８３１—２０２０



库
七
七
 w
ww
.k
qq
w.
co
m 
提
供
下
载

系统服务的连续性。同时应提供保证上述功能实现的服务路由功能。

５．２　媒体管理功能要求

媒体管理应具有媒体内容在媒体交付系统内各项属性的信息登记与管理，包括内容ＩＤ、媒体元数

据信息、生命周期、内容状态、更新策略等功能。

在媒体内容接入时，媒体管理对媒体内容信息进行登记，并形成在媒体交付系统中进行全局调度的

唯一内容标识二元组ＵｎｉＣｏｎｔｅｎｔＩＤ（ＰｒｏｖｉｄｅｒＩＤ，ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ）。

在内容接入完成后，媒体管理控制内容在媒体交付系统内部的内容库、缓存及媒体服务子系统存储

上的分布管理。

媒体管理需要支持的能力包括：

ａ）　支持基于媒体内容的智能空间管理，当某节点用户点击的媒体内容过热时，应能自动智能地将

该内容缓存在边缘节点；或触发智能推送将该媒体内容推送到该节点，或增加该节点内该内容

的分布数。

ｂ） 当采用推（ＰＵＳＨ）方式发布媒体内容时，应根据发布策略确定点播内容在各节点的发布范围

及分布情况。

ｃ） 支持时移和回看录制的启动、停止以及时长、录制节点的设置。

５．３　媒体存储功能要求

５．３．１　内容接入功能要求

内容接入主要完成从ＩＰＴＶ内容运营平台将ＩＰＴＶ内容接入到媒体分发存储子系统的内容库，应

支持的能力包括：

ａ）　根据ＩＰＴＶ业务管理系统指令（包括ＵｎｉＣｏｎｔｅｎｔＩＤ、媒体元数据信息、生命周期、内容状态、更

新策略、内容源地址等信息），内容接入功能完成指定媒体存储模块从内容运营平台下载内容，

并登记内容相关信息。

ｂ） 如果存在多个内容库（或镜像），内容接入需要自动将媒体内容推送到容灾备份内容库；根据配

置，内容接入可将新发布的内容推送到多个内容库。

ｃ） 根据用户请求，内容接入可扩展支持从ＩＰＴＶ业务管理系统或者第三方合作伙伴内容库动态

接入内容。

５．３．２　内容分发功能要求

内容分发功能主要完成将接入到内容库的媒体内容依据服务路由的调度策略在媒体分发存储子系

统中的分发传送，应支持的能力包括：

ａ）　智能分发（推或拉）：支持根据当前媒体交付系统中的内容服务状况，采用推拉的方式动态地调

整内容在媒体存储分发子系统中的分布，对于热点内容自动智能地将其缓存在边缘节点。

ｂ） 智能拉分发：当请求内容没有在边缘缓存节点中命中时，应支持实时向内容库获取该内容，并

支持边下载边服务；边缘缓存节点应支持按照媒体内容的热度更新自身存储，以提高缓存的命

中率。

ｃ） 推分发：应支持手工分发，自动分发，单个分发，批量分发，逻辑群分发（可选）；至少应支持即

时、定时、增量的媒体内容分发策略；根据缓存分组信息、缓存ＩＰ地址段等策略进行内容分发；

应支持根据访问量设置分发门限、定向分发，客户自定义等分发策略；支持分类、分级的内容分

发策略；支持对内容的分发优先级、更新频率、新鲜度设定等管理功能。

ｄ） 分发限制，可以根据以下条件进行分发限制：

３
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１）　根据内容缓存节点的存储空间进行分发限制，当内容缓存节点空间不足且无内容因过期

可删除时，不分发内容到该节点；

２）　根据内容的类型进行分发限制，例如 Ｈ．２６４的片源仅能分发到 Ｈ．２６４的媒体缓存节

点上。

５．３．３　内容存储功能要求

内容存储负责根据内容管理模块中的策略存放在线媒体内容，分为内容库和缓存两种节点。

内容库为媒体交付系统存储各种内容文件（包括媒体文件、倍速文件和其他文件），受内容管理模块

管理。从业务上来分类，存储在媒体交付系统中的媒体文件包括从ＩＰＴＶ内容运营平台接入的内容文

件和点播、时移、快进快退等业务功能使用的由媒体交付系统主动录制的录制文件；从内容分布上来分

类，媒体交付系统存储由管理员发布的原始媒体文件以及媒体交付系统根据热度动态调整增加的媒体

文件。

缓存主要用来为媒体服务子系统提供加速缓存，ＨＴＴＰ下载服务。当媒体服务子系统内容未命中

时，向由服务路由确定的指定的内容缓存进行边下载边向用户提供服务。

内容存储应支持的功能如下：

ａ）　支持统一管理内容分发存储子系统所有的存储空间，支持智能空间管理，根据磁盘空间、内容

级别、内容访问热度等多种策略更新自身存储内容，以提高缓存命中率；

ｂ） 可实时查看所有节点存储占用情况、内容分布情况，提供内容列表；

ｃ） 可根据业务类别对存储空间的使用进行分配和管理；

ｄ） 节点存储支持不同业务的优先级控制；

ｅ） 所采用存储设备应支持冗余，单一设备中断不应造成业务影响。

５．４　媒体预处理功能要求（可选）

媒体预处理功能主要包括媒体切片、流化、复制、格式转换等功能。其中：

ａ）　切片功能：主要负责对媒体进行切片处理；

ｂ） 流化功能：主要负责根据系统提供流媒体服务的需要对媒体进行流化处理；

ｃ） 复制功能：主要负责根据媒体存储安全和媒体快速读取等的需要对媒体进行复制处理；

ｄ） 格式转换功能：主要负责对媒体进行倍速文件、不同编码文件格式转换等处理。

本功能为可选功能，ＩＰＴＶ媒体交付系统可根据提供业务的需要和策略确定在媒体分发存储子系

统中是否提供该功能。

５．５　服务路由功能要求

内容接入层面，服务路由实现内容请求在多个分布式内容缓存节点之间的分配和负载均衡。负责

接收媒体服务子系统的内容定位与请求，进行内容寻址，并根据负载均衡策略分配合适的内容存储（内

容缓存或内容库）提供服务。

内容接入成功后，服务路由将内容信息与内容所在物理地址形成映射，为服务路由提供查询服务。

当接收到内容请求指令时，根据指令中包含的定位信息进行地址查询，并进行反馈。

服务路由应具备当用户归属的媒体服务子系统无法给用户提供媒体服务的时候，按照策略调度到

最适合的内容缓存，由内容缓存给该媒体服务子系统提供内容下载，该媒体服务子系统边下载边为用户

提供服务。

服务路由需要具备根据调度策略进行调度的功能。调度策略包括：

ａ）　可根据网络拓扑配置媒体服务子系统关联的内容缓存节点，内容定位时优先将媒体服务子系

统调度到其所关联的内容缓存节点。
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ｂ） 媒体服务子系统所关联的内容缓存节点无法提供服务（无内容、不健康、负载过重），可调度到

该媒体交付系统其他内容缓存节点或内容库。如果媒体交付系统支持内容缓存节点间互助，

可将媒体服务子系统调度到媒体交付系统内的其他内容缓存节点提供服务；如果媒体交付系

统网络不支持节内容缓存点间互助，则将媒体服务子系统调度到内容库节点提供服务。

ｃ） 只能调度到内容库节点，且在存在多个内容库节点时，支持将不同媒体服务子系统负载均衡到

不同内容库节点提供服务。

６　媒体编码及文件格式要求

６．１　视频内容编码要求

宜支持如下视频编码方式：

ａ）　ＧＢ／Ｔ２００９０．２—２０１３所规定的 ＡＶＳ编码方式；

ｂ） ＧＢ／Ｔ３３４７５．３—２０１８所规定的 ＡＶＳ２．０编码方式；

ｃ） ＭＰＥＧ４Ｐａｒｔ１０ＡＶＣ／Ｈ．２６４主流配置型＠等级３或 高配置型＠等级３；

ｄ） ＭＰＥＧ４Ｐａｒｔ２ＡＳＰ＠等级３（ＳＤ）／４（ＨＤ）；

ｅ） ＩＳＯ／ＩＥＣ２３００８２：２０１３ＨＥＶＣ／Ｈ．２６５主流配置型等级３．０以上。

６．２　音频内容编码要求

宜支持如下音频内容编码方式：

ａ）　ＧＢ／Ｔ２００９０．１０—２０１３定义的先进音视频编码第１０部分：移动语音和音频；

ｂ） ＭＰＥＧ２ＡＡＣ；

ｃ） ＭＰＥＧ４ＡＡＣ；

ｄ） ＭＰＥＧ１音频第３层（ＭＰ３）；

ｅ） ＭＰＥＧ２音频；

ｆ） 杜比ＥＡＣ３（包括２．０、５．１、７．１、Ａｔｍｏｓ）；

ｇ） ＭＰＥＧ１音频层２；

ｈ） ＡＭＲ。

６．３　文件格式要求

宜支持如下内容文件格式：

ａ）　ＴＳ；

ｂ）３ＧＰ；

ｃ） ＦＬＶ；

ｄ） ＭＰ４；

ｅ） ＡＶＩ；

ｆ） ＭＰＥＧ／ＭＰＧ；

ｇ） Ｆ４Ｖ；

ｈ） Ｓｉｌｖｅｒｌｉｇｈｔ文件格式；

ｉ） ｑｕｉｃｋｔｉｍｅ文件格式。

７　媒体接入、分发接口

媒体分发存储子系统中媒体接入、分发接口涉及Ｂ接口和Ｄ接口，具体如下：
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ａ）　Ｂ接口：该接口为媒体分发存储子系统与内容运营平台之间的接口，主要完成ＩＰＴＶ媒体交付

系统从内容运营平台接入拟向用户提供的媒体内容及相关的元数据等。

ｂ） Ｄ接口：该接口为媒体分发存储子系统中内容库与缓存之间的接口及缓存与媒体服务子系统

之间的接口。Ｄ接口主要完成媒体内容在媒体分发存储子系统中的传送和分发。根据接口传

送信息的不同，Ｄ接口又分为Ｄ１接口和Ｄ２接口：

１）　Ｄ１接口：该接口主要完成媒体内容的定位和下拉，该接口根据媒体内容的索引文件进行

媒体内容传送；

２）　Ｄ２接口：该接口主要完成媒体内容通知信息的传送，根据媒体交付系统自身的策略，在媒

体内容接入时，媒体交付系统依据媒体内容通知信息在媒体交付系统的内容库、缓存和媒

体服务子系统之间进行媒体内容分发。

８　犅接口通信流程和通信协议要求

Ｂ接口通信流程和通信协议应符合ＧＢ／Ｔ３８８２９—２０２０中的相关要求。

９　犇１接口通信流程及通信协议要求

９．１　一般要求

９．１．１　犇１接口支撑的服务

Ｄ１接口需要支撑如下服务：

ａ）　向机顶盒加电视机终端提供的服务，包括点播服务（基本速率播放、快进快退播放）、直播服务、

时移服务、回看服务等；

ｂ） 向ＰＣ终端提供的服务，包括点播服务、直播服务、基于 ＨＴＴＰ的流媒体服务、内容子文件获

取服务等；

ｃ） 向移动智能终端提供的服务，包括点播服务、直播服务等；

ｄ） 缓冲加速服务。

９．１．２　各种服务请求的文件

Ｄ１接口要求每一个媒体内容都包含索引文件（ｉｎｄｅｘ文件）和媒体文件（ＢＡＳＥ或 ＵＲＩ文件）。Ｄ１

接口每次获取媒体文件时，媒体服务子系统／缓存先在本地查找是否已经缓存了索引文件，如果没有缓

存索引文件，则首先传送索引文件，然后按照索引文件计算所需要的内容位置，再通过Ｄ１接口传送媒

体文件。支撑的服务所请求的文件及对应的子类型如表１所示。

表１　支撑的服务对应的所请求的文件

支撑的服务 所请求的文件 ＳｕｂＴｙｐｅ

点播服务

点播的ＩＮＤＥＸ ＩＮＤＥＸ

点播的基本速率文件
ＢＡＳＥ

ＵＲＩ

点播的倍速文件 ＵＲＩ

直播服务
直播的ＩＮＤＥＸ ＩＮＤＥＸ

直播的ＢＡＳＥ ＢＡＳＥ
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表１（续）

支撑的服务 所请求的文件 ＳｕｂＴｙｐｅ

时移服务

时移的ＩＮＤＥＸ ＩＮＤＥＸ

时移的分片ＩＮＤＥＸ ＩＮＤＥＸ

时移的分片ＢＡＳＥ
ＢＡＳＥ

ＵＲＩ

时移的分片倍速 ＵＲＩ

回看服务

回看的ＩＮＤＥＸ ＩＮＤＥＸ

回看的分片ＩＮＤＥＸ ＩＮＤＥＸ

回看的分片ＢＡＳＥ
ＢＡＳＥ

ＵＲＩ

回看的分片倍速 ＵＲＩ

基于 ＨＴＴＰ的流服务

ＨＬＳ的ＩＮＤＥＸ ＩＮＤＥＸ

ＨＬＳ的主描述文件 ＢＡＳＥ

ＨＬＳ的子文件 ＵＲＩ

９．１．３　通用流程描述

在通过Ｄ１接口实现媒体内容的定位和下拉时，需要如图２所示的两个阶段来完成，一是内容定位

请求阶段，另一个是内容传送阶段。在内容传送阶段，针对每一个内容传送请求，接收方反馈两次内容

传送请求响应，第一次响应反馈接收方接收到了内容传送请求原语并开始内容传送，第二次响应反馈请

求的接收方已经完成内容传送。

图２　犇１接口通用流程示意图

７
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　　媒体分发存储子系统在针对不同种类的终端提供服务时，因需要定位和下载的文件的不同，需要根

据所携带的参数的不同启动不同的通信流程。媒体分发存储子系统在通过Ｄ１接口提供媒体定位和下

拉服务时，根据最初的请求判断为支撑相应的服务需启动针对不同终端服务的通信流程。

９．２　向机顶盒加电视机终端提供服务的接口通信流程

９．２．１　点播服务接口通信流程

９．２．１．１　基本速率播放接口流程

基本速率播放接口流程如图３所示。

图３　基本速率播放接口流程示意图

注１：ｉｎｄｅｘ文件是内容索引文件。其主要作用是将与基本内容文件和相关的倍速文件以及多码率文件等周边的衍

生内容关联起来；另一个作用是将时间线与文件内容偏移量准确的描述出来，以便进行基于偏移量的访问。

注２：为提高用户服务响应时间，缓存可以进一步优化，定位／传送“索引文件”和定位／传送“内容文件”的操作可

并行。
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９．２．１．２　快进快退接口流程

快进快退接口流程如图４所示。

图４　快进快退接口流程示意图

注１：在执行快进快退操作前，如果缓存已获取ｉｎｄｅｘ文件，则可直接获取倍数文件，否则需要先获取ｉｎｄｅｘ文件。

注２：缓存需根据ｉｎｄｅｘ文件中的信息得到所对应的倍速文件标识信息，以及计算出当前时间点所对应的关键帧在

倍速文件中的偏移量，转换为对倍速文件的ｒａｎｇｅ操作。

９．２．２　直播服务接口流程

直播服务接口流程如图５所示。
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图５　直播服务接口流程示意图

注１：直播接入时，需生成直播频道的索引文件，直播索引文件的索引头主要包括ＣｏｎｔｅｎｔＩｎｆｏ和ＣｏｎｔｒｏｌＩｎｆｏ两个

标签体，需标记文件类型为直播类型，并记录频道码率和ＳＤＰ信息。

注２：内容服务时，缓存先向缓存／内容库请求定位传送索引文件。

注３：缓存从缓存／内容库返回的索引文件中获知该内容是直播内容，通过直播ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ向对应的缓存／内容库请

求直播内容，请求消息头不携带Ｒａｎｇｅ字段，同时，缓存需要准备一定的直播ｂｕｆｆｅｒ，来抵消网络的时延和

抖动。

注４：缓存／内容库将频道码流通过 ＨＴＴＰ长连接发送给缓存时，直接将ＴＳ包按顺序封装到ｃｈｕｎｋ中，为便于缓存

处理，当直播采用ＴＳ／ＴＣＰ传输方式时，ｃｈｕｎｋ携带整数个ＴＳ包，其内容长度为１８８字节的整数倍；如果直播

采用ＴＳ／ＲＴＰ／ＴＣＰ传输方式，ｃｈｕｎｋ包含一个完整的ＲＴＰ包。

注５：缓存如果发现缓存／内容库的 ＨＴＴＰ长连接中断或直播缓存快消耗完时，需要立刻重新发起路由和内容

请求。

注６：在直播中继场合，缓存／内容库发送直播内容的速度由频道码率决定，直播时延要求小于２ｓ，时延抖动要求

０．１ｓ的抖动小于２０％。

９．２．３　时移服务接口流程

９．２．３．１　基本速率播放接口流程

基本速率播放接口流程如图６所示。
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图６　时移服务基本速率播放接口流程示意图

注１：对于时移缓存／内容库按自然时间录制；缓存／内容库将直播码流按自然时间录制成一个个时间段的片段文件

（每个文件都是一个标准的点播媒体文件）并生成对应索引和倍速文件。如果直播频道启动了时移，那么缓

存／内容库需要为直播频道生成一级索引文件，该一级索引文件将记录时移频道时间间隔内包含的片段文件

的关键信息。为了避免媒体服务子系统／缓存频繁地获取时移频道分片信息，一级索引中描述时移左边界～时

移右边界＋犖 天时间范围对应的分片信息，犖 可配置。
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注２：如果同一直播频道同时启动了时移和回看功能，那么缓存／内容库支持时移和回看共用录制的分段文件。

注３：媒体服务子系统／缓存获取时移节目时，首先获取直播ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ对应的一级索引文件，解析出该频道已经启

动了时移功能，并且包含的各片段文件起止的关键信息，再下载对应片段文件的索引文件，根据起止关键信息

定位并下载最终的各片段文件的内容片段，顺序输出媒体流给用户，即可实现时移的提供。

注４：对于正在录制的分段文件，如果媒体服务子系统／缓存获取时，缓存／内容库需要通知媒体服务子系统／缓存此

文件正在录制，缓存／内容库发送数据／索引信息“追”到直播点时，不通知媒体服务子系统／缓存结束的

ｃｈｕｎｋ，在当前文件录制完成时，缓存／内容库才通知媒体服务子系统／缓存结束的ｃｈｕｎｋ。

注５：请求频道索引时携带的ＯｒｉｇｉｎＣｏｎｔｅｎｔＩＤ、ＴｒａｎｓｆｅｒＣｏｎｔｅｎｔＩＤ均填写为直播频道ＩＤ。

９．２．３．２　快进快退接口流程

快进快退接口流程如图７所示。

图７　快进快退接口流程示意图
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　　注１：在执行快进快退操作前，缓存如已获取频道顶级索引，则缓存直接获取后续录制分片ｉｎｄｅｘ文件索引或者录

制分片倍速文件。

注２：在执行快进快退操作前，如缓存已获取录制分片ｉｎｄｅｘ文件，则缓存直接定位录制分片倍速文件并进行传送，

否则要先获取录制分片的ｉｎｄｅｘ文件。

注３：媒体服务子系统／缓存需根据录制分片对应的ｉｎｄｅｘ文件中的信息得到所录制分片对应的倍速文件标识信

息，以及计算出当前时间点所对应的关键帧在倍速文件中的偏移量，转换为对倍速文件的ｒａｎｇｅ操作。

注４：请求录制分片索引携带的 ＯｒｉｇｉｎＣｏｎｔｅｎｔＩＤ 取值为直播频道ＩＤ，ＴｒａｎｓｆｅｒＣｏｎｔｅｎｔＩＤ 取值为 Ｆｒａｇｍｅｎｔ

ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ（分片ＩＤ）。

注５：请求录制分片倍速文件时携带的 ＯｒｉｇｉｎＣｏｎｔｅｎｔＩＤ取值为ＦｒａｇｍｅｎｔＣｏｎｔｅｎｔＩＤ（分片ＩＤ）；ＴｒａｎｓｆｅｒＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

对应分片索引文件中该倍速索引信息中ＳｕｂＦｉｌｅＵＲＩ属性取值。

９．２．４　回看服务接口流程

９．２．４．１　按节目单录制接口流程

采用按节目单录制方式，按节目单将直播码流录制成一个个对应节目单的点播回看文件，整个回看

流程见９．２．１。

９．２．４．２　按自然时间录制接口流程

９．２．４．２．１　基本速率播放流程

基本速率播放流程如图８所示。
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图８　机顶盒加电视机终端回看基本速率接口流程示意图

注１：对于回看，缓存／内容库有两种实现方式：按节目单录制和按自然时间录制。

注２：如果采用按自然时间录制方式，将直播码流按自然时间录制成一个个时间段的片段文件（每个文件都是一个

标准的点播媒体文件）并生成对应索引和倍速文件，同时还会为节目单中每个回看节目生成顶级索引文件，该

顶级索引文件将记录回看节目时间间隔内包含的片段文件的关键信息。媒体服务子系统／缓存获取回看节目
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时，首先获取回看ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ对应的顶级索引文件，解析出回看节目包含的各片段文件起止的关键信息，再下

载对应片段文件的索引文件，根据起止关键信息定位并下载最终的各片段文件的内容片段顺序输出媒体流给

用户，即可实现回看节目的提供。

注３：请求频道索引时携带的ＯｒｉｇｉｎＣｏｎｔｅｎｔＩＤ、ＴｒａｎｓｆｅｒＣｏｎｔｅｎｔＩＤ均填写为录播节目ＩＤ。

注４：请求录制分片索引和基本速率文件时携带的ＯｒｉｇｉｎＣｏｎｔｅｎｔＩＤ取值为直播频道ＩＤ，ＴｒａｎｓｆｅｒＣｏｎｔｅｎｔＩＤ取值为

ＦｒａｇｍｅｎｔＣｏｎｔｅｎｔＩＤ（分片ＩＤ）。

９．２．４．２．２　快进快退接口流程

快进快退接口流程如图９所示。

图９　机顶盒加电视机终端回看快进快退接口流程示意图

注１：在执行快进快退操作前，媒体服务子系统／缓存如已获取频道顶级索引，媒体服务子系统／缓存则直接获取后
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续录制分片ｉｎｄｅｘ文件索引或者录制分片倍速文件。

注２：在执行快进快退操作前，媒体服务子系统／缓存如已获取录制分片ｉｎｄｅｘ文件，则媒体服务子系统／缓存直接

定位录制分片倍速文件并进行传送，否则要先获取录制分片的ｉｎｄｅｘ文件。

注３：媒体服务子系统／缓存需根据录制分片对应的ｉｎｄｅｘ文件中的信息得到所录制分片对应的倍速文件标识信

息，以及计算出当前时间点所对应的关键帧在倍速文件中的偏移量，转换为对倍速文件的ｒａｎｇｅ操作。

９．３　向犘犆终端提供服务接口流程

９．３．１　点播（犕犘４／犉犔犞）服务接口流程

点播（ＭＰ４／ＦＬＶ）服务接口流程如图１０所示。

图１０　点播（犕犘４／犉犔犞）服务接口流程示意图

注１：所传送的ＰＣ流媒体内容文件在文件头中自含索引，索引文件中只是标识出文件中索引的开始和结束偏移。

对于 ＭＰ４文件，需是采用帧交织方式进行编码的。

注２：为提高用户服务响应时间，媒体服务子系统／缓存可以进一步优化，定位／传送“索引文件”和定位／传送“内容

文件”的操作可并行。
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９．３．２　直播（犉犔犞）服务接口流程

直播（ＦＬＶ）服务接口流程如图１１所示。

图１１　犘犆终端直播（犉犔犞）服务接口流程示意图

注１：直播接入时，需生成直播频道的索引文件，直播索引文件的索引头主要包括ＣｏｎｔｅｎｔＩｎｆｏ标签，标签代码具体

参见附录Ａ，需标记文件类型为直播类型，并记录频道码率；ＦＬＶ直播不需要有ＳＤＰ信息。

注２：内容服务时，媒体服务子系统同样先向缓存／内容库请求定位传送索引文件。

注３：媒体服务子系统从缓存／内容库返回的索引文件中获知该内容是直播内容，通过直播ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ向对应的缓

存／内容库请求直播内容，请求消息头不携带Ｒａｎｇｅ字段，同时，媒体服务子系统需要准备一定的直播ｂｕｆｆｅｒ，

来抵消网络的时延和抖动。

注４：缓存／内容库将频道码流通过 ＨＴＴＰ长连接发送给媒体服务子系统时，直接将ＦＬＶ数据按顺序封装到ｃｈｕｎｋ

中，缓存／内容库需要保证在链接建立后先发送ＦＬＶｈｅａｄｅｒ（９字节）、ＰｒｅｖｉｏｕｓＴａｇＳｉｚｅ０以及ＴａｇＴｙｐｅ为１８

的ｓｃｒｉｐｔｄａｔａ后再发送视音频数据（需要保证是完整的ｔａｇ）。

注５：媒体服务子系统／如果发现缓存／内容库的 ＨＴＴＰ长连接中断或直播Ｂｕｆｆｅｒ快消耗完时，需要立刻重新发起

路由和内容请求。

注６：在直播中继场合，缓存／内容库发送直播内容的速度由频道码率决定，直播时延要求小于２ｓ，时延抖动要求

０．１ｓ的抖动小于２０％。
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９．３．３　基于犎犜犜犘的流媒体协议内容服务接口流程

９．３．３．１　内容描述文件获取流程

内容描述文件获取流程如图１２所示。

图１２　内容描述文件获取流程示意图

注１：ｉｎｄｅｘ文件是内容索引文件，其主要作用是描述内容类型。

注２：当ＳｕｂＴｙｐｅ取值为“ＢＡＳＥ”时，对应基于ＨＴＴＰ的流媒体协议内容的内容描述文件（如ＨＬＳ的ｉｎｄｅｘ．ｍ３ｕ８）。

９．３．３．２　内容子文件获取流程

内容子文件获取流程如图１３所示。
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图１３　内容子文件获取流程示意图

注１：当ＳｕｂＴｙｐｅ取值为“ＵＲＩ”时，对应基于ＨＴＴＰ的流媒体协议内容的非内容描述文件（如ＨＬＳ的码率ｍ３ｕ８文

件、分片文件）。

注２：ＯｒｉｇｉｎＣｏｎｔｅｎｔＩＤ填写为 ＨＬＳ内容ＩＤ；ＴｒａｎｓｆｅｒＣｏｎｔｅｎｔＩＤ取值为ＳｕｂＦｉｌｅＣｏｎｔｅｎｔＩＤ，对应该 ＨＬＳ内容子文

件ＵＲＩ。

９．４　向移动智能终端提供服务接口流程

９．４．１　点播（犕犘４／３犌犘）服务接口流程

点播（ＭＰ４／３ＧＰ）服务接口流程如图１４所示。
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图１４　移动智能终端点播（犕犘４／３犌犘）服务接口流程示意图

注１：所传送的移动流媒体内容文件在文件头中自含索引，索引文件中只是标识出文件中索引的开始和结束偏移。

对于 ＭＰ４文件，需是采用帧交织方式进行编码的。

注２：为提高用户服务响应时间，媒体服务子系统／缓存可以进一步优化，定位／传送“索引文件”和定位／传送“内容

文件”的操作可并行。

注３：ＯｒｉｇｉｎＣｏｎｔｅｎｔＩＤ、ＴｒａｎｓｆｅｒＣｏｎｔｅｎｔＩＤ均填写为点播内容ＩＤ。

９．４．２　直播（犐犛犕犃）服务接口流程

直播（ＩＳＭＡ）服务接口流程如图１５所示。
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图１５　移动智能终端直播（犐犛犕犃）服务接口流程示意图

注１：直播接入时，需生成直播频道的索引文件，直播索引文件的索引头主要包括ＣｏｎｔｅｎｔＩｎｆｏ和ＣｏｎｔｒｏｌＩｎｆｏ两个

标签体，需标记文件类型为直播类型，并记录频道码率和ＳＤＰ信息；ＳＤＰ信息中媒体流的描述信息中需包含

“ａ＝ｃｏｎｔｒｏｌ：”字段，如ａ＝ｃｏｎｔｒｏｌ：ｓｔｒｅａｍｉｄ＝０。

注２：内容服务时，媒体服务子系统同样先向缓存／内容库请求定位传送索引文件。

注３：媒体服务子系统从缓存／内容库返回的索引文件中获知该内容是直播内容，通过直播ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ向对应的缓

存／内容库节点请求直播内容，请求消息头不携带Ｒａｎｇｅ字段，同时，媒体服务子系统需要准备一定的直播

ｂｕｆｆｅｒ，来抵消网络的时延和抖动。

注４：内容库／缓存将频道音视频码流通过一个 ＨＴＴＰ长连接通道发送给媒体服务子系统／缓存时，直接将音视频

数据包按顺序封装到ｃｈｕｎｋ中，为便于媒体服务子系统／缓存处理，规定ｃｈｕｎｋ为一个完整的ＲＴＰ包；缓存／

内容库需要在ｃｈｕｎｋ报文中增加扩展信息，扩展规则：利用ｃｈｕｎｋ定义中可扩展的ｃｈｕｎｋｅｘｔｅｎｓｉｏｎ段，在该

段中定义一个扩展属性“ｔｒａｃｋｉｄ”，属性取值为ＳＤＰ媒体信息中“ａ＝ｃｏｎｔｒｏｌ：”后携带字符串。

示例：编码器输出的ＳＤＰ媒体信息中ａ＝ｃｏｎｔｒｏｌ：ｓｔｒｅａｍｉｄ＝０，则扩展段取值为“；ｔｒａｃｋｉｄ＝＂ｓｔｒｅａｍｉｄ＝０＂”，带有扩

展属性的ｃｈｕｎｋ如图１６所示。
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图１６　带有扩展属性的犮犺狌狀犽示例

示例遵循ＲＦＣ２６１６ＨｙｐｅｒｔｅｘｔＴｒａｎｓｆｅｒＰｒｏｔｏｃｏｌ—ＨＴＴＰ／１．１定义的ｃｈｕｎｋ标准语法：

　　ｃｈｕｎｋ＝ｃｈｕｎｋｓｉｚｅ［ｃｈｕｎｋｅｘｔｅｎｓｉｏｎ］ＣＲＬＦ

　　　　　　ｃｈｕｎｋｄａｔａＣＲＬＦ

其中：

———ｃｈｕｎｋｓｉｚｅ是ｃｈｕｎｋ携带的媒体数据大小。

———ｃｈｕｎｋｅｘｔｅｎｓｉｏｎ是可扩展属性，支持零个或多个：

ｃｈｕｎｋｅｘｔｅｎｓｉｏｎ标准语法为：

ｃｈｕｎｋｅｘｔｅｎｓｉｏｎ＝ （＂；＂ｃｈｕｎｋｅｘｔｎａｍｅ［＂＝＂ｃｈｕｎｋｅｘｔｖａｌ］）

其中，ｃｈｕｎｋｅｘｔｎａｍｅ是扩展的属性名，ｃｈｕｎｋｅｘｔｖａｌ是属性值。

———ｃｈｕｎｋｄａｔａ是ｃｈｕｎｋ中携带的媒体数据。

注５：媒体服务子系统／缓存接收到数据后，解析ｃｈｕｎｋ头信息获取到报文所属的媒体流，再将报文按照对应的媒体

通道发送给移动智能终端。

注６：媒体服务子系统／缓存如果发现缓存／内容库的 Ｈｔｔｐ长连接中断或直播Ｂｕｆｆｅｒ快消耗完时，需要立刻重新发

起路由和内容请求。

注７：在直播中继场合，缓存／内容库发送直播内容的速度由频道码率决定。直播时延要求小于２ｓ，时延抖动要求

０．１ｓ的抖动小于２０％。

注８：ＯｒｉｇｉｎＣｏｎｔｅｎｔＩＤ、ＴｒａｎｓｆｅｒＣｏｎｔｅｎｔＩＤ均填写为直播内容ＩＤ。

９．５　缓冲加速服务接口流程

缓冲加速服务接口流程如图１７所示。

２２

犌犅／犜３８８３１—２０２０



图１７　缓冲加速服务接口流程示意图

注：缓冲加速内容未接入到内容库／缓存系统，内容没有索引文件。媒体服务子系统／缓存直接定位内容文件并进

行传送。

９．６　犇１接口通信协议要求

９．６．１　内容定位请求原语

９．６．１．１　功能描述

内容定位请求原语是由媒体服务子系统／缓存向／缓存／内容库发送的原语。完成查询请求内容在

内容库／缓存中的下载位置。内容库／缓存在收到定位请求后，如果要求的定位类型是索引文件类型（即

ＳｕｂＴｙｐｅ值为”ＩＮＤＥＸ”），则返回内容的索引文件下载标识；如果要求定位的定位类型是基本速率文件

或倍速文件，则返回这个倍速文件的下载标识。

９．６．１．２　内容定位请求原语参数

内容定位请求原语参数如表２所示。
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表２　内容定位请求原语参数

ＸＭＬ元素 可选性 数据类型 描述

ＴｒａｎｓｆｅｒＣｏｎｔｅｎｔＩＤ 必选 字符串

和ＴｒａｎｓｆｅｒＰｒｏｖｉｄｅｒＩＤ共同标识请求传送的内容文件。如果定位的

是某个内容的倍速文件（含基本速率文件，即一倍速文件），则对应

该内容索引文件中该倍速索引信息中ＳｕｂＦｉｌｅＵＲＩ属性取值，且接

口ＳｕｂＴｙｐｅ属性取值设为“ＵＲＩ”；在没有或希望不解析索引文件就

定位某个内容的基本速率文件的情况下，对应该内容 ＭＤＳ全局唯

一内容标识二元组 ＵｎｉＣｏｎｔｅｎｔＩＤ中的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ，且接口ＳｕｂＴｙｐｅ

属性取值设为“ＢＡＳＥ”；如果需定位该内容的索引文件，则对应该内

容的 ＭＤＳ全局唯一内容标识二元组ＵｎｉＣｏｎｔｅｎｔＩＤ中的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ，

且接口ＳｕｂＴｙｐｅ取值设为“ＩＮＤＥＸ”

ＴｒａｎｓｆｅｒＰｒｏｖｉｄｅｒＩＤ 必选 字符串

和ＴｒａｎｓｆｅｒＣｏｎｔｅｎｔＩＤ共同标识请求传送的内容文件。如果定位的

是某个内容的倍速文件，则对应该内容 ＭＤＳ全局唯一内容标识二

元组ＵｎｉＣｏｎｔｅｎｔＩＤ中的ＰｒｏｖｉｄｅｒＩＤ，且接口ＳｕｂＴｙｐｅ属性取值设为

“ＵＲＩ”；如果需定位某个内容的基本速率文件，则对应该内容 ＭＤＳ

全局唯一内容标识二元组 ＵｎｉＣｏｎｔｅｎｔＩＤ中的ＰｒｏｖｉｄｅｒＩＤ，且接口

ＳｕｂＴｙｐｅ属性取值设为“ＢＡＳＥ”；如果需定位该内容的索引文件，则

对应该内容的 ＭＤＳ全局唯一内容标识二元组 ＵｎｉＣｏｎｔｅｎｔＩＤ中的

ＰｒｏｖｉｄｅｒＩＤ，且接口ＳｕｂＴｙｐｅ取值设为“ＩＮＤＥＸ”

ＳｕｂＴｙｐｅ 必选 字符串

子类型，值为”ＩＮＤＥＸ”，”ＢＡＳＥ”或”ＵＲＩ”

“ＩＮＤＥＸ”：定位索引文件

“ＢＡＳＥ”：定位基本速率文件，用于提供一种不需要解析索引文件就

可快速定位某个内容的基本速率文件

“ＵＲＩ”：定位 ＴｒａｎｓｆｅｒＣｏｎｔｅｎｔＩＤ和 ＴｒａｎｓｆｅｒＰｒｏｖｉｄｅｒＩＤ共同标识的

某个具体文件

ＯｒｉｇｉｎＣｏｎｔｅｎｔＩＤ 必选 字符串 内容原始ＩＤ

ＰｌａｙＢａｃｋＵＲＬ 可选 字符串 用户原始ＰｌａｙｂａｃｋＵＲＬ请求

ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ 可选 整型字符串

内容传输码率。用于通知缓存／内容库希望发送内容的速度。Ｔｒａｎｓ

ｆｅｒＲａｔｅ设置为０表示“尽力而为”，缓存／内容库可以采用不高于Ｉｎ

ｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ的速率发送内容，可用于传送索引文件或视频文件的快

速启动内容传送。如果传送的是视频文件，快速启动后，ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ

应设置为索引文件中的Ｂｉｔｒａｔｅ。缺省为０，单位为ｂｉｔ／ｓ

ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ 可选 整型字符串

可用传输带宽。用于通知缓存／内容库本次内容传送的最大可用带

宽。媒体服务子系统需要保证在传送过程中所通报的可用带宽是

有效的。缓存／内容库需要保障本次传输中内容传送速率不能超过

通报的ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ。

带宽单位为ｂｉｔ／ｓ

ＴｒａｎｓｆｅｒＤｅｌａｙ 可选
带 符 号 整

型字符串

传输等待时延。从发送 Ｌｏｃａｔｅ请求起到接收到数据的延时。

ＴｒａｎｓｆｅｒＤｅｌａｙ为负，表示客户端需要尽快把缓冲填满支持快速启动

等应用，这种情况下缓存／内容库需要立即加快传送直到Ｔｒａｎｓｆｅｒ

Ｄｅｌａｙ额外指定时长的缓冲区数据填满后，再恢复按请求速率传送。

传输等待时延单位为毫秒（ｍｓ）
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表２（续）

ＸＭＬ元素 可选性 数据类型 描述

Ｒａｎｇｅ 可选 字符串

用于媒体服务子系统申请需要定位下载的字节范围。主要用于不

需要下载整个文件内容的时候可通知缓存／内容库仅下载所需部

分。语法为：“ｂｙｔｅｓ＝”起始字节“－”［结束字节］，例如ｂｙｔｅｓ＝０

３０００００００表示从内容第一个字节到第３００００００１字节，共３００００００１

长度的内容；ｂｙｔｅｓ＝０表示要获取整个文件；语法为：“ｂｙｔｅｓ＝”从

文件尾算的偏移量，例如ｂｙｔｅｓ＝－３０００００００表示倒数３０００００００

个字节。媒体服务子系统／缓存请求的文件 Ｒａｎｇｅ不超过文件大

小；如果超过，则应认为非法，返回错误代码４１６；直播时不填本字段

９．６．１．３　承载协议

承载协议：ＨＴＴＰ请求消息（ＰＯＳＴ）＋ＸＭＬ

接口方向：媒体服务子系统／缓存－＞缓存／内容库

９．６．２　内容定位请求响应原语

９．６．２．１　功能描述

内容定位请求响应原语是由缓存／内容库向媒体服务子系统／缓存发送的原语。在缓存／内容库收

到媒体服务子系统发出的内容定位请求消息后，判断内容是否在内容库／缓存中存在，如果存在则返回

被定位内容的传输端口、传输标识；否则返回相关的 ＨＴＴＰ错误代码，支持索引文件和倍速文件的

定位。

９．６．２．２　内容定位请求响应原语参数

内容定位请求响应原语参数如表３所示。

表３　内容定位请求响应原语参数

ＸＭＬ元素 可选性 数据类型 描述

ＴｒａｎｓｆｅｒＰｏｒｔ 必选 字符串

提供内容传输服务的ＩＰｖ４或ＩＰｖ６地址。由于缓存／内容库服务器

服务器的端口不一定是８０端口，因此在此返回的为ＩＰ：ＰＯＲＴ，如不

携带端口，默认为８０

ＴｒａｎｓｆｅｒＳｅｓｓｉｏｎＩＤ 必选 字符串
传输标识，内容库／缓存和客户端间内容传输会话的唯一标识，应按

照ＵＲＬ编码要求进行编码，并且编码后长度不超过５１２个字节

ＴｒａｎｓｆｅｒＴｉｍｅｏｕｔ 可选
无 符 号 整

型字符串

基于某个ＴｒａｎｓｆｅｒＳｅｓｓｉｏｎＩＤ的内容传输会话不再发生数据传递时

ＴｒａｎｓｆｅｒＳｅｓｓｉｏｎＩＤ失效的时间，缺省值为５００ｍｓ。在超时前，媒体

服务子系统可以用同一个 ＴｒａｎｓｆｅｒＳｅｓｓｉｏｎＩＤ发起新的传送请求。

单位为毫秒（ｍｓ）

ＯｐｅｎＦｏｒＷｒｉｔｅ 可选 字符串 是否文件正在打开进行写操作。取值为“ｙｅｓ”或“ｎｏ”
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９．６．２．３　承载协议及接口方向

承载协议：ＨＴＴＰ响应消息＋ＸＭＬ

接口方向：内容库／缓存－＞媒体服务子系统／缓存

９．６．３　内容传送请求原语

９．６．３．１　功能描述

内容传送请求消息，媒体服务子系统向内容库／缓存发送的内容下载请求消息，支持按范围下载。

接口属性遵循标准 ＨＴＴＰ１．１规范。

９．６．３．２　内容传送请求原语参数

内容传送请求原语参数如表４所示。

表４　内容传送请求原语参数

ＸＭＬ元素 可选性 数据类型 描述

ＧＥＴＵＲＩ
ＴｒａｎｓｆｅｒＳｅｓ

ｓｉｏｎＩＤ
必选 字符串 传输标识，要传输的内容的唯一标识

ＨＴＴＰ

请求

头元素

Ｒａｎｇｅ 可选 字符串

内容传送的范围，遵循 ＨＴＴＰ１．１规范。语法为：“Ｒａｎｇｅ：ｂｙｔｅｓ

＝”起始字节，“”［结束字节］，例如ｂｙｔｅｓ＝０３０００００００表示从

内容第一个字节到第３００００００１字节，共３００００００１长度的内

容；ｂｙｔｅｓ＝０表示要获取整个文件；语法为：“Ｒａｎｇｅ：ｂｙｔｅｓ＝”

从文件尾算的偏移量，例如 ｂｙｔｅｓ＝３０００００００表示倒数

３０００００００个字节。无该字段表示传送所有字节。直播时不填

本字段

ＩｎｇｒｅｓｓＣａ

ｐａｃｉｔｙ
可选 整型字符串

传送带宽。语法为：“ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ：”传送带宽。带宽单位

为ｂｉｔ／ｓ

９．６．３．３　承载协议及接口方向

承载协议：ＨＴＴＰ请求（ＧＥＴ）

接口方向：媒体服务子系统／缓存－＞ 内容库／缓存

９．６．４　内容传送请求响应原语

９．６．４．１　功能描述

内容传送请求响应消息，内容库／缓存在收到媒体服务子系统发出的内容传送请求后，把请求内容

以ＨＴＴＰｃｈｕｎｋ编码方式发送给媒体服务子系统，以０长度的ｃｈｕｎｋ标识内容发送结束，支持按范围

的内容下载。接口属性遵循 ＨＴＴＰ１．１要求。

９．６．４．２　内容传送请求响应原语参数

内容传送请求响应原语参数如表５所示。
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表５　内容传送请求响应原语参数

ＨＴＴＰ响应头元素 可选性 数据类型 描述

ＣｏｎｔｅｎｔＬｅｎｇｔｈ 可选
整型字符

串

传输内容的长度，ＨＴＴＰｃｈｕｎｋ方式下载时，没有ＣｏｎｔｅｎｔＬｅｎｇｔｈ

字段

ＣｏｎｔｅｎｔＲａｎｇｅ 必选 字符串
内容传输的范围，例如：ｂｙｔｅｓ０２０００００００／１８８００００００，表示从总

长１８８００００００字节的内容中获取起始２００００００１个字节

ＣｏｎｔｅｎｔＴｙｐｅ 必选 字符串 内容类型

ＴｒａｎｓｆｅｒＥｎｃｏｄｉｎｇ 必选 字符串 传输的内容编码，指定为ｃｈｕｎｋｅｄ

９．６．４．３　承载协议及接口方向

承载协议：ＨＴＴＰ响应消息

接口方向：内容库／缓存－＞媒体服务子系统／缓存

９．７　犇１接口实施要求

９．７．１　总体要求

对于同一未命中触发的请求，媒体服务子系统／缓存向上的连接数应有限制，否则会占用内容库以

及缓存大量的资源，媒体服务子系统／缓存应限制并发连接数，每个文件最多可并发１０个连接；应限制

文件获取速率，索引文件不限制速率，ＴｒａｎｓｆｅｒＤｅｌａｙ时间后，媒体服务子系统／缓存请求的媒体文件单

个连接最大速率为文件码率×犖 的倍数，犖≤２；

媒体服务子系统／缓存可根据部署在本系统内的内容请求热度配置策略，选择请求相应的内容文件

的部分内容片断或整个内容文件。

缓存／内容库应配置最大下发速度，计算剩余下行能力与剩余上行能力（缓存），具体要求如下：

———ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ＞０时，缓存／内容库的剩余下发能力小于 ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ时拒绝服务（错误码

４５３）。

———ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ＞０时，缓存媒体服务子系统／缓存需要向上发起中继时，剩余上行带宽小于媒体

服务子系统／缓存请求的ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ时拒绝服务（错误码４５３）。

———ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ＞０时，请求的ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ＜ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ拒绝服务（错误码４００）。

———ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ＞０时，ＧＥＴ时的ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ＜ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ拒绝服务（错误码４００）。

请求的ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ很大时，以上级配置的最大服务带宽传送码率。请求索引文件时，可以设

ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ＝０，ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ＝０，或者不带这些单数，速度由上级控制。

如果没有携带 ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ、ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ、ＴｒａｎｓｆｅｒＤｅｌａｙ和ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ，码率由上级控

制，可以用配置最大下发速度发送。

传送码率优先级：ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ＞ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ＞ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ，ＴｒａｎｓｆｅｒＤｅｌａｙ＜０。快发时，

ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ＞ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ，优先级高的值没有或等于０时，依次使用优先级低的值。

ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ＝０时，以ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ（ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ值不同时，以ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ为准）发

送。ＴｒａｎｓｆｅｒＤｅｌａｙ＜０（ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ值不同时，以ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ为准）时，前面快发时，以Ｉｎ

ｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ来发送，ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ≥媒体服务子系统／缓存的剩余下发能力≥ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ时，按

照媒体服务子系统／缓存的剩余下发能力发送。

９．７．２　消息参数填写要求

消息参数填写要求如表６所示。
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表６　消息参数填写要求

场景
Ｄ１客户端请求

请求 参数 取值范围
Ｄ１服务器响应

索引

文件

内容

定位／

传送

请求

ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ 不限制

ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ 不限制

ＴｒａｎｓｆｅｒＤｅｌａｙ ０

索引文件Ｄ１服务器响应具有如下可能：

ａ）　如果ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ＝０，媒体服务子系统／缓存传送码率设置为

ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ和自身单用户带宽能力限制（不小于５０Ｍｂｉｔ／ｓ），

以及媒体服务子系统／缓存当前可用总带宽限制的最小值。回

复ＯＫ。如果ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ不为０，媒体服务子系统／缓存传送

码率设置为ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ，不需要看ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ。回复消息

如下：

　　１）　如果媒体服务子系统／缓存由于自身带宽不足或者其他问

题导致不能满足用户的带宽请求，则回复失败。

　　２）　否则回复ＯＫ

音视

频文

件

内容

定位／

传送

请求

ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ
０犖 （犖＝２

文件码率）

ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ 不限制

ＴｒａｎｓｆｅｒＤｅｌａｙ 不限制

音视频文件Ｄ１服务器响应具有如下可能：

ａ）　如果ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ＝０，媒体服务子系统／缓存传送码率设置为

ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ和自身单用户带宽能力限制（不小于５０Ｍｂｉｔ／ｓ），

以及媒体服务子系统／缓存当前可用总带宽限制的最小值。回

复ＯＫ。

ｂ）　如果ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ不为０，媒体服务子系统／缓存传送码率设置

为ＴｒａｎｓｆｅｒＲａｔｅ，不需要看ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ。回复消息如下：

　　１）　如果 ＭＤＳ由于自身带宽不足或者其他问题导致不能满足

用户的带宽请求，则回复失败；

　　２）　否则回复ＯＫ；

ｃ）　如果ＴｒａｎｓｆｅｒＤｅｌａｙ为负数，则 ＭＤＳ在ＴｒａｎｓｆｅｒＤｅｌａｙ这个时间

段中按照ＩｎｇｒｅｓｓＣａｐａｃｉｔｙ和自身带宽能力限制的最小值传输数

据以及 ＭＤＳ当前可用总带宽限制的最小值来传输数据

９．７．３　接口内容定位请求时参数取值

接口内容定位请求时参数取值如表７所示。

表７　接口内容定位请求时参数取值

所请求的文件 ＳｕｂＴｙｐｅ ＴｒａｎｓｆｅｒＣｏｎｔｅｎｔＩＤ ＯｒｉｇｉｎＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

点播的ＩＮＤＥＸ ＩＮＤＥＸ 点播内容的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ 点播内容的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

点播的基本速率文件
ＢＡＳＥ 点播内容的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ 点播内容的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

ＵＲＩ 基本速率文件的ＳｕｂＦｉｌｅＵＲＩ 点播内容的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

点播的倍速文件 ＵＲＩ
点 播 内 容 的 子 文 件，即 Ｓｕｂ

ＦｉｌｅＵＲＩ
点播内容的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

直播的ＩＮＤＥＸ ＩＮＤＥＸ 直播频道的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ 直播频道的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

直播的ＢＡＳＥ ＢＡＳＥ 直播频道的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ 直播频道的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ
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表７（续）

所请求的文件 ＳｕｂＴｙｐｅ ＴｒａｎｓｆｅｒＣｏｎｔｅｎｔＩＤ ＯｒｉｇｉｎＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

时移的ＩＮＤＥＸ ＩＮＤＥＸ 直播频道的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ 直播频道的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

时移的分片ＩＮＤＥＸ ＩＮＤＥＸ ＦｒａｇｍｅｎｔＣｏｎｔｅｎｔＩＤ 直播频道的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

时移的分片ＢＡＳＥ
ＢＡＳＥ ＦｒａｇｍｅｎｔＣｏｎｔｅｎｔＩＤ 直播频道的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

ＵＲＩ 分片基本速率文件的ＳｕｂＦｉｌｅＵＲＩ ＦｒａｇｍｅｎｔＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

时移的分片倍速 ＵＲＩ ＦｒａｇｍｅｎｔＳｕｂＦｉｌｅＵＲＩ ＦｒａｇｍｅｎｔＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

回看的ＩＮＤＥＸ ＩＮＤＥＸ 回看节目的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ 回看节目的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

回看的分片ＩＮＤＥＸ ＩＮＤＥＸ ＦｒａｇｍｅｎｔＣｏｎｔｅｎｔＩＤ 回看节目的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

回看的分片ＢＡＳＥ
ＢＡＳＥ ＦｒａｇｍｅｎｔＣｏｎｔｅｎｔＩＤ 回看节目的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

ＵＲＩ 分片基本速率文件的ＳｕｂＦｉｌｅＵＲＩ ＦｒａｇｍｅｎｔＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

回看的分片倍速 ＵＲＩ ＦｒａｇｍｅｎｔＳｕｂＦｉｌｅＵＲＩ ＦｒａｇｍｅｎｔＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

ＨＬＳ的ＩＮＤＥＸ ＩＮＤＥＸ ＨＬＳ节目的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ ＨＬＳ节目的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

ＨＬＳ的主描述文件
ＢＡＳＥ ＨＬＳ节目的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ ＨＬＳ节目的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

ＵＲＩ 主描述文件的ＵＲＩ ＨＬＳ节目的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

ＨＬＳ的子文件 ＵＲＩ

子文件 ＵＲＩ（即 ｍ３ｕ８文件中所

给的子文件ＵＲＩ，如果该ＵＲＩ中

包含？等参数，这些参数也需要

包含在内）

ＨＬＳ节目的ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

９．７．４　犎犜犜犘响应代码列表

ＨＴＴＰ响应代码列表如表８所示。

表８　犎犜犜犘响应代码列表

ＨＴＴＰ响应

代码
含义 媒体服务子系统／缓存处理方法

２００ 缓存／内容库接受请求 按正常流程提供服务

２０１
缓存／内容库为请求传送预留

端口
正确定位响应，开始传输请求。按正常流程提供服务

２０６

部分内容，只要媒体服务子系

统／缓存请求中带有 Ｒａｎｇｅ参

数，成功返回２０６

媒体服务子系统／缓存的播放器是广电播放器（ＵＲＬ里有ｓｔａｒｔ字

段），就给播放器返回２００；其他情况均透传２０６。正常服务

４００ 不正确请求
返回错误，媒体服务子系统／缓存媒体服务子系统／缓存拒绝用户的

服务

４０４ 找不到内容 拒绝用户的服务

４１６ 请求范围不能满足 拒绝用户的服务

９２
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表８（续）

ＨＴＴＰ响应

代码
含义 媒体服务子系统／缓存处理方法

４５３ 带宽不足
如果有冗余节点，切换到备份节点。如果无冗余节点，则拒绝用户

的服务

５００ 内部服务器错误
如果有冗余节点，切换到备份节点。如果无冗余节点，则拒绝用户

的服务

５０１ 预留 拒绝用户的服务

５０５ 不支持版本
如果有冗余节点，切换到备份节点。如果无冗余节点，则拒绝用户

的服务

无响应 无响应时间阈值
如果有冗余节点，切换到备份节点。如果无冗余节点，重试。重试

超过阈值，则拒绝用户的服务

１０　犇２接口通信流程及通信协议要求

１０．１　犇２接口通信流程

Ｄ２接口通信流程示意图如图１８所示。

图１８　犇２接口通信流程示意图

１０．２　犇２接口协议要求

１０．２．１　内容管理请求原语

１０．２．１．１　功能描述

内容管理请求（ＣｏｎｔｅｎｔＰｒｅｌｏａｄＲｅｑ）原语是由内容库／缓存向缓存／媒体服务子系统发送的原语，主

０３
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要完成点播内容、直播内容的下发及管理功能。

１０．２．１．２　原语参数

ＣｏｎｔｅｎｔＰｒｅｌｏａｄＲｅｑ包含信息如表９所示。

表９　原语参数

名称 说明
数据

类型

长度

（字节）

可选／

必选

是否沿

用Ｂ

接口

ＣＭＳＩＤ 内容合成管理系统标识 Ｓｔｒｉｎｇ ８ 必选 是

ＣｏｒｒｅｌａｔｅＩＤ

关联性标识，用于关联指令执行请求消息和结果通知消

息。对于重发的指令，该字段值保持一致，对于不同的

指令，该字段在一个内容合成管理系统内具有唯一性

Ｓｔｒｉｎｇ ２０ 必选 是

ＣｏｎｔｅｎｔＭｎｇＸＭＬＵＲＬ 存放内容管理的ＸＭＬ文件ＵＲＬ Ｓｔｒｉｎｇ １０２４ 必选 是

　　ＸＭＬ文件中的操作对象如表１０所示。

表１０　犡犕犔文件中的操作对象

序号 ＥｌｅｍｅｎｔＴｙｐｅ取值 说明

１ Ｍｏｖｉｅ 媒体内容信息

２ ＰｈｙｓｉｃａｌＣｈａｎｎｅｌ 频道物理参数信

３ ＳｃｈｅｄｕｌｅＲｅｃｏｒｄ 录制信息

１０．２．１．３　承载协议及接口方向

承载协议：ＳＯＡＰ

接口方向：内容库／缓存－＞ 缓存／媒体服务子系统

调用接口：

ｈｔｔｐ：／／ＩｐｔｖＭＤＳ／ＣｏｎｔｅｎｔＰｒｅｌｏａｄＲｅｑ

ｈｔｔｐｒｅｓｐｏｎｓｅＣｏｎｔｅｎｔＰｒｅｌｏａｄＲｅｑＲｅｓｐｏｎｓｅ

注：此处的“ＩＰＴＶＣＤＮ”在实际使用时特指 ＭＤＳ的地址，以下同。

１０．２．２　内容管理响应原语

１０．２．２．１　功能描述

内容管理响应原语是由媒体服务子系统／缓存向缓存／内容库发送的原语，媒体服务子系统／缓存通

过ＦＴＰ方式获取存放管理信息的ＸＭＬ文件。

１０．２．２．２　原语参数

ＣｏｎｔｅｎｔＰｒｅｌｏａｄＲｅｑＲｅｓｐｏｎｓｅ包含的参数信息如表１１所示。

１３
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表１１　原语参数

名称 说明
数据

类型

长度

（字节）

可选／

必选

是否沿

用Ｂ

接口

Ｒｅｓｕｌ

ｔＣｏｄｅ

处理结果

（ＲｅｓｕｌｔＣｏｄｅ）
Ｉｎｔ ４ 必选 是

ＥｒｒｏｒＤｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎ 对错误／异常的详细描述信息 Ｓｔｒｉｎｇ ２５６ 可选 是

１０．２．２．３　承载协议和接口方向

接口方向：缓存／内容库 ＜－ 媒体服务子系统／缓存

调用接口：无

１０．２．３　内容管理结果原语

１０．２．３．１　功能描述

内容管理结果原语是由媒体服务子系统／ＭＤＳ完成管理操作后，通知ＣＭＳ操作结果。

注：本接口支持通过指令和文件两种方式返回操作结果。指令方式指通过指令中的字段信息表示操作结果，文件

方式指通过ＸＭＬ文件返回操作结果。

１０．２．３．２　原语参数

ＣｏｎｔｅｎｔＰｒｅｌｏａｄＲｅｓｕｌｔ包含信息如表１２所示。

表１２　原语参数

名称 说明
数据

类型

长度

（字节）

可选／

必选

是否沿

用Ｂ

接口

ＣＭＳＩＤ 内容合成管理系统标识 Ｓｔｒｉｎｇ ８ 必选 是

ＣｏｒｒｅｌａｔｅＩＤ
关联性标识，用于关联指令执行请求消息和结果通知

消息
Ｓｔｒｉｎｇ ２０ 必选 是

ＲｅｓｕｌｔＣｏｄｅ

处理结果：

０：成功

－１：失败

Ｉｎｔ ４ 必选 是

ＥｒｒｏｒＤｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎ 对错误／异常的详细描述信息 Ｓｔｒｉｎｇ ２５６ 可选 是

ＲｅｓｕｌｔＦｉｌｅＵＲＬ 应答ＸＭＬ文件的ＵＲＬ Ｓｔｒｉｎｇ １０２４ 必选 是

　　ＣｏｒｒｅｌａｔｅＩＤ值应与ＣｏｎｔｅｎｔＭｎｇＲｅｑ消息中包含的ＣｏｒｒｅｌａｔｅＩＤ相等，以标识是对该消息的执行结果反馈。

１０．２．３．３　承载协议及接口方向

承载协议：ＳＯＡＰ

２３
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接口方向：缓存／内容库 ＜－媒体服务子系统／缓存

调用接口：

ｈｔｔｐ：／／ＩｐｔｖＣＯＰ／ＣｏｎｔｅｎｔＰｒｅｌｏａｄＲｅｓｕｌｔ

ｈｔｔｐｒｅｓｐｏｎｓｅＣｏｎｔｅｎｔＰｒｅｌｏａｄＲｅｓｕｌｔＲｅｓｐｏｎｓｅ

１０．２．４　内容管理结果响应原语

１０．２．４．１　功能描述

内容管理结果响应原语是由媒体服务子系统／ＭＤＳ完成管理操作后，通知ＣＭＳ操作结果。

注：本接口支持通过指令和文件两种方式返回操作结果。指令方式指通过指令中的字段信息表示操作结果，文件

方式指通过ＸＭＬ文件返回操作结果。

１０．２．４．２　原语参数

ＣｏｎｔｅｎｔＰｒｅｌｏａｄＲｅｓｕｌｔＲｅｓｐｏｎｓｅ包含信息如表１３所示。

表１３　原语参数

名称 说明
数据

类型

长度

（字节）

可选／

必选

是否沿

用Ｂ

接口

ＲｅｓｕｌｔＣｏｄｅ

处理结果：

０：成功

－１：失败

ｉｎｔ ４ 必选 是

ＥｒｒｏｒＤｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎ 对错误／异常的详细描述信息 Ｓｔｒｉｎｇ ２５６ 可选 是

１０．２．５　犡犕犔定义

１０．２．５．１　犕狅狏犻犲定义

Ｍｏｖｉｅ定义如表１４所示。

表１４　犕狅狏犻犲定义

名称
参数

说明
说明

可选／

必选

长度

（字节）
注释

是否沿

用Ｂ接口

ＥｌｅｍｅｎｔＴｙｐｅ ａｔｔ “Ｍｏｖｉｅ” 必选 ３２ 是

ＰｈｙｓｉｃａｌＣｏｎｔｅｎｔＩＤ ａｔｔ Ｍｏｖｉｅ对象在ＣＭＳ内的唯一标识 必选 ３２ 是

Ａｃｔｉｏｎ ａｔｔ

操作类型：

发布：ＲＥＧＩＳＴ

查询：ＱＵＥＲＹ

删除：ＤＥＬＥＴＥ

必选 ３２ 修改

Ｔｙｐｅ ａｔｔ
媒体类型：

１：正片２：预览片
可选 １ 是

３３
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表１４（续）

名称
参数

说明
说明

可选／

必选

长度

（字节）
注释

是否沿

用Ｂ接口

ＦｉｌｅＵＲＬ ｐｎ

媒体文件ＵＲＬ

ｆｔｐ：／／ｕｓｅｒｎａｍｅ：ｐａｓｓｗｏｒｄ ＠ ｉｐ：

ｐｏｒｔ／．．．标准ＦＴＰ协议

可选 １０２４
只有ｈｏｓｔ方式

下有效
修改

ＣＰＣｏｎｔｅｎｔＩＤ ｐｎ ＣＰ对于媒体文件的标识 可选 １２８ 是

ＳｏｕｒｃｅＤＲＭＴｙｐｅ ｐｎ
０：ＮｏＤＲＭ

１：ＢＥＳＤＲＭ
可选 １ 是

ＤｅｓｔＤＲＭＴｙｐｅ ｐｎ
０：ＮｏＤＲＭ

１：ＢＥＳＤＲＭ
可选 １ 是

ＡｕｄｉｏＴｙｐｅ ｐｎ

０：其他

１：Ｍｏｎａｕｒａｌ单声道

２：Ｓｔｅｒｅｏ多声道

３：Ｔｗｏｎａｔｉｏｎｍｏｎａｕｒａｌ双单声道

４：Ｔｗｏｎａｔｉｏｎｓｔｅｒｅｏ双多声道

５：ＡＣ３（５：１ｃｈａｎｎｅｌ）ＡＣ３声道

可选 ２ 是

ＳｃｒｅｅｎＦｏｒｍａｔ ｐｎ
０：４×３

１：１６×９（Ｗｉｄｅ）
可选 １ 是

ＣｌｏｓｅｄＣａｐｔｉｏｎｉｎｇ ｐｎ

字幕标志：

０：无字幕

１：有字幕

可选 １ 是

Ｄｕｒａｔｉｏｎ ｐｎ 播放时长 ＨＨＭＩＳＳＦＦ（时分秒帧） 可选 １２ 是

ＦｉｌｅＳｉｚｅ ｐｎ 文件大小，单位为字节 可选 １６ 是

ＢｉｔＲａｔｅＴｙｐｅ ｐｎ

码流：

１：４００Ｋ

２：７００Ｋ

３：１．３Ｍ

４：２Ｍ

５：２．５Ｍ

６：８Ｍ

７：１０Ｍ

可选 １２ 是

ＶｉｄｅｏＴｙｐｅ ｐｎ

编码格式：

Ｈ．２６４

ＭＰＥＧ４

ＡＶＳ

ＭＰＥＧ２

ＷＭＶ

可选 ４ 是

４３
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表１４（续）

名称
参数

说明
说明

可选／

必选

长度

（字节）
注释

是否沿

用Ｂ接口

ＡｕｄｉｏＥｎｃｏｄｉｎｇＴｙｐｅ ｐｎ

编码格式：

ＡＡＣ

ＡＭＲ

可选 ４ 是

Ｒｅｓｏｌｕｔｉｏｎ ｐｎ

分辨率类型：

ＱＣＩＦ

ＱＶＧＡ

２／３Ｄ１

３／４Ｄ１

Ｄ１

７２０Ｐ

１０８０ｉ

１０８０Ｐ

可选 ４ 是

ＶｉｄｅｏＰｒｏｆｉｌｅ ｐｎ

Ｓｉｍｐｌｅ

ＡｄｖａｎｃｅｄＳｉｍｐｌｅ

Ｂａｓｅｌｉｎｅ

Ｍａｉｎ

Ｈｉｇｈ

ＪｉＺｈｕｎ

可选 ４ 是

ＳｙｓｔｅｍＬａｙｅｒ ｐｎ
ＴＳ

３ＧＰ
可选 ４ 是

Ｄｏｍａｉｎ ｐｎ 发布到 ＭＤＳ时使用的域标识 可选

如果 Ｄｏｍａｉｎ

为空，表示分

发到全域（整

个 ＭＤＳ）

是

Ｈｏｔｄｅｇｒｅｅ ｐｎ 发布到 ＭＤＳ时使用热度表示 可选 ４ 是

ＣａｃｈｅＴｙｐｅ ｐｎ
０：ｃａｃｈｅ，通过Ｄ１．１接口ｐｕｌｌ

１：ｈｏｓｔ，通过ＦｉｌｅＵＲＬ接入
必选 １

Ｂ２Ｃ 自 营 业

务都采用０：

ｃａｃｈｅ方式

新增

ｄｓｔＰｏｐ ｐｎ 节点ＩＤ 可选 ３２

可以携带多个

ｄｓｔＰｏｐ，之 间

用逗号分开

新增

５３
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１０．２．５．２　犘犺狔狊犻犮犪犾犆犺犪狀狀犲犾定义

ＰｈｙｓｉｃａｌＣｈａｎｎｅｌ定义如表１５所示。

表１５　犘犺狔狊犻犮犪犾犆犺犪狀狀犲犾定义

名称
参数

说明
说明

可选／

必选

长度

（字节）
注释

是否沿

用Ｂ接口

ＥｌｅｍｅｎｔＴｙｐｅ ａｔｔ “ＰｈｙｓｉｃａｌＣｈａｎｎｅｌ” 必选 ３２ 是

ＰｈｙｓｉｃａｌＣｏｎｔｅｎｔＩＤ ａｔｔ
ＰｈｙｓｉｃａｎｌＣｈａｎｎｅｌ在 ＣＭＳ内的唯

一标识
必选 ３２ 是

ＤｅｓｔＣａｓｔＴｙｐｅ ｐｎ
用户访问改频道使用是单播还是

组播
必选 是

ＳｒｃＣａｓｔＴｙｐｅ ｐｎ

内容库接收到的频道类型方式，可

能是单播，也可能是组播、Ｄ１单播

入流

必选 修改

Ａｃｔｉｏｎ ａｔｔ

操作类型：

发布：ＲＥＧＩＳＴ

查询：ＱＵＥＲＹ

删除：ＤＥＬＥＴＥ

更新：ＵＰＤＡＴＥ

必选 ３２
只存在更新时

移属性场景
修改

ＣｈａｎｎｅｌＩＤ ｐｎ
频道ＩＤ，所属的关联的ｃｈａｎｎｅｌ的

标识ｃｏｎｔｅｎｔｉｄ
可选 １２８ 修改

ＢｉｔＲａｔｅＴｙｐｅ ｐｎ

码流：

１：４００Ｋ

２：７００Ｋ

３：１．３Ｍ

４：２Ｍ

５：２．５Ｍ

６：８Ｍ

７：１０Ｍ

必选 １ 是

ＣＰＣｏｎｔｅｎｔＩＤ ｐｎ ＣＰ对于该物理频道的唯一标识 可选 １２８ 是

ＭｕｌｔｉＣａｓｔＩＰ ｐｎ
组播ＩＰ（当ｓｒｃｃａｓｔｔｙｐｅ为组播时，

必填）
可选 ６４ 是

ＭｕｌｔｉＣａｓｔＰｏｒｔ ｐｎ
组播端口（当ｓｒｃｃａｓｔｔｙｐｅ为组播

时，必填）
可选 ５ 是

ＵｎｉｃａｓｔＵｒｌ Ｐｎ 当ｓｒｃｃａｓｔｔｙｐｅ为单播时，必填 可选 参见注１ 是
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表１５（续）

名称
参数

说明
说明

可选／

必选

长度

（字节）
注释

是否沿

用Ｂ接口

ＶｉｄｅｏＴｙｐｅ ｐｎ

编码格式：

Ｈ．２６４

ＭＰＥＧ４

ＡＶＳ

ＭＰＥＧ２

ＷＭＶ

可选 是

ＡｕｄｉｏＴｙｐｅ ｐｎ

编码格式：

ＡＡＣ

ＡＭＲ

可选 是

Ｒｅｓｏｌｕｔｉｏｎ ｐｎ

分辨率类型：

ＱＣＩＦ

ＱＶＧＡ

２／３Ｄ１

３／４Ｄ１

Ｄ１

７２０Ｐ

１０８０ｉ

１０８０Ｐ

可选 是

ＶｉｄｅｏＰｒｏｆｉｌｅ ｐｎ

Ｓｉｍｐｌｅ

ＡｄｖａｎｃｅｄＳｉｍｐｌｅ

Ｂａｓｅｌｉｎｅ

Ｍａｉｎ

Ｈｉｇｈ

ＪｉＺｈｕｎ

可选 是

ＳｙｓｔｅｍＬａｙｅｒ ｐｎ

ＴＳ

３ＧＰ

ｍｐ４

ｆｌｖ

ｒｔｐ

．．．．

可选 是

Ｄｏｍａｉｎ ｐｎ 发布到 ＭＤＳ时使用的域标识 可选

如 果 Ｄｏｍａｉｎ

为空，表示分

发到全域（整

个ＭＤＳ）

是

Ｈｏｔｄｅｇｒｅｅ ｐｎ 发布到 ＭＤＳ时使用热度表示 可选 是

７３

犌犅／犜３８８３１—２０２０



表１５（续）

名称
参数

说明
说明

可选／

必选

长度

（字节）
注释

是否沿

用Ｂ接口

ＴｉｍｅＳｈｉｆｔ ｐｎ
时移标志

０：不生效１：生效
必选 １ 新增

ｔｖｏｄＳｔａｔｕｓ ｐｎ
录播标志

０：不生效１：生效
必选 １ 新增

ＳｔｏｒａｇｅＤｕｒａｔｉｏｎ ｐｎ 存储时长，单位为小时 可选 ９
对ｔｖｏｄＳｔａｔｕｓ

有效
新增

ＴｉｍｅＳｈｉｆｔＤｕｒａｔｉｏｎ ｐｎ
默认时移时长，单位为分

（Ｒｅｓｅｒｖｅｄ）
可选

仅对Ｔｉｍｅｓｈｉｆｔ

有效
新增

ｄｓｔＰｏｐ ｐｎ 节点ＩＤ 可选 ３２

多 个 ｄｓｔＰｏｐ

之 间 用 “，”

分隔

新增

　　注１：如果直播源为ＩＳＭＡ直播时ＵｎｉｃａｓｔＵｒｌ取值为ＳＤＰ文件的ＦＴＰＵＲＬ，其中包含账号和密码，如ｆｔｐ：／／ｕｓｅ

ｒｎａｍｅ：ｐａｓｓｗｏｒｄ＠ｉｐ：ｐｏｒｔ／．．．。

注２：如果直播源为ＦＬＶ直播时ＵｎｉｃａｓｔＵｒｌ取值为ＦＬＶ直播源的访问ＵＲＬ；如ｈｔｔｐ：／／ｉｐ：ｐｏｒｔ／ｘｘｘ／ｘ．ｆｌｖ。

注３：如果直播源为Ａｐｐｌｅｈｔｔｐｌｉｖｅｓｔｒｅａｍｉｎｇ直播时，ＵｎｉｃａｓｔＵｒｌ取值为ｏｒｉｇｉｎａｌｓｅｒｖｅｒ服务ＵＲＬ；如ｈｔｔｐ：／／ｉｐ：

ｐｏｒｔ／ｘｘｘ／ｘ．ｍ３ｕ８。

１０．２．５．３　犛犮犺犲犱狌犾犲犚犲犮狅狉犱定义

ＳｃｈｅｄｕｌｅＲｅｃｏｒｄ定义如表１６所示。

表１６　犛犮犺犲犱狌犾犲犚犲犮狅狉犱定义

名称
参数

说明
说明

可选／

必选

长度

（字节）
注释

是否沿

用Ｂ接口

ＥｌｅｍｅｎｔＴｙｐｅ ａｔｔ “ＳｃｈｅｄｕｌｅＲｅｃｏｒｄ” 必选 ３２ 是

ＰｈｙｓｉｃａｌＣｏｎｔｅｎｔＩＤ ａｔｔ ＣＭＳ内的唯一标识 必选 ３２ 是

ＳｃｈｅｄｕｌｅＩｄ ａｔｔ 对应的Ｓｃｈｅｄｕｌｅ的ｃｏｎｔｅｎｔＩｄ 必选 ３２ 是

ＰｈｙｓｉｃａｌＣｈａｎｎｅｌＩＤ ａｔｔ
对应的物理频道的 ＰｈｙｓｉｃａｌＣｏｎ

ｔｅｎｔＩＤ
必选 ３２ 是

Ａｃｔｉｏｎ ａｔｔ 操作类型 必选 ３２ 是

ＳｔａｒｔＤａｔｅ ｐｎ 节目开播日期（ＹＹＹＹＭＭＤＤ） 必选 ８ 是

ＳｔａｒｔＴｉｍｅ ｐｎ 节目开播时间（ＨＨ２４ＭＩＳＳ） 必选 ６ 是

Ｄｕｒａｔｉｏｎ ｐｎ 节目时长（ＨＨ２４ＭＩＳＳ） 必选 ６ 是

ＣＰＣｏｎｔｅｎｔＩＤ ｐｎ ＣＰ对于该段录制内容的唯一标识 可选 １２８ 是
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表１６（续）

名称
参数

说明
说明

可选／

必选

长度

（字节）
注释

是否沿

用Ｂ接口

Ｄｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎ ｐｎ 描述信息 可选 １０２４ 是

Ｄｏｍａｉｎ ｐｎ 发布到 ＭＤＳ时使用的域标识 可选 是

ＨｏｔＤｇｒｅｅ ｐｎ 发布到 ＭＤＳ时使用热度表示 可选 是

１０．２．５．４　犚犲狆犾狔定义

Ｒｅｐｌｙ由多组Ｒｅｓｕｌｔｉｎｆｏ组成，每组Ｒｅｓｕｌｔｉｎｆｏ的定义如表１７所示。

表１７　犚犲狊狌犾狋犻狀犳狅的定义

名称 参数说明 说明
可选／

必选

长度

（字节）
注释

是否沿

用Ｂ接口

ＯｂｊｅｃｔＩＤ ａｔｔ

接口中的唯一标识，ＯｂｊｅｃｔＩＤ 的

值，对应于每个对象的全局唯一标

识。 如：ｐｒｏｇｒａｍ 对 象，就 是

ｐｒｏｇｒａｍ 中的ｃｏｎｔｅｎｔｉｄ；ｍｏｖｉｅ对

象，就是 ｍｏｖｉｅ中的ｐｙｓｉｃａｌｃｏｎｔｅｎ

ｔｉｄ

必选 ３２ 是

ＲｅｓｕｌｔＣｏｄｅ ｐｎ 处理结果 必选 ５ 是

Ｄｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎ ｅｌ 描述 可选 １０２４ 是

ｖｏｄＳｔａｔｕｓ ｐｎ
０：发布成功

１：内容不存在
可选 １ 新增

ｌｉｖｅＳｔａｔｕｓ ｐｎ
０：发布成功

１：频道不存在
可选 １ 新增

ｔｉｍｅＳｈｉｆｔＳｔａｔｕｓ ｐｎ

时移标志

０：不生效

１：生效

可选 １ 新增

ｔｖｏｄＳｔａｔｕｓ ｐｎ

录播标志

０：不生效

１：生效

可选 １ 新增
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附　录　犃

（资料性附录）

索引文件标签代码

　　索引文件标签代码见表Ａ．１。

表犃．１　索引文件标签代码

标签值（Ｖａｌｕｅ） 标签（Ｔａｇ）

０ｘ００ Ｓｋｉｐｏｎｅｂｙｔｅ

０ｘ１１０００００１ ＩｎｄｅｘＩｎｆｏ

０ｘ１１０００１ＦＦ ＣｏｎｔｅｎｔＩｎｆｏ

０ｘ１５０００１０５ ＳｏｕｒｃｅＵＲＩ

０ｘ１３０００１０７ ＩｎｄｅｘＴｙｐｅ

０ｘ１３０００１０６ ＦｉｌｅＴｙｐｅ

０ｘ１３０００１０Ｅ ＶｉｄｅｏＦｒａｍｅＲａｔｅＴｉｃｋｅｔｓ

０ｘ１３０００１０Ｆ ＶｉｄｅｏＦｒａｍｅＲａｔｅＴｉｍｅＳｃａｌｅ

０ｘ１３０００１０Ｃ ＶｉｄｅｏＨｏｒｉｚｏｎｔａｌＳｉｚｅ

０ｘ１３０００１０Ｄ ＶｉｄｅｏＶｅｒｔｉｃａｌＳｉｚｅ

０ｘ１３０００１１６ ＥｌｅｍｅｎｔａｒｙＳｔｒｅａｍＣｏｕｎｔ

０ｘ１３０００１０９ Ｂｉｔｒａｔｅ

０ｘ１３０００１１７ ＳｕｂＦｉｌｅＣｏｕｎｔ

０ｘ１３０００１０８ ＳｃｈｅｄｕｌｅＦｒａｇｍｅｎｔＣｏｕｎｔ

０ｘ１５０００１０Ａ ＳｃｈｅｄｕｌｅＳｔａｒｔＴｉｍｅ

０ｘ１３０００１０Ｂ ＳｃｈｅｄｕｌｅＦｒａｇｍｅｎｔＤｕｒａｔｉｏｎ

０ｘ１４０００１１Ｂ ＯｐｅｎｆｏｒＷｒｉｔｅ

０ｘ１５０００１１Ｃ ＰｒｏｖｉｄｅｒＩＤ

０ｘ１５０００１１Ｄ ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

０ｘ１１０００４ＦＦ ＣｏｎｔｒｏｌＩｎｆｏ

０ｘ１６０００４０１ ＰｒｏｇｒａｍＡｓｓｏｃｉａｔｉｏｎＴａｂｌｅ

０ｘ１６０００４０３ Ｐｒｏｇｒａｍ ＭａｐＴａｂｌｅ

０ｘ１５０００４１０ ＳＤＰ

０ｘ１１０００５ＦＦ ＳｕｂＦｉｌｅＩｎｆｏ

０ｘ１３０００５０１ ＳｕｂＦｉｌｅＩＤ

０ｘ１５０００５０２ ＳｕｂＦｉｌｅＵＲＩ

０ｘ１３０００５０３ ＳｕｂＦｉｌｅＴｙｐｅ

０ｘ１３０００５０４ ＳｕｂＦｉｌｅＤａｔａＳｔａｒｔ

０ｘ１３０００５０５ ＳｕｂＦｉｌｅＤａｔａｅｎｄ

０４

犌犅／犜３８８３１—２０２０



表犃．１（续）

标签值（Ｖａｌｕｅ） 标签（Ｔａｇ）

０ｘ１３０００５０Ａ ＳｕｂＦｉｌｅＤｕｒａｔｉｏｎ

０ｘ１２０００５０Ｃ ＳｕｂＦｉｌｅＳｃａｌｅ

０ｘ１３０００５２０ ＳｕｂＦｉｌｅＩＤＲＦｒａｍｅｓＣｏｕｎｔ

０ｘ１３０００５０Ｅ ＳｕｂＦｉｌｅＩＦｒａｍｅｓＣｏｕｎｔ

０ｘ１３０００５０Ｆ ＳｕｂＦｉｌｅＰＦｒａｍｅｓＣｏｕｎｔ

０ｘ１３０００５１０ ＳｕｂＦｉｌｅＢＦｒａｍｅｓＣｏｕｎｔ

０ｘ１３０００５２１ ＳｕｂＦｉｌｅＩｎｄｅｘＤａｔａＳｔａｒｔ

０ｘ１３０００５２２ ＳｕｂＦｉｌｅＩｎｄｅｘＤａｔａＥｎｄ

０ｘ１１０００３ＦＦ ＥｌｅｍｅｎｔａｒｙＳｔｒｅａｍＩｎｆｏ

０ｘ１３０００３０１ ＥｌｅｍｅｎｔａｒｙＳｔｒｅａｍＴｙｐｅ

０ｘ１３０００３０３ ＥｌｅｍｅｎｔａｒｙＳｔｒｅａｍＰＩＤ

０ｘ１６０００３０５ ｅｌｅｍｅｎｔａｒｙｓｔｒｅａｍｓｅｑｕｅｎｃｅ

０ｘ１６０００３０６ ｅｌｅｍｅｎｔａｒｙｓｔｒｅａｍｅｘｔｅｎｄｅｄｓｅｑｕｅｎｃｅ

０ｘ１６０００３０７ ｅｌｅｍｅｎｔａｒｙｓｔｒｅａｍｓｅｑｕｅｎｃｅｐａｒａｍｅｔｅｒｓｅｔ

０ｘ１３０００７０１ ＩｎｄｅｘＲａｔｅ

０ｘ１３０００７０２ ＷｏｒｓｔＣａｓｅＯｆｆｓｅｔ

０ｘ１１０００ＦＦＦ ＳｃｈｅｄｕｌｅＦｒａｇｍｅｎｔＩｎｆｏ

０ｘ１３０００Ｆ０１ ＦｒａｇｍｅｎｔＩＤ

０ｘ１５０００Ｆ０２ ＦｒａｇｍｅｎｔＣｏｎｔｅｎｔＩＤ

０ｘ１３０００Ｆ０３ ＦｒａｇｍｅｎｔＳｔａｒｔＴｉｍｅ

０ｘ１３０００Ｆ０４ ＦｒａｇｍｅｎｔＤｕｒａｔｉｏｎ
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