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前　　言

　　本标准是《ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求》系列标准之一，本系列标准的名称和结构如下：

———ＧＢ／Ｔ３８８２８　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　场景和需求；

———ＧＢ／Ｔ３８８２７　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　体系架构；

———ＧＢ／Ｔ３８８２６　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　总体要求；

———ＧＢ／Ｔ３８８２９　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　内容接入；

———ＧＢ／Ｔ３８８３０　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　全局负载均衡子系统；

———ＧＢ／Ｔ３８８３１　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　媒体分发存储子系统；

———ＧＢ／Ｔ３８７５４　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　流媒体服务。

本标准按照ＧＢ／Ｔ１．１—２００９给出的规则起草。

请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构不承担识别这些专利的责任。

本标准由中华人民共和国工业和信息化部提出。

本标准由全国通信标准化技术委员会（ＳＡＣ／ＴＣ４８５）归口。

本标准起草单位：中国信息通信研究院、中国电信集团有限公司、华为技术有限公司、中兴通讯股份

有限公司、中国联合网络通信集团有限公司、中国移动通信集团公司、上海诺基亚贝尔股份有限公司、东

方明珠新媒体股份有限公司。

本标准主要起草人：蒋林涛、聂秀英、陈戈、宋海滨、缪川扬、梁洁、叶小阳、乔治、倪伟、顾颖杰、

顾方方、张立杰。
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　 犐犘犜犞媒体交付系统技术要求

体系架构

１　范围

本标准规定了ＩＰＴＶ媒体交付系统在ＩＰＴＶ业务系统中的位置、体系架构、参考点、外部参考点支

持的通信协议，并给出了通信流程示例。

本标准适用于ＩＰＴＶ媒体交付系统。

２　规范性引用文件

下列文件对于本文件的应用是必不可少的。凡是注日期的引用文件，仅注日期的版本适用于本文

件。凡是不注日期的引用文件，其最新版本（包括所有的修改单）适用于本文件。

ＹＤ／Ｔ１６９６．４—２０１１　机顶盒与ＩＰＴＶ业务平台接口技术要求　第４部分：流媒体接口

ＹＤ／Ｔ１６９７—２００７　ＩＰＴＶ内容运营平台与业务运营平台接口技术要求

ＹＤ／Ｔ１８２３—２００８　ＩＰＴＶ业务系统总体技术要求

３　术语和定义、缩略语

３．１　术语和定义

下列术语和定义适用于本文件。

３．１．１

交付　犱犲犾犻狏犲狉狔

向端用户发送内容。

３．１．２

分发　犱犻狊狋狉犻犫狌狋犻狅狀

为后续的交付将内容发送到合适的中间位置。

３．１．３

网络个人视频录像机　狀犲狋狑狅狉犽狆犲狉狊狅狀犪犾狏犻犱犲狅狉犲犮狅狉犱犲狉；狀犘犞犚

通过网络能力为用户提供录制、存储并回放多媒体内容的功能。

３．１．４

参考点　狉犲犳犲狉犲狀犮犲狆狅犻狀狋

在两个不重叠的功能实体的关联处的一个概念性点，可以用于标识在这些功能实体之间通过的信

息类型。

注：一个参考点对应设备构建之间的一个或多个物理接口。

３．１．５

业务提供者　狊犲狉狏犻犮犲狆狉狅狏犻犱犲狉

向消费者和其他客户端按照价目表或合同提供电信业务的运营者。

注：业务提供者可以运营网络也可以不运营网络，可以是也可以不是另一个业务提供者的客户。

１
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３．１．６

切片　狊犾犻犮犻狀犵

将媒体文件分割成更小单元的处理方式。

注：处理后生成的更小单元称为媒体分片（ｓｌｉｃｅ）。

３．１．７

流　狊狋狉犲犪犿

按照时间轴方向的单向连续媒体数据。

３．１．８

流化　狊狋狉犲犪犿犻狀犵

将媒体文件处理为用于传输的流或其他形式流的操作。

３．１．９

时移　狋犻犿犲狊犺犻犳狋犻狀犵

在媒体初始传输之后允许内容回放的功能。

３．１．１０

传输流　狋狉犪狀狊狆狅狉狋狊狋狉犲犪犿

将视频、音频和数据信号进行打包和复用以便用于数字广播系统的 ＭＰＥＧ２传输。

３．１．１１

视频点播　狏犻犱犲狅狅狀犱犲犿犪狀犱；犞犗犇

客户端按需选择并观看视频内容的一种业务。

注：客户端在使用该业务时能够临时改变所观看的视频内容的次序（例如，开始观看、暂停、快进、快退等）。观看可

以在选择了视频内容之后的某个点发生。

３．２　缩略语

下列缩略语适用于本文件。

ＥＰＧ：电子节目单（ＥｌｅｃｔｒｏｎｉｃＰｒｏｇｒａｍＧｕｉｄｅ）

ＩＰＴＶ：互联网协议电视（ＩｎｔｅｒｎｅｔＰｒｏｔｏｃｏｌＴｅｌｅｖｉｓｉｏｎ）

ＭＤＳ：媒体交付系统（ＭｅｄｉａＤｅｌｉｖｅｒｙＳｙｓｔｅｍ）

ｎＰＶＲ：网络个人视频录像机（ｎｅｔｗｏｒｋＰｅｒｓｏｎａｌＶｉｄｅｏＲｅｃｏｒｄｅｒ）

ＵＲＬ：统一资源定位符（ＵｎｉｆｏｒｍＲｅｓｏｕｒｃｅＬｏｃａｔｏｒ）

ＶＯＤ：视频点播（ＶｉｄｅｏｏｎＤｅｍａｎｄ）

４　媒体交付系统在犐犘犜犞系统中的位置

媒体交付系统在ＩＰＴＶ系统中主要负责内容从媒体源到客户端的传送，包括分发／传送、存储、调度

控制和流服务等功能模块。依据ＹＤ／Ｔ１８２３—２００８的规定，媒体交付系统及其在ＩＰＴＶ系统中的位置

如图１所示。

２
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图１　犐犘犜犞媒体交付系统在犐犘犜犞系统中的位置

使用媒体交付系统的ＩＰＴＶ系统应保证其对业务的透明性，要求媒体交付系统架构支持多个同构

的或异构的媒体交付系统组网，并保证音视频业务流透明地穿越这些网络到达目的地。

５　媒体交付系统体系架构

５．１　体系架构

ＩＰＴＶ媒体交付系统在ＩＰＴＶ系统中主要负责媒体从业务提供者提供的内容源到客户端的传送。

媒体交付系统主要由如下功能模块组成：媒体管理功能模块、媒体预处理功能模块、节点管理功能模块、

服务路由功能模块、媒体存储功能模块、媒体服务控制功能模块、媒体服务功能模块等。ＩＰＴＶ系统的

媒体交付系统体系架构如图２所示。图２中所描述的功能模块不是具体的物理实体，在具体实施时，一

个或多个功能模块的功能可以在一个物理实体中实现也可以在不同的物理实体中实现。

３
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说明：

可穿越；

媒体；

协议控制。

图２　犐犘犜犞媒体交付系统体系框架

５．２　功能模块描述

５．２．１　媒体预处理功能模块（可选）

媒体预处理功能模块如图３中媒体预处理部分所示。该功能模块主要由切片、流化、复制、格式转

换等功能模块组成。在实际实施中，本功能模块所应提供的功能可在媒体内容的源端、媒体存储设施、

媒体服务设施或客户端处实现。本功能模块为可选功能模块。

４
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说明：

可穿越；

媒体；

协议控制。

图３　媒体预处理功能模块功能架构

其中：

ａ）　切片功能模块：主要负责对媒体进行切片等处理。

ｂ） 流化功能模块：主要负责对媒体进行流化处理。

ｃ） 复制功能模块：主要负责对媒体进行复制处理。

ｄ） 格式转换功能模块：主要负责对媒体进行格式转换处理。

５．２．２　媒体存储功能模块（可选）

媒体存储功能模块示意图如图４中媒体存储部分所示。媒体存储功能模块主要由存储资源管理、

文件系统和媒体存取等功能模块组成。

５
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说明：

可穿越；

媒体；

协议控制。

图４　媒体存储功能模块功能架构

其中：

ａ）　存储资源管理功能模块：主要负责管理存储系统的性能、进行容量（存储系统可用资源的数量）

计划等。

ｂ） 文件系统功能模块：主要负责媒体资源管理、媒体标识与存储地址管理、对媒体的生命周期进

行管理等。

ｃ） 媒体存取功能模块：主要负责完成存储来自媒体预处理功能模块或内容运营模块的媒体内容、

通过媒体服务控制模块发送的信息，向媒体服务发送相应的媒体信息、媒体服务差错控制、多

文件吞吐、支持各种媒体格式、根据不同格式进行不同的优化、部分缓存、媒体存储地址生成、

根据媒体的逻辑标识定位到媒体存储位置以及在存储功能模块中不同存储实体之间协同工作

等功能。

５．２．３　媒体服务功能模块

媒体服务功能模块架构如图５中媒体服务部分所示。媒体服务功能模块主要由媒体流化处理、媒

体缓存、媒体交付以及客户端访问状态统计、媒体服务纠错容错等功能模块组成。

６
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　　说明：

可穿越；

媒体；

协议控制。

图５　媒体服务功能模块功能架构

其中：

ａ）　客户端访问状态统计功能模块：负责统计客户端访问相关媒体的信息。

ｂ） 媒体流化处理功能模块：主要负责完成对需要进行流化的传输流进行流化处理功能。该功能

模块为可选模块。

ｃ） 媒体交付功能模块：主要负责完成根据媒体服务控制模块发送来的控制信息将媒体交付到相

关的客户端的功能，包括推送、下载、视频点播或视频直播等服务。

ｄ） 媒体缓存功能模块：主要负责根据需要完成媒体缓存功能，以支持客户对节目快进、快退、暂

停、播放等功能；根据媒体服务控制模块的指令，缓存媒体内容并向其他媒体服务器发送媒体

内容信息；根据客户端的需求对媒体内容流进行存储／缓存等功能，以支持ｎＰＶＲ业务。

ｅ） 媒体服务纠错容错功能模块：主要负责完成媒体服务纠错和容错功能。该模块是可选功能

模块。

７
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５．２．４　媒体服务控制功能模块

媒体服务控制功能模块功能架构如图６中媒体服务控制部分所示。媒体服务控制功能模块主要由

媒体播放控制、负载均衡管理、客户端访问信息汇集等功能模块组成。

说明：

可穿越；

媒体；

协议控制。

图６　媒体服务控制功能模块功能架构

其中：

ａ）　媒体播放控制功能模块：主要负责完成将客户端提交的对媒体服务信息的控制命令（包括快

进、快退、暂停等命令）转发给存储功能模块或媒体服务功能模块的功能；

ｂ） 负载均衡管理功能模块：主要负责从服务路由功能模块获得最佳路由和媒体服务节点的位置

信息，对客户端接入的媒体服务进行负载均衡管理，以及控制媒体服务功能模块之间进行切换

等功能；

ｃ） 客户端访问信息汇集功能模块：主要负责采集向客户端提供的媒体服务相关的计费信息。

８
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５．２．５　服务路由功能模块

服务路由功能模块功能架构如图７中服务路由部分所示。服务路由功能模块主要由媒体服务定位

和媒体分发路由功能模块组成。

说明：

媒体；

协议控制。

图７　服务路由功能模块功能架构

其中：

ａ）　媒体服务定位功能模块：负责确定为请求服务的客户端提供媒体服务的媒体服务定位信息；

ｂ） 媒体分发路由功能模块：负责确定媒体分发路由。

５．２．６　媒体管理功能模块

媒体管理功能模块功能架构如图８所示。媒体管理功能模块主要由媒体元数据管理、媒体分发策

略管理、媒体存储地址管理、媒体存储策略管理、媒体访问状态管理、媒体分片标识管理等功能模块

组成。

９
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说明：

可穿越；

媒体；

协议控制。

图８　媒体管理功能模块功能架构

其中：

ａ）　媒体元数据管理功能模块：主要负责进行媒体元数据信息（包括媒体标识的编码方式、媒体的

名称、ＵＲＬ、更新时间、媒体描述信息）的获取和管理。

ｂ） 媒体分发策略管理功能模块：负责媒体分发策略的管理。

ｃ） 媒体存储地址管理功能模块：负责媒体分片标识的映射管理，建立媒体源 ＵＲＬ、媒体发布的

ＵＲＬ、客户端访问的ＵＲＬ以及媒体地址管理（媒体在存储／缓存／中继节点的映射关系管理）。

ｄ） 媒体存储策略管理功能模块：负责媒体复制管理，同一份媒体可能根据客户端的访问量在一个

存储／缓存／中继节点中复制不同的份数，一旦某个媒体超过某个节点的服务能力，它就会自动

复制多份；负责媒体删除策略管理。

ｅ） 媒体访问状态管理功能模块：负责收集各个媒体的访问状态信息、节点的服务能力及媒体变化

的情况，同时负责客户端使用媒体信息特征管理，包括客户端的喜好／上次消费业务或应用记

录等信息管理。

ｆ） 媒体分片标识管理功能模块：负责为媒体分片分配标识，并对媒体分片标识进行管理。

５．２．７　节点管理功能模块

节点管理功能模块功能架构如图９所示。节点管理功能模块主要由节点注册认证管理、节点网络
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拓扑管理、承载网络状态监测以及节点资源管理等功能模块组成。

说明：

可穿越；

媒体；

协议控制。

图９　节点管理功能模块功能架构

其中：

ａ）　节点注册认证管理功能模块：负责媒体交付系统中各节点的注册和认证管理。

ｂ） 节点资源管理功能模块：负责对媒体交付系统中各节点的资源进行管理。

ｃ） 节点网络拓扑管理功能模块：负责维护媒体存储功能节点、媒体服务控制功能节点和媒体服务

功能节点的网络拓扑信息。

ｄ） 承载网状态监测功能模块：负责对承载网络状态进行监测。该功能模块为可选模块。

５．３　参考点

５．３．１　内部参考点

内部参考点位置如图２所示。各参考点描述如下：

ａ）　参考点ａ：媒体管理和媒体预处理功能模块之间的接口。该接口功能为进行媒体分发策略的

交互。

ｂ） 参考点ｂ：媒体预处理与媒体存储功能模块之间的接口。该接口功能为分发、接收及中继元数

据和媒体信息。

ｃ） 参考点ｃ：媒体存储与媒体服务功能模块之间的接口。该接口功能为读取媒体服务所需数据。

ｄ） 参考点ｄ：媒体服务控制与媒体服务功能模块之间的接口。该接口功能为媒体交付指令信息

的交互、客户端访问信息交互。

ｅ） 参考点ｅ：媒体管理与媒体存储功能模块之间的接口。该接口功能为媒体信息的存储状态信
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息交互，对调度的媒体（媒体文件，直播流）进行存储管理和存储控制等。

ｆ） 参考点ｆ：媒体存储与媒体服务控制功能模块之间的接口。该接口功能为媒体存储信息交互，

以支持媒体服务全局／局部重定向功能等。

ｇ） 参考点ｇ：媒体管理与媒体服务控制功能模块之间的接口。该接口功能为媒体服务功能模块

媒体缓存状态信息交互。

ｈ） 参考点ｈ：服务路由与媒体管理功能模块之间的接口。该接口功能为媒体地址信息交互以支

持媒体服务定位等。

ｉ） 参考点ｉ：节点管理与媒体管理功能模块之间的接口。该接口功能为节点资源信息，节点网络

拓扑信息交互。

ｊ） 参考点ｊ：节点管理与媒体存储功能模块之间的接口。该接口功能为媒体存储功能节点注册

认证信息以及资源信息交互。

ｋ） 参考点ｋ：节点管理与媒体服务功能模块之间的接口。该接口功能为媒体服务节点注册认证

信息、资源和使用状态信息交互。

ｌ） 参考点ｌ：服务路由与媒体服务控制功能模块之间的接口。该接口功能为客户端对媒体服务

请求信息和媒体服务定位信息的交互。

ｍ）参考点ｍ：媒体管理与媒体服务功能模块之间的接口。该接口功能为媒体服务功能缓存相关

媒体内容信息的交互。

ｎ） 参考点ｎ：服务路由与节点管理功能模块之间的接口。该接口功能为服务路由功能节点注册、

认证信息交互、系统中各功能节点网络拓扑状态及使用状态信息交互。

ｏ） 参考点ｏ：媒体服务控制与节点管理功能模块之间的接口。该接口功能为媒体服务控制功能

节点注册、认证、资源和使用状态信息交互。

５．３．２　外部参考点

外部参考点的位置如图２所示，各外部参考点描述如下：

ａ）　参考点Ａ：业务管理系统与媒体管理功能模块之间的接口。该接口功能为管理配置、资源上

报、业务管理信息交互。

ｂ） 参考点Ｂ：内容运营系统与媒体预处理功能模块之间的接口。该接口功能为把外部媒体及相

关元数据引入媒体交付系统。

ｃ） 参考点Ｃ：内容运营系统与媒体管理功能模块之间的接口。该接口功能为将拟引入的媒体相

关元数据信息引入媒体交付系统。

ｄ） 参考点Ｄ：业务管理系统与媒体服务控制功能模块之间的控制接口。该接口功能为服务状态

信息、客户端访问信息、频道管理信息、播放列表信息交互等。

ｅ） 参考点Ｅ：客户端与媒体服务控制功能模块之间的接口。该接口功能为媒体播放请求与控

制等。

ｆ） 参考点Ｆ：客户端与媒体服务功能模块之间的接口。该接口功能为媒体的传输。

ｇ） 参考点Ｇ：客户端与服务路由功能模块之间的接口。该接口功能为媒体服务定向信息交互、客

户端对媒体控制请求信息交互。

６　通信流程示例

６．１　犐犘犜犞媒体交付系统与媒体分发／交付相关的通信阶段

媒体交付系统是架构在基于ＩＰ协议的网络之上的重叠系统，在该系统为客户端提供媒体交付服务

之前需要进行相应的配置和系统初始化工作，如媒体交付系统中各媒体节点的配置、相关服务策略的确
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定、媒体交付系统相关安全的保证等。本标准不规定该阶段的通信过程，主要规定媒体交付系统为客户

端提供媒体分发、交付服务的通信阶段。媒体交付系统的服务对象有两类，一类是通过媒体交付系统为

客户端提供媒体内容服务的媒体内容运营者，另一类则是利用媒体交付系统获得媒体内容的客户端。

针对该两类客户端的通信阶段包括媒体内容在媒体交付系统内部的分发存储通信阶段和媒体交付系统

提供媒体交付服务的通信阶段。

具体通信阶段如下：

ａ）　媒体内容在媒体交付系统内部的分发存储通信阶段：该通信阶段是指媒体内容运营者根据其

预先确定的策略将其欲通过媒体交付系统为客户端提供的媒体内容分发到媒体交付系统内相

应存储节点中的过程涉及的通信阶段。该通信阶段根据所提供业务种类的不同分为如下几个

通信阶段：

１）　为提供点播业务媒体内容在媒体交付系统内部的分发存储通信阶段；

２）　为提供时移业务媒体内容在媒体交付系统内部的分发存储通信阶段；

３）　为提供下载业务媒体内容在媒体交付系统内部的分发存储通信阶段；

４）　为ｎＰＶＲ业务提供媒体内容在媒体交付系统内部的分发存储通信阶段。

ｂ） 媒体交付系统提供媒体交付服务的通信阶段：该阶段是指根据客户端的需要，媒体交付系统将

相应业务涉及的媒体内容交付给客户端的阶段。在该阶段中，根据不同业务所提供的能力，客

户端可以或不可以控制交付的媒体内容的交付次序。该通信阶段根据不同业务所提供的能力

的不同分为如下几个通信阶段：

１）　直播业务通信阶段；

２）　点播业务通信阶段；

３）　下载业务通信阶段；

４）　时移／ｎＰＶＲ业务通信阶段。

６．２　犐犘犜犞媒体交付系统与媒体分发／交付相关的通信流程示例

６．２．１　犐犘犜犞媒体交付系统与媒体分发相关的通信流程示例

６．２．１．１　提供时移业务媒体内容分发存储通信流程示例

提供时移业务媒体内容在媒体交付系统内部的分发存储通信流程如图１０所示。时移业务通常是

相对于直播业务而言的，为此需存储的媒体内容来自直播的节目内容，根据时移业务所确定的为客户端

提供时移节目的时间范围犜（一般选取４８ｈ）和频道确定媒体存储功能模块存储相应媒体内容的时长。

根据直播节目播出时媒体所处的不同状态，确定是否需要或如何进行媒体预处理。
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图１０　提供时移业务媒体内容分发存储通信流程示例

流程说明：

ａ）　内容运营向媒体交付系统中媒体管理发送拟发送直播节目内容的通知；

ｂ） 媒体管理向服务路由请求相关直播频道内容分发的路由信息；

ｃ） 服务路由返回路由响应；

ｄ） 媒体管理将直播内容准备发送消息及直播媒体内容分发路由消息发送给媒体预处理；

ｅ） 媒体管理返回内容分发信息部署结果；

ｆ） 内容运营向媒体预处理发送直播节目内容；

ｇ） 根据内容运营提供内容的形式确定是否进行媒体预处理，若不需要进行媒体预处理，媒体预处

理直接根据服务路由将直播媒体预处理给媒体存储，若需要进行媒体预处理，则媒体预处理完

成对直播媒体的预处理后将处理后的媒体发送给相应的媒体存储；

ｈ） 存储接收到的媒体；

ｉ） 媒体存储向媒体管理发送媒体存储状态信息；

ｊ） 媒体管理向内容运营发送媒体内容存储完毕消息。

６．２．１．２　提供点播业务媒体内容在媒体交付系统内部的分发存储通信流程示例

提供点播业务媒体内容在媒体交付系统内部的分发存储通信流程如图１１所示。媒体内容在媒体

交付系统内部的预分发存储对于提高点播业务的业务体验及业务服务质量非常重要。媒体在存储时可

以采用不同的格式，如文件格式或流格式。在要向不同种类终端，包括手机、电视机、计算机提供点播服

务时，媒体需事先采用相应的格式进行存储或在提供业务时进行格式转换，此部分的具体实现由业务管

理和内容运营确定。
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图１１　提供点播业务媒体内容在媒体交付系统内部的分发存储通信流程示例

流程说明：

ａ）　内容运营向媒体交付系统中媒体管理发送拟发送点播节目内容的通知；

ｂ） 媒体管理向服务路由请求相关点播内容分发的路由信息；

ｃ） 服务路由向节点管理请求相应节点状态信息；

ｄ） 节点管理向服务路由返回相应节点的状态信息；

ｅ） 服务路由向媒体管理返回媒体分发路由信息；

ｆ） 服务路由返回分发响应；

ｇ） 媒体管理向媒体预处理下发分发信息；

ｈ） 内容运营向媒体预处理发送点播节目内容；

ｉ） 根据内容运营提供内容的形式确定是否进行媒体预处理，若不需要进行媒体预处理，媒体预处

理直接根据服务路由将点播媒体分发给媒体存储，若需要进行媒体预处理，则媒体预处理完成

对点播媒体的预处理后将处理后的媒体发送给相应的媒体存储；

ｊ） 存储接收到的媒体；

ｋ） 媒体存储向媒体管理发送媒体存储状态信息；

ｌ） 媒体管理向内容运营发送媒体内容存储完毕信息。

６．２．１．３　提供下载业务媒体内容在媒体交付系统内部的分发存储通信流程示例

提供下载业务媒体内容在媒体交付系统内部的分发存储通信流程示例如图１２所示。
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图１２　提供下载业务媒体内容的分发存储通信流程示例

流程说明：

ａ）　内容运营向媒体交付系统中媒体管理发送拟发送下载业务的通知；

ｂ） 媒体管理向服务路由请求相关下载业务分发的路由信息；

ｃ） 服务路由向节点管理请求相应节点状态信息；

ｄ） 节点管理向服务路由返回相应节点的状态信息；

ｅ） 服务路由向媒体管理返回媒体分发路由信息；

ｆ） 媒体管理返回内容分发信息部署结果；

ｇ） 媒体管理将下载业务内容准备发送消息、存储策略及媒体内容分发路由发送给媒体预处理；

ｈ） 内容运营向媒体预处理发送下载媒体内容；

ｉ） 媒体预处理将供下载媒体内容分发给媒体存储；

ｊ） 存储接收到的媒体；

ｋ） 媒体存储状态信息报告；

ｌ） 媒体管理向内容运营发送下载媒体存储完毕消息。

６．２．１．４　媒体交付系统提供狀犘犞犚业务通信流程示例

ｎＰＶＲ业务通信流程分为三部分：

ａ）　ｎＰＶＲ业务通知过程：终端通知ＩＰＴＶ系统（即业务管理）ｎＰＶＲ业务相关信息。该过程的具

体实现不在本标准范围，终端可以通过ＥＰＧ或者其他方式通知业务管理系统客户端的业务录

制信息。

ｂ） ｎＰＶＲ业务录制过程：ＭＤＳ系统录制指定的节目。该过程实现流程如图１３所示。

ｃ） ｎＰＶＲ业务交付过程：ＭＤＳ系统向终端交付录制的节目。该过程同点播业务的媒体交付过
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程，参见６．２．２．２。

ｎＰＶＲ业务录制过程流程示例如图１３所示。

图１３　狀犘犞犚业务录制过程流程示例

流程说明：

ａ）　内容运营向媒体交付系统中媒体管理发送拟发送ｎＰＶＲ业务录制通知消息；

ｂ） 媒体管理向服务路由请求内容录制的路由信息；

ｃ） 服务路由向节点管理发送节点状态请求；

ｄ） 节点管理向服务路由发送节点状态信息；

ｅ） 服务路由向媒体管理返回路由信息；

ｆ） 媒体管理向内容运营发送录制响应；

ｇ） 媒体管理向媒体预处理发送请求发送内容录制通知信息；

ｈ） 内容运营向媒体预处理发送需要录制的媒体内容；

ｉ） 根据内容运营提供内容的形式确定是否进行媒体预处理，若不需要进行媒体预处理，媒体预处

理直接根据服务路由将录制内容分发给媒体存储，若需要进行媒体预处理，则媒体预处理完成

对录制内容的预处理后将处理后的媒体发送给相应的媒体存储；

ｊ） 媒体存储接收、存储拟录制的节目内容；

ｋ） 媒体存储向媒体管理发送媒体存储状态信息；

ｌ） 媒体管理向内容运营发送媒体录制完毕信息。

６．２．２　犐犘犜犞媒体交付系统与媒体交付相关的通信流程示例

６．２．２．１　媒体交付系统提供直播业务通信流程示例

媒体交付系统提供直播业务的通信流程示例如图１４所示。
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图１４　媒体交付系统提供直播业务的通信流程示例

流程说明：

ａ）　内容运营向媒体预处理发送直播媒体内容；

ｂ） 媒体预处理向媒体服务发送直播媒体内容；

ｃ） 从ＩＰＴＶＥＰＧ处获得直播节目频道相关地址信息的客户向服务路由请求发送直播节目信息；

ｄ） 服务路由向客户端发送重定向消息；

ｅ） 客户端向媒体控制发送请求发送直播节目内容的请求信息；

ｆ） 媒体控制向媒体服务发送向客户端提供直播节目信息的命令；

ｇ） 媒体服务向客户端发送直播节目内容；

ｈ） 客户向媒体控制发送退出直播节目请求信息；

ｉ） 媒体控制向媒体服务发送停止向该客户发送直播节目信息的命令；

ｊ） 媒体服务向媒体控制发送退出直播节目响应；

ｋ） 媒体控制向客户发送退出直播节目响应。

６．２．２．２　媒体交付系统提供点播业务通信流程示例

媒体交付系统提供点播业务通信流程示例如图１５所示。
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图１５　媒体交付系统提供点播业务通信流程示例

流程说明：

ａ）　从ＩＰＴＶＥＰＧ获得相关信息的客户端向服务路由发送点播媒体内容信息；

ｂ） 服务路由向媒体控制发送是哪个客户端请求点播媒体内容信息通知；

ｃ） 服务路由向客户端发送重定向到媒体控制信息；

ｄ） 客户端向媒体控制发送点播请求消息；

ｅ） 媒体控制向媒体服务发送向客户端提供点播节目内容的控制命令；

ｆ） 媒体控制向业务管理发送启动对客户端计费消息；

ｇ） 媒体服务向客户端发送点播节目内容信息；

ｈ） 客户端向媒体控制发送点播媒体内容改变播放次序命令（包括快进、快退等）；

ｉ） 媒体控制向媒体服务发送改变向客户端发送的点播媒体次序命令；

ｊ） 媒体服务向客户端提供改变了点播媒体播放次序的内容；

ｋ） 媒体服务向媒体控制请求发送后续点播内容的请求；

ｌ） 媒体控制向服务路由发送后续点播节目请求信息路由请求；

ｍ）服务路由向媒体管理发送请求媒体状态信息消息；

ｎ） 媒体管理向服务路由发送媒体状态信息；

ｏ） 服务路由向媒体控制发送服务路由信息；

ｐ） 媒体控制向特定媒体服务节点发送服务路由信息；
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ｑ） 分布在不同位置的媒体服务节点之间发送和接收媒体信息，该方式可选；

ｒ） 同时，媒体服务向客户端发送点播信息；

ｓ） 媒体服务向媒体控制发送后续点播节目内容的命令；

ｔ） 媒体控制向媒体存储发送后续点播节目内容的命令；

ｕ） 媒体存储向媒体服务发送后续的点播媒体节目内容；

ｖ） 媒体服务继续向客户端发送点播节目内容信息；

ｗ） 媒体控制向服务路由发送请求服务路由的请求信息；

ｘ） 服务路由向节点管理发送节点状态信息，此步骤为可选步骤，当服务路由和节点管理之间有定

期交换信息的过程时不需要此步骤；

ｙ） 节点管理向服务路由发送节点状态信息，此步骤为可选步骤，当服务路由和节点管理之间有定

期交换信息的过程时不需要此步骤；

ｚ） 服务路由向媒体管理发送请求媒体状态信息消息；

ａａ）媒体管理向服务路由发送媒体状态信息；

ｂｂ）服务路由向媒体控制发送服务路由信息；

ｃｃ）媒体控制向特定媒体存储节点发送媒体信息命令；

ｄｄ）分布在不同位置的媒体服务节点之间发送和接收媒体信息（可选）；

ｅｅ）媒体存储向媒体服务发送后续点播节目内容；

ｆｆ） 媒体服务向客户端发送后续的点播节目内容；

ｇｇ）客户端向媒体控制发送退出点播节目请求；

ｈｈ）媒体控制向媒体服务发送停止向客户端发送点播节目内容命令；

ｉｉ） 媒体控制向业务管理发送客户端使用状态报告；

ｊｊ） 媒体控制向客户端发送退出响应。

６．２．２．３　媒体交付系统提供下载业务通信流程示例

媒体交付系统提供下载业务通信流程示例如图１６所示。

图１６　媒体交付系统提供下载业务通信流程示例

流程说明：

ａ）　从ＩＰＴＶＥＰＧ获得相关信息的客户端向服务路由发送下载相关内容的请求；

ｂ） 服务路由向节点管理发送节点状态请求信息；
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ｃ） 节点管理向服务路由发送节点状态信息；

ｄ） 服务路由向媒体管理发送请求媒体状态请求消息；

ｅ） 媒体管理向服务路由发送媒体状态信息；

ｆ） 服务路由向客户端发送重定向到媒体控制信息；

ｇ） 客户端向媒体控制发送下载请求消息；

ｈ） 媒体控制向媒体服务发送下载内容的命令；

ｉ） 媒体存储向媒体服务发送下载内容信息（此步骤可选，当媒体服务已经存在所请求的内容时，

无需此步骤）；

ｊ） 媒体服务向客户端发送下载内容信息；

ｋ） 客户端向媒体控制发送接收到下载信息；

ｌ） 媒体控制向业务管理发送对客户端进行计费消息；

ｍ）业务管理向媒体控制发送完成计费信息；

ｎ） 媒体控制向客户端发送下载完毕响应。

６．２．２．４　媒体交付系统提供狀犘犞犚业务通信流程示例

该过程同点播业务的媒体交付过程，见６．２．２．２。

７　 外部参考点支持的通信协议

７．１　参考点犃支持的通信协议

参考点Ａ支持的通信协议应符合ＹＤ／Ｔ１６９７—２００７第７章的相关规定。

７．２　参考点犅支持的通信协议

参考点Ｂ支持的通信协议应符合ＹＤ／Ｔ１６９７—２００７第６章的相关规定。

７．３　参考点犆支持的通信协议

参考点Ｃ支持的通信协议应符合ＹＤ／Ｔ１６９７—２００７第６章的相关规定。

７．４　参考点犇支持的通信协议

参考点Ｄ支持的通信协议应符合ＹＤ／Ｔ１６９７—２００７第７章的相关规定。

７．５　参考点犈支持的通信协议

参考点Ｅ支持的通信协议应符合ＹＤ／Ｔ１６９６．４—２０１１的相关规定。

７．６　参考点犉支持的通信协议

参考点Ｆ支持的通信协议应符合ＹＤ／Ｔ１６９６．４—２０１１第５章的相关规定。

７．７　参考点犌支持的通信协议

参考点Ｇ支持的通信协议应符合ＹＤ／Ｔ１６９６．４—２０１１的相关规定。
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