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前　　言

　　本标准是《ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求》系列标准之一，本系列标准的名称和结构如下：

———ＧＢ／Ｔ３８８２８　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　场景和需求；

———ＧＢ／Ｔ３８８２７　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　体系架构；

———ＧＢ／Ｔ３８８２６　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　总体要求；

———ＧＢ／Ｔ３８８２９　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　内容接入；

———ＧＢ／Ｔ３８８３０　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　全局负载均衡子系统；

———ＧＢ／Ｔ３８８３１　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　媒体分发存储子系统；

———ＧＢ／Ｔ３８７５４　ＩＰＴＶ媒体交付系统技术要求　流媒体服务。

本标准按照ＧＢ／Ｔ１．１—２００９给出的规则起草。

请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构不承担识别这些专利的责任。

本标准由中华人民共和国工业和信息化部提出。

本标准由全国通信标准化技术委员会（ＳＡＣ／ＴＣ４８５）归口。

本标准起草单位：中国信息通信研究院、中国电信集团有限公司、中国联合网络通信集团有限公司、

中国移动通信集团公司、华为技术有限公司、中兴通讯股份有限公司、上海诺基亚贝尔股份有限公司、东

方明珠新媒体股份有限公司。

本标准主要起草人：聂秀英、陈戈、唐宏、梁洁、祝谷乔、乔治、倪伟、张尧烨、缪川扬、顾方方、张立杰。
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犐犘犜犞媒体交付系统技术要求

流媒体服务

１　范围

本标准规定了ＩＰＴＶ媒体交付系统提供的流媒体服务的类型、流媒体内容编码及文件格式要求、提

供流媒体服务的ＩＰＴＶ媒体交付系统功能要求、ＩＰＴＶ媒体交付系统与终端的接口要求。

本标准适用于ＩＰＴＶ媒体交付系统。

２　规范性引用文件

下列文件对于本文件的应用是必不可少的。凡是注日期的引用文件，仅注日期的版本适用于本文

件。凡是不注日期的引用文件，其最新版本（包括所有的修改单）适用于本文件。

ＹＤ／Ｔ１６９６．４—２０１１　机顶盒与ＩＰＴＶ业务平台接口技术要求　第４部分：流媒体接口

ＩＥＴＦＲＦＣ８２１６　ＨＴＴＰ直播流媒体 （ＨＴＴＰＬｉｖｅＳｔｒｅａｍｉｎｇ）

３　术语和定义、缩略语

３．１　术语和定义

下列术语和定义适用于本文件。

３．１．１

流媒体服务　狊狋狉犲犪犿犻狀犵犿犲犱犻犪狊犲狉狏犻犮犲狊

在源端交付的同时，终端连续接收并呈现的多媒体服务。

３．２　缩略语

下列缩略语适用于本文件。

ＡＡＣ：高级音频编码（ＡｄｖａｎｃｅｄＡｕｄｉｏＣｏｄｉｎｇ）

ＡＥＳ：高级加密标准（Ａｄｖａｎｃｅｄｅｎｃｒｙｐｔｉｏｎｓｔａｎｄａｒｄ）

ＡＭＲ：自适应多速率（ＡｄａｐｔｉｖｅＭｕｌｔｉＲａｔｅ）

ＡＶＩ：音频视频交错格式（ＡｕｄｉｏＶｉｄｅｏＩｎｔｅｒｌｅａｖｅｄ）

ＣＤＮ：内容分发网络（ＣｏｎｔｅｎｔＤｅｌｉｖｅｒｙＮｅｔｗｏｒｋ）

ＥＰＧ：电子节目单（ＥｌｅｃｔｒｏｎｉｃＰｒｏｇｒａｍＧｕｉｄｅ）

Ｆ４Ｖ：用于 Ｈ．２６４编码的ＡｄｏｂｅＦｌａｓｈ视频文件格式 （ＡｄｏｂｅＦｌａｓｈＶｉｄｅｏＦｉｌｅｆｏｒＨ．２６４）

ＦＬＶ：Ｆｌａｓｈ视频（ＦｌａｓｈＶｉｄｅｏ）

ＨＬＳ：ＨＴＴＰ直播流媒体（ＨＴＴＰＬｉｖｅＳｔｒｅａｍｉｎｇ）

ＨＴＴＰ：超文本传输协议（ＨｙｐｅｒｔｅｘｔＴｒａｎｓｆｅｒＰｒｏｔｏｃｏｌ）

ＩＤ：标识符（Ｉｄｅｎｔｉｆｉｅｒ）

ＩＰ：互联网协议（ＩｎｔｅｒｎｅｔＰｒｏｔｏｃｏｌ）

ＩＰＴＶ：互联网协议电视（ＩｎｔｅｒｎｅｔＰｒｏｔｏｃｏｌＴｅｌｅｖｉｓｉｏｎ）

１
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ＭＤＳ：媒体交付系统（ＭｅｄｉａＤｅｌｉｖｅｒｙＳｙｓｔｅｍ）

ＭＰＥＧ／ＭＰＧ：运动图像专家组（ＭｏｖｉｎｇＰｉｃｔｕｒｅｓＥｘｐｅｒｔｓＧｒｏｕｐ）

ＮＰＴ：正常播放时间（ＮｏｒｍａｌＰｌａｙＴｉｍｅ）

ＰＡＴ：节目关联表（ＰｒｏｇｒａｍＡｓｓｏｃｉａｔｉｏｎＴａｂｌｅ）

ＰＣ：个人计算机（ＰｅｒｓｏｎａｌＣｏｍｐｕｔｅｒ）

ＰＭＴ：节目映射表（Ｐｒｏｇｒａｍ ＭａｐＴａｂｌｅ）

ＱｏＳ：服务质量（ＱｕａｌｉｔｙｏｆＳｅｒｖｉｃｅ）

ＲＴＰ：实时协议（Ｒｅａｌｔｉｍｅｐｒｏｔｏｃｏｌ）

ＲＴＳＰ：实时流协议（ＲｅａｌＴｉｍｅＳｔｒｅａｍｉｎｇＰｒｏｔｏｃｏｌ）

ＳＬＢ：服务负载均衡（ＳｅｒｖｉｃｅＬｏａｄＢａｌａｎｃｉｎｇ）

ＳＰ：业务提供者（ＳｅｒｖｉｃｅｓＰｒｏｖｉｄｅｒ）

ＳＴＢ：机顶盒（ＳｅｔＴｏｐＢｏｘ）

ＴＳ：传输流（ＴｒａｎｓｐｏｒｔＳｔｒｅａｍ）

ＴＶＯＤ：回看视频点播（ＴＶｏｎＤｅｍａｎｄ）

ＵＥ：终端用户（ＵｓｅｒＥｑｕｉｐｍｅｎｔ）

ＵＲＩ：统一资源标识符（ＵｎｉｆｏｒｍＲｅｓｏｕｒｃｅＩｄｅｎｔｉｆｉｅｒ）

ＵＲＬ：统一资源定位符（ＵｎｉｆｏｒｍＲｅｓｏｕｒｃｅＬｏｃａｔｏｒ）

ＶＬＣ：可变长编码（ＶａｒｉａｂｌｅＬｅｎｇｔｈＣｏｄｉｎｇ）

３ＧＰ：３ＧＰＰ文件格式（３ＧＰＰＦｉｌｅＦｏｒｍａｔ）

４　流媒体服务的类型

４．１　直播式流媒体服务

直播式流媒体服务是指以实时流的方式利用ＩＰＴＶ媒体交付系统将连续流媒体内容从流媒体源向

用户终端提供的流媒体服务。此时，用户不能控制观看流媒体内容的临时播放次序。该类服务包括录

播直播内容交付应用和实况直播内容交付应用，在服务提供期间可以插播相关的信息内容。

该服务可面向ＩＰＴＶ终端、ＰＣ终端和移动流媒体终端的用户提供服务。

４．２　点播式流媒体服务

点播式流媒体服务是指用户可以根据自身的请求观看流媒体内容，同时能够根据各自的需要对所

观看的流媒体内容进行互动操作（快进或快退）来改变流媒体的临时播放次序。

该服务可面向ＩＰＴＶ终端、ＰＣ终端和移动流媒体终端的用户提供服务。

４．３　时移服务

时移流媒体服务包括菜单时移服务和即时时移服务。

菜单时移服务是指根据用户的请求或者运营商的策略，存储节目内容，同时用户根据系统提供的电

子节目单或者其他操作，回溯一定时间内相关频道的节目内容，并支持该内容的暂停、回退、快进和播放

等基本业务操作。

即时时移服务是指在用户观看直播流式流媒体内容时，可以根据用户的请求向用户提供在一定时

间范围内的已播放的流媒体内容的服务。

该服务可面向ＩＰＴＶ终端、ＰＣ终端和移动流媒体终端的用户提供服务。

２
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４．４　流媒体下载服务

流媒体下载服务是指根据用户的请求将用户请求的流媒体内容交付给用户使用的服务。

该服务可面向ＰＣ终端和移动流媒体终端的用户提供服务。

５　流媒体内容编码及文件格式要求

５．１　视频编码要求

ＩＰＴＶ媒体交付系统宜支持如下视频内容编码标准：

ａ）　ＩＳＯ／ＩＥＣ１４４９６１０／Ｈ．２６４ＭＰＥＧ４第１０部分 ＡＶＣ／Ｈ．２６４主流配置型＠等级３或高档配置

型＠等级３；

ｂ）ＩＳＯ／ＩＥＣ１４４９６２ＭＰＥＧ４第２部分 ＡＳＰ＠等级３（ＳＤ）／等级４（ＨＤ）；

ｃ） ＧＢ／Ｔ２００９０．２—２０１３视频（基准档次）等级４．０（ＳＤ）或６．０（ＨＤ）；

ｄ）ＩＳＯ／ＩＥＣ２３００８２：２０１３ＨＥＶＣ／ＩＴＵＴＨ．２６５主流配置型等级３以上。

５．２　音频编码要求

ＩＰＴＶ媒体交付系统应支持如下音频内容编码标准：

ａ）　ＭＰＥＧ２ＡＡＣ；

ｂ） ＭＰＥＧ４ＡＡＣ；

ｃ） ＭＰＥＧ１音频 第３层（ＭＰ３）；

ｄ） ＭＰＥＧ２音频；

ｅ） 杜比ＥＡＣ３（包括２．０、５．１、７．１、Ａｔｍｏｓ）；

ｆ） ＭＰＥＧ１音频 第２层；

ｇ） ＡＭＲ。

５．３　文件格式要求

５．３．１　犐犘犜犞媒体交付系统支持格式

ＩＰＴＶ媒体交付系统应支持如下文件格式：

ａ）　ＴＳ；

ｂ） ＭＰ４；

ｃ） ３ＧＰ；

ｄ） ＦＬＶ；

ｅ） ＡＶＩ、ＭＰＥＧ／ＭＰＧ、Ｆ４Ｖ、ｓｉｌｖｅｒｌｉｇｈｔ、ｑｕｉｃｋｔｉｍｅ文件格式；

ｆ） ＨＬＳ（ｍ３ｕ８索引文件＋ ＴＳ分片）。

５．３．２　犎犔犛自适应流业务编码要求

ＨＬＳ自适应流业务编码应支持ＩＰＴＶ、互联网视频、移动流媒体等自适应流媒体视频业务相关内容

编码和文件格式，包括：

ａ）　同一内容的不同码率的码流，要求视频序列的时间线和关键帧位置对齐。

ｂ） 同一内容不同码率的码流使用相同的音频流。

ｃ） 文件格式要求支持：

１）　分片文件格式：ＴＳ。

３
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２）　主描述文件和子索引文件：ｍ３ｕ８。

３）　点播文件在引入ＣＤＮ之前应事先已进行了分片和压缩为各种码率。

４）　主描述文件描述了所有子索引文件的ＵＲＩ及其相应码率。

５）　每个码率的码流对应一个子索引文件。子索引文件描述了该码率所属的ＴＳ分片文件和

密钥文件的ＵＲＩ。密钥文件存储在加密系统中，不存储在ＣＤＮ。

６）　ＴＳ分片文件应以一个ＰＡＴ、一个ＰＭＴ和一个Ｉ帧开头。各码率间具有同样序号的ＴＳ

分片文件应按时间线对齐。

７）　目录和文件名的总长度小于９５个字符，单级目录或文件名长度小于５０个字符，目录中不

能有“．”等特殊字符。

５．３．３　自适应流业务的客户端要求

自适应流业务的客户端应符合以下要求：

ａ）　支持上述自适应流业务编码要求；

ｂ） 支持本标准描述的自适应流业务的相关业务流程和接口；

ｃ） 客户端能够实时监控视频播放的ＱｏＳ、客户端与 ＭＤＳ系统之间网络状况、客户端计算资源的

负载情况，合理准确地切换至高质量或低质量的视频内容；

ｄ） ＰＣ客户端可以手动选择当前播放节目更高码率或较低码率的视频内容；

ｅ） 客户端进行同一个节目的不同质量的内容切换时，应做到无缝切换，让用户感觉不到切换过

程，不应出现丢帧、音频不连续、图像突然变大或变小等情况。

６　提供流媒体服务的犐犘犜犞媒体交付系统功能要求

６．１　媒体路由功能

ＩＰＴＶ媒体交付系统提供流媒体服务时，媒体路由功能负责接受媒体控制的媒体资源查询请求，根

据内容ＩＤ进行节点内媒体服务器的查找。

６．２　媒体控制功能

媒体控制功能负责接受媒体服务请求，根据媒体路由结果和节点状态、负载均衡策略等分配并控制

媒体服务节点向终端提供媒体服务，并提供节点故障切换。

媒体控制功能应具备以下特性：

ａ）　根据媒体路由功能查询结果以及节点状态、调度策略进行调度。调度策略包括：

１）　节点内的内容分发，优先调度到有内容的媒体服务器。如果内容在节点内分片存储在不

同媒体服务器，则优先调度到存在第一个内容分片的服务器，后续根据用户播放情况由不

同服务器轮流发送媒体数据到终端。

２）　根据节点内各媒体服务器的健康状态、负载，优先调度到负载轻的媒体服务器。

３）　需将各项数据进行统计，并同步给运营管理相应的功能模块。

ｂ） 当提供流媒体的媒体服务器中没有请求的媒体内容时，支持向上级ＩＰＴＶ ＭＤＳ请求内容，边

下拉边向用户提供服务。

６．３　流媒体服务功能

６．３．１　直播式流媒体服务

系统提供直播式流媒体服务应实现如下基本功能：
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ａ）　在全网组播组网下，要求ＩＰＴＶ内容源直播发送的码流已打上ＲＴＰ头。终端直接加入组播组

从网络设备获取直播数据流；直播转时移时才到ＩＰＴＶ媒体交付系统侧请求服务。

ｂ） 在单播情况下，终端和媒体服务器建立单播连接，从流媒体服务器接收频道的单播流。

ｃ） 在区域组播组网下，片库和缓存媒体服务器转发直播流，由区域媒体服务器提供服务。下级媒

体服务器可配置冗余转发路径，当上级某媒体服务器故障后，下级媒体服务器可切换到上级备

用媒体服务器接收直播频道媒体数据。

ｄ） 根据配置，媒体服务器可将收到的频道数据录制到本地，提供点播、时移和回看业务。在直播

流程上，当用户访问ＥＰＧ时，ＥＰＧ系统返回终端指向媒体控制服务器的 ＵＲＬ，客户端此时需

要访问媒体控制，由媒体控制模块根据媒体路由的指令（媒体路由根据用户归属情况、各节点

内容分布情况、服务器健康状况等为终端分配合适的流媒体服务器），向终端分配流媒体服务

器提供直播服务。流媒体服务器进行服务提供时，需要根据防盗链机制验证用户的合法性。

当客户需要转换为时移服务时，对于单播直播频道方式的流媒体服务提供，客户端需要和流媒体服

务器建立链接，同时由此服务器提供单播直播码流。

对于组播直播频道方式的流媒体服务提供，建议采用如下方式加速时移服务的切换过程：客户端同

时从ＥＰＧ获取组播地址和单播ＵＲＬ，并从组播地址获取直播流。如果终端需要切换到时移服务，则通

过调度服务器申请最优的时移服务器，并从时移服务器获取时移媒体数据。对于ＩＰＴＶ终端，直播使用

在ＲＴＰ上传送ＴＳ的方式传输多媒体数据。对于ＰＣ直播，使用 ＨＴＴＰ之上传输ＦＬＶ的方式传输媒

体数据。

６．３．２　点播式流媒体服务

当点播的内容在边缘节点时，由边缘节点相应流媒体服务器向用户发送媒体流。当点播的内容不

在边缘节点时，系统调度到存在此内容的中心节点或者区域中心节点，流媒体服务器边下载内容边为用

户提供服务。系统进行点播式流媒体服务时，应可以实现定位播放功能，可以进行暂停、播放功能，暂停

后恢复播放要求做到无缝播放。

当用户访问ＥＰＧ时，ＥＰＧ返回终端的ＵＲＬ指向媒体控制服务器地址。媒体路由服务器将根据全

网的内容分布和各节点、各服务器的健康和负载情况，将终端调度到有内容分布且负载最优的媒体服务

器提供服务。同样，流媒体服务器进行服务提供时，需要验证用户的合法性，根据防盗链机制进行验证。

６．３．３　即时时移服务

系统应支持向ＩＰＴＶ终端和移动流媒体终端用户提供即时时移服务。直播时，ＩＰＴＶ媒体交付系

统应支持将流转储成流媒体文件存放到节点中，以提供即时时移服务。

存储在媒体库的流数据应具有如下特性：

ａ）　可以记录时移数据的绝对时间信息，用户可以根据绝对时间收看时移节目；

ｂ） 可以设置时移数据存储时长，存储时，媒体库的媒体存储时长到达规定的时移存储时间，ＩＰＴＶ

媒体交付系统自动删除超期的录制内容。

即时时移服务应提供如下功能：

ａ）　客户端可以在直播状态通过暂停、快退、定位播放进入时移状态；

ｂ）　时移状态下支持暂停、恢复播放、快进、快退操作；

ｃ）　在时移状态下通过快进、切回直播等操作切换到直播状态。

６．３．４　菜单时移服务

系统应支持菜单时移服务，可以根据录播计划，媒体服务器自动录制录播节目单范围内的直播数

据。电视录播包括以下过程：
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ａ）　执行已有录播计划，自动将直播频道媒体数据录制到本地，用户可通过 ＥＰＧ界面浏览到

ＴＶＯＤ节目，并进行点播。

ｂ） 如果边缘未直接录制ＴＶＯＤ节目，ＩＰＴＶ媒体交付系统可根据热度将上级节点录制的ＴＶＯＤ

内容推送到边缘，直接由边缘节点流媒体服务器提供ＴＶＯＤ业务。

６．３．５　带宽控制

为保证视频直播和点播的效果，系统应支持服务质量（ＱｏＳ）控制。对于ＩＰＴＶ域，边缘流媒体服务

器可以采用前向纠错，快速缓冲，丢包重传等方法，提供ＱｏＳ保障。系统应能够设置每个节点向用户提

供流服务的最大带宽和最大连接数目，并根据媒体内容码率提供智能带宽管理，以保证在线用户的体验

效果；同时系统在指定／执行节目分发时需要考虑节目分发所占带宽对提供流服务带宽的影响，通过采

用合理的分发时间、控制分发带宽等策略，尽量做到不影响系统提供流媒体服务的质量。

６．３．６　犘犆／移动流媒体终端下载

下载服务功能是指用户可以通过ＰＣ／移动流媒体终端等终端设备对节目内容进行下载。用户终端

通过 ＨＴＴＰ协议下载媒体文件，并存储到终端上，用户可以随时播放。

６．４　防盗链功能

ＩＰＴＶ媒体交付系统应支持开环防盗链机制，支持基于算法＋密钥的防盗链摘要，实现防盗链。密

钥应支持定期更新，使用密钥加密防盗链信息。Ｐｏｒｔａｌ加密ＵＲＬ的格式如下：

———协议（ｒｔｓｐ／ｈｔｔｐ…）：／／ＰｌａｙｂａｃｋＵＲＬｐｒｅｆｉｘ／ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ？ＡｕｔｈＩｎｆｏ＝ｘｘｘ；

———协议：媒体播放协议，如：ＲＴＳＰ或 ＨＴＴＰ；

———ＰｌａｙｂａｃｋＵＲＬｐｒｅｆｉｘ：ＩＰＴＶ媒体交付系统内为每个ＳＰ开户时设置的调用流服务的 ＵＲＬ

前缀；

———ＣｏｎｔｅｎｔＩＤ：内容注入时提供的内容标识（Ｍｏｖｉｅ，Ｐｈｙｓｉｃａｌｃｈａｎｎｅｌ，ＳｃｈｅｄｕｌｅＲｅｃｏｒｄ对象中的

ＰｈｙｓｉｃａｌＣｏｎｔｅｎｔＩＤ）；

———ＡｕｔｈＩｎｆｏ防盗链字符串：Ｐｏｒｔａｌ产生的防盗链字符串。

门户和ＩＰＴＶ媒体交付系统共享密钥，同时使用对称算法（ＡＥＳ）进行加解密。门户在返回给用户

的ＵＲＬ中增加防盗链字符串，用户采用包含防盗链信息的ＵＲＬ到ＩＰＴＶ媒体交付系统中请求内容播

放，ＩＰＴＶ媒体交付系统进行ＵＲＬ检查，保证用户访问的合法性，具体流程如图１所示。

图１　防盗链机制示意图
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６．５　书签播放功能

ＩＰＴＶ书签播放功能采用 ＵＲＬ附带参数扩展机制，在ＵＲＬ参数中扩展一个参数。其中：

———参数名：ＢｒｅａｋＰｏｉｎｔ；

———参数值：整数，３２ｂｉｔ，表示该节目从头到书签处的相对时间，单位为毫秒（ｍｓ）；

———格式：ｒｔｓｐ：／／ｈｏｓｔ／ＣＭＳＩＤ／ｐｈｙｓｉｃｃｏｎｔｅｎｔＩｄ？ＢｒｅａｋＰｏｉｎｔ＝ｘｘｘ。

７　犐犘犜犞媒体交付系统与终端的接口要求

７．１　向犐犘犜犞终端提供流媒体服务的接口要求

向ＩＰＴＶ终端提供流媒体服务的接口应符合ＹＤ／Ｔ１６９６．４—２０１１中的相应内容。

７．２　向犘犆／移动流媒体终端提供下载服务的接口要求

７．２．１　接口流程

ＩＰＴＶ媒体交付系统通过使用 ＨＴＴＰ协议为ＰＣ终端和移动流媒体终端提供下载服务。下载接口

流程示意图如图２所示。

ａ 指ＰＣ终端和移动流媒体终端。

图２　下载接口流程示意图

７．２．２　接口协议

７．２．２．１　内容定位请求（犌犈犜犚犲狇狌犲狊狋）

承载协议：ＨＴＴＰ请求消息（ＧＥＴ）

接口方向：终端－＞ＩＰＴＶＭＤＳ

接口功能：内容定位请求。终端向ＩＰＴＶ ＭＤＳ发出的内容定位请求消息，查询请求内容在ＩＰＴＶ

ＭＤＳ中的服务位置。ＩＰＴＶＭＤＳ在收到定位请求后查找内容分布，选择合适的服务器返回给终端。

使用标准的 ＨＴＴＰＧＥＴ请求，ＩＰＴＶＭＤＳ找到合适的服务器后返回终端内容定位结果。

接口参数：见表１。
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表１　内容定位请求参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

ＨＴＴＰＵＲＬ 内容的相对路径 必选

Ｈｏｓｔ ＭＤＳ服务器的ＩＰ地址和端口 必选 ＩＰ［：Ｐｏｒｔ］

Ａｃｃｅｐｔ 接受内容形式，为“／” 可选

ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ 用户引擎 可选

Ｒａｎｇｅ 字节偏移量 可选

　　示例：

ＧＥＴ／ｔｅｍｐ／ｒｉｎｇｓ．ｔｓ？ＨＴＴＰ／１．１

Ａｃｃｅｐｔ：／

Ｈｏｓｔ：１９２．１６８．１．１２０

［ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ：ＣＴＣＨＴＴＰ１．０］

７．２．２．２　内容定位请求响应（犌犈犜犚犲狊狆狅狀狊犲）

承载协议：ＨＴＴＰ响应消息

接口方向：ＩＰＴＶＭＤＳ－＞终端

接口功能：内容定位请求响应。ＩＰＴＶＭＤＳ收到终端发出的内容定位请求消息后，判断内容是否

在ＩＰＴＶＭＤＳ中存在，如果存在则返回３０２ＭｏｖｅｄＴｅｍｐｏｒａｒｉｌｙ消息携带被定位内容的服务器信息，

否则返回相关的４０４内容不存在的错误代码。

接口参数：见表２。

表２　内容定位请求响应参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

Ｌｏｃａｔｉｏｎ 重定向ＵＲＬ 可选 在响应码为３０２时必选

７．２．２．３　内容服务请求（犌犈犜犚犲狇狌犲狊狋）

承载协议：ＨＴＴＰ请求消息（ＧＥＴ）

接口方向：终端－＞ＩＰＴＶＭＤＳ

接口功能：内容服务请求。终端向ＩＰＴＶ ＭＤＳ发出的内容服务请求消息。ＩＰＴＶ ＭＤＳ在收到服

务请求后，如果内容在设备有分布并可正常提供服务，则返回终端响应消息。

接口参数：见表３。

表３　内容服务请求参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

ＨＴＴＰＵＲＬ 内容的相对路径 必选

Ｈｏｓｔ ＭＤＳ服务器的ＩＰ地址和端口 必选 ＩＰ［：Ｐｏｒｔ］

Ａｃｃｅｐｔ 接受内容形式，为“／” 可选

ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ 用户引擎 可选

Ｒａｎｇｅ 字节偏移量 可选
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　　示例：

ＧＥＴ／ｔｅｍｐ／ｒｉｎｇｓ．ｔｓ？ＨＴＴＰ／１．１

Ａｃｃｅｐｔ：／

Ｈｏｓｔ：１９２．１６８．１．１２０

［ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ：ＣＴＣＨＴＴＰ１．０］

７．２．２．４　内容服务请求响应（犌犈犜犚犲狊狆狅狀狊犲）

承载协议：ＨＴＴＰ响应消息

接口方向：ＩＰＴＶＭＤＳ－＞终端

接口功能：内容服务请求响应。ＩＰＴＶＭＤＳ收到终端发出的内容服务请求消息后，判断内容是否

在设备中存在，如果存在则返回２００ＯＫ响应消息携带媒体内容，否则返回相关的４０４内容不存在的错

误代码。

接口参数：见表４。

表４　内容服务请求响应参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

ＣｏｎｔｅｎｔＴｙｐｅ 内容类型 必选

ＣｏｎｔｅｎｔＬｅｎｇｔｈ 内容长度 可选

ＴｒａｎｓｆｅｒＥｎｃｏｄｉｎｇ 可采用Ｃｈｕｎｋ方式传输 可选

　　示例：

ＨＴＴＰ／１．１２００ＯＫ

ＣｏｎｔｅｎｔＴｙｐｅ：ｖｉｄｅｏ／ｍｐｅｇ

ＣｏｎｔｅｎｔＬｅｎｇｔｈ：８９２３４５６

ＭｅｄｉａＣｏｎｔｅｎｔ

７．３　采用犎犜犜犘协议向犘犆终端提供点播／直播流媒体服务的接口要求

７．３．１　接口流程

７．３．１．１　点播接口流程

７．３．１．１．１　犘犆点播接口流程

ＰＣ点播接口流程示意图，如图３所示。
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图３　犘犆点播接口流程示意图

支持用户终端（Ｆｌａｓｈ播放器和ＶＬＣ播放器）通过 ＨＴＴＰ接口获取ＰＣ流媒体的ＦＬＶ和 ＭＰ４格

式的片源，并支持在点播过程中进行拖动。

７．３．１．１．２　犉犾犪狊犺播放器拖动实现方式

Ｆｌａｓｈ播放器拖动实现方式采用在播放ＵＲＬ中增加Ｓｔａｒｔ参数或ｒａｎｇｅ参数，具体实现如下：

ａ）　ＭＰ４文件拖动实现方式：

ＭＰ４文件采用Ａｔｏｍ的组织方式，ＭＰ４文件中 ＭＯＯＶＡｔｏｍ包含编码信息，帧时间戳信息，帧索

引信息（ＳＴＢＬＡｔｏｍ）。当播放时流媒体服务器需要先把 ＭＯＯＶＡｔｏｍ发送给播放器，ｆｌａｓｈ播放器根

据获取到的数据解析到音视频编码信息，以及时间戳。

采用Ｓｔａｒｔ参数和ｒａｎｇｅ参数实现拖动方式：

１）　ｒａｎｇｅ参数方式实现拖动，ｒａｎｇｅ表示文件位置信息。实现方式如下：当用户拖动到某个时刻

点后，ｆｌａｓｈ播放器根据帧索引信息通过时间计算出对应的关键帧在 ＭＰ４中的文件位置信息，

并通过ＵＲＬ中的ｒａｎｇｅ参数发送给流媒体服务器。流媒体服务器收到ｒａｎｇｅ后，从 ＭＰ４文

件中获取数据，重新拼装一个ＭＯＯＶＡｔｏｍ，主要是ＳＴＢＬＡｔｏｍ信息。拼装完后发送给客户

端，接着从ｒａｎｇｅ位置开始给客户端发送数据。

２）　Ｓｔａｒｔ参数方式实现拖动，Ｓｔａｒｔ代表拖动点时间信息。实现方式如下：当用户拖动到某个时刻

点后，ｆｌａｓｈ通过Ｓｔａｒｔ参数将时间点发送给流媒体服务器。流媒体服务器收到Ｓｔａｒｔ后，从

ＭＰ４文件中获取数据，解析出对应的ｒａｎｇｅ位置信息，重新拼装一个 ＭＯＯＶＡｔｏｍ，主要是

ＳＴＢＬＡｔｏｍ信息。拼装完后发送给客户端，接着从ｒａｎｇｅ位置开始给客户端发送数据。

ｂ） ＦＬＶ文件拖动实现方式：

对于ＦＬＶ文件，ｒａｎｇｅ参数或者Ｓｔａｒｔ参数方式实现一致，都是携带文件位置信息参数。

１）　ＦＬＶ拼头实现方式一：当用户拖动到某个时刻点后，ｆｌａｓｈ播放器根据帧索引信息通过时间计

算出对应的关键帧在ＦＬＶ中的文件位置信息，并通过ｒａｎｇｅ或者Ｓｔａｒｔ参数发送给流媒体服

务器。流媒体服务器收到ｒａｎｇｅ后，拼装｛０ｘ４６，０ｘ４ｃ，０ｘ５６，０ｘ０１，０ｘ０５，０ｘ０，０ｘ０，０ｘ０，０ｘ０９，
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０ｘ０，０ｘ０，０ｘ０，０ｘ０｝共１３个字节发送给客户端，接着从ｒａｎｇｅ位置开始给客户端发送数据。

２）　ＦＬＶ头拼装方式二：当用户拖动到某个时刻点后，ｆｌａｓｈ播放器根据帧索引信息通过时间计算

出对应的关键帧在ＦｌＶ中的文件位置信息，并通过ｒａｎｇｅ或者Ｓｔａｒｔ参数发送给流媒体服务

器。流灭提服务器收到ｒａｎｇｅ后，采用如下步骤拼装头：

●　从ＦＬＶ文件中读取前８个字节，作为新ＦＬＶ头的第一部分。

●　从ＦＬＶ查找 ＳＣＰＩＲＴｄａｔａＴａｇ，如果找到，则把这个 Ｔａｇ作为新ＦＬＶ 头的第二

部分。

●　如果ＦＬＶ有视频，且视频Ｃｏｄｅｃ为 Ｈ２６４，则在原始ＦＬＶ文件中查找ＳＰＳＰＰＳ的视

频Ｔａｇｓ，作为新ＦＬＶ头的第三部分。

●　如果有音频，并且音频ＣＯＤＥＣ为ＡＡＣ的话，从原始ＦＬＶ文件查找ＡＡＣｅｘｔｒａｄａｔａ

Ｔａｇｓ，或者根据音频采样率和声道数计算出扩展字节作为新ＦＬＶ头 的第四部分；将

拼装好的新ＦＬＶ头发送给客户端，接着从ＦＬＶ文件的Ｒａｎｇｅ偏移位置开始发送数

据给客户端。

７．３．１．１．３　犞犔犆播放器拖动实现方式

ＶＬＣ播放器播通过 ＨＴＴＰ接口获取ＰＣ流媒体领域的ＦＬＶ和 ＭＰ４格式的片源，在播放过程中拖

动时，ＶＬＣ通过在 ＨＴＴＰ协议报文中的Ｒａｎｇｅ字段携带文件位置信息发送给ＩＰＴＶＭＤＳ，ＩＰＴＶＭＤＳ

无需进行拼头操作，只需从请求的文件自Ｒａｎｇｅ位置发送数据给ＶＬＣ播放器。

７．３．１．２　直播接口流程

直播接口流程示意图如图４所示。

图４　直播接口流程示意图

支持用户终端（Ｆｌａｓｈ播放器）通过 ＨＴＴＰ接口获取ＰＣ流媒体领域的ＦＬＶ直播频道。

采用ＦＬＶ封装在 ＨＴＴＰ的方式传送数据。ＦＬＶ文件格式参考“ＡｄｏｂｅＦｌａｓｈ视频文件格式规范

Ｖ１０．１（ＡｄｏｂｅＦｌａｓｈＶｉｄｅｏＦｉｌｅＦｏｒｍａｔＳｐｅｃｉｆｉｃａｔｉｏｎＶｅｒｓｉｏｎ１０．１）”。

７．３．２　接口协议

７．３．２．１　内容定位请求（犌犈犜犚犲狇狌犲狊狋）

承载协议：ＨＴＴＰ请求消息（ＧＥＴ）
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接口方向：用户终端－＞ＩＰＴＶＭＤＳ

接口功能：内容定位请求。用户终端向ＩＰＴＶ ＭＤＳ发出的内容定位请求消息，查询请求内容在

ＩＰＴＶＭＤＳ中的服务位置。ＩＰＴＶＭＤＳ在收到定位请求后，查找内容分布，选择合适的缓存服务器返

回给用户终端。

使用标准的 ＨＴＴＰＧＥＴ请求，ＩＰＴＶ ＭＤＳ找到合适的缓存服务器后返回用户终端内容定位

结果。

７．３．２．２　内容定位请求响应（犌犈犜犚犲狊狆狅狀狊犲）

承载协议：ＨＴＴＰ响应消息

接口方向：ＩＰＴＶＭＤＳ－＞用户终端

接口功能：内容定位请求响应。ＩＰＴＶＭＤＳ收到用户终端发出的内容定位请求消息后，判断内容

是否在ＩＰＴＶＭＤＳ中存在，如果存在则返回３０２ＭｏｖｅｄＴｅｍｐｏｒａｒｉｌｙ消息携带被定位内容的缓存服务

器信息；否则返回相关的４０４内容不存在的错误代码。

７．３．２．３　内容服务请求（犌犈犜犚犲狇狌犲狊狋）

承载协议：ＨＴＴＰ请求消息（ＧＥＴ）

接口方向：用户终端－＞ＩＰＴＶＭＤＳ

接口功能：内容服务请求。用户终端向ＩＰＴＶ ＭＤＳ发出的内容服务请求消息。ＩＰＴＶ ＭＤＳ在收

到服务请求后，如果内容在设备有分布并可正常提供服务，则返回用户终端响应消息。

备注：在定位播放中，用户终端必须在以下两种方法中选择一种：ＵＲＬ中携带ｓｔａｒｔ参数或者

ＨＴＴＰ报头中的Ｒａｎｇｅ字段。

示例：

ｈｔｔｐ：／／ｖｉｄｅｏ．ｎｅｔｉｔｖ．ｃｏｍ／０１２３４５６７８９０１２３４５６７８９０１２３４５６７８９００？ＡｕｔｈＩｎｆｏ＝ｘｘｘ＆ｓｔａｒｔ＝ｘｘｘ

接口参数：见表５。

表５　内容服务请求参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

ＨＴＴＰＵＲＬ
点播内容的相对路径，可选携带 ＵＲＬ

参数ｓｔａｒｔ＝０，代表从头开始播放
必选

Ｈｏｓｔ ＭＤＳ服务器的ＩＰ地址和端口 必选 ＩＰ［：Ｐｏｒｔ］

Ａｃｃｅｐｔ 接受内容形式，为“／” 可选

Ｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎ 是否保持连接，为“ＫｅｅｐＡｌｉｖｅ” 可选

ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ 用户引擎 可选

Ｒａｎｇｅ 字节偏移量 可选

　　ＧＥＴ／ｔｅｍｐ／ｒｉｎｇｓ．ＭＰ４？ｓｔａｒｔ＝０ＨＴＴＰ／１．１

Ａｃｃｅｐｔ：／

Ｈｏｓｔ：１９２．１６８．１．１２０

［ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ：ＣＴＣＨＴＴＰ１．０］

７．３．２．４　内容服务请求响应（犌犈犜犚犲狊狆狅狀狊犲）

承载协议：ＨＴＴＰ响应消息
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接口方向：ＩＰＴＶＭＤＳ－＞用户终端

接口功能：内容服务请求响应。ＩＰＴＶＭＤＳ收到用户终端发出的内容服务请求消息后，判断内容

是否在设备中存在，如果存在则返回２００ＯＫ响应消息携带媒体内容，如果请求信息中带有Ｒａｎｇｅ参

数，则返回２０６，否则返回相关的４０４内容不存在的错误代码。

接口参数：见表６。

表６　内容服务请求响应参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

ＣｏｎｔｅｎｔＴｙｐｅ 内容类型 必选

ＦＬＶ 媒 体 内 容 为：

ｖｉｄｅｏ／ｘｆｌｖ

ＭＰ４媒体内容为：

ｖｉｄｅｏ／ｍｐ４

ＣｏｎｔｅｎｔＬｅｎｇｔｈ 内容长度 可选

ＴｒａｎｓｆｅｒＥｎｃｏｄｉｎｇ 采用Ｃｈｕｎｋ方式传输直播内容 可选 ｃｈｕｎｋｅｄ

　　注：由于直播内容的长度无法估计，因此不能携带ＣｏｎｔｅｎｔＬｅｎｇｔｈ字段，可选采用 ＨＴＴＰ１．１ｃｈｕｎｋｅｄ方式传输

直播内容。

　　点播／下载示例如下：

ＨＴＴＰ／１．１２００ＯＫ

ＣｏｎｔｅｎｔＴｙｐｅ：ｖｉｄｅｏ／ｍｐ４

ＣｏｎｔｅｎｔＬｅｎｇｔｈ：８９２３４５６

ＭｅｄｉａＣｏｎｔｅｎｔ

直播示例如下：

ＨＴＴＰ／１．１２００ＯＫ

ＣｏｎｔｅｎｔＴｙｐｅ：ｖｉｄｅｏ／ｘｆｌｖ

ＴｒａｎｓｆｅｒＥｎｃｏｄｉｎｇ：ｃｈｕｎｋｅｄ

ＭｅｄｉａＣｏｎｔｅｎｔ

７．３．２．５　内容播放定位请求（犌犈犜犚犲狇狌犲狊狋）

承载协议：ＨＴＴＰ请求消息（ＧＥＴ）

接口方向：用户终端－＞ＩＰＴＶＭＤＳ

接口功能：内容播放定位请求。用户终端向ＩＰＴＶ ＭＤＳ发出的播放定位请求消息。ＩＰＴＶ ＭＤＳ

在收到服务请求后，如果内容在设备有分布并可正常提供服务，则根据播放定位的位置信息返回用户终

端响应消息。

备注：在定位播放中，用户终端应在以下两种方法中选择一种：ＵＲＬ中携带ｓｔａｒｔ参数或者 ＨＴＴＰ

报文的Ｒａｎｇｅ字段；如果ｓｔａｒｔ和Ｒａｎｇｅ都带，以ＵＲＬ中的ｓｔａｒｔ优先。

接口参数：见表７。
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表７　内容播放定位请求参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

ＨＴＴＰＵＲＬ

点播内容的相对路径，可选携带 ＵＲＬ

参数ｓｔａｒｔ＝ｘｘｘ，代表从定位播放的位

置，其中ＦＬＶ格式ｓｔａｒｔ参数代表定位

文件位置信息，ＭＰ４格式携带的为定位

ＮＰＴ时间

必选

Ｈｏｓｔ ＭＤＳ服务器的ＩＰ地址和端口 必选 ＩＰ［：Ｐｏｒｔ］

Ａｃｃｅｐｔ 接受内容形式，为“／” 可选

Ｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎ 是否保持连接，为“ＫｅｅｐＡｌｉｖｅ” 可选

ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ 用户引擎 可选

Ｒａｎｇｅ 字节偏移量 可选 ｘｘｘ

　　示例：

ＧＥＴ／ｔｅｍｐ／ｒｉｎｇｓ．ＭＰ４？ｓｔａｒｔ＝１６３４ＨＴＴＰ／１．１

Ａｃｃｅｐｔ：／

Ｈｏｓｔ：１９２．１６８．１．１２０

［ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ：ＣＴＣＨＴＴＰ１．０］

７．３．２．６　内容播放定位请求响应（犌犈犜犚犲狊狆狅狀狊犲）

承载协议：ＨＴＴＰ响应消息

接口方向：ＩＰＴＶＭＤＳ－＞用户终端

接口功能：内容服务请求响应。ＩＰＴＶＭＤＳ收到用户终端发出的内容服务请求消息后，判断内容

是否在设备中存在，如果存在则返回２００ＯＫ响应消息携带媒体内容，如果请求信息中带有Ｒａｎｇｅ参

数，则返回２０６，否则返回相关的４０４内容不存在的错误代码。

接口参数：见表８。

表８　内容播放定位请求响应参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

ＣｏｎｔｅｎｔＴｙｐｅ 内容类型 必选

ＦＬＶ 媒 体 内 容 为：

ｖｉｄｅｏ／ｘｆｌｖ

ＭＰ４媒体内容为：

ｖｉｄｅｏ／ｍｐ４

ＣｏｎｔｅｎｔＬｅｎｇｔｈ 内容长度 必选

ＣａｃｈｅＣｏｎｔｒｏｌ 是否缓存 可选

　　示例：

ＨＴＴＰ／１．１２００ＯＫ

ＣｏｎｔｅｎｔＴｙｐｅ：ｖｉｄｅｏ／ｍｐ４

ＣｏｎｔｅｎｔＬｅｎｇｔｈ：９２３４５６

ＭｅｄｉａＣｏｎｔｅｎｔ
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７．４　采用犎犔犛协议向终端提供点播／直播流媒体服务的接口要求

７．４．１　接口流程

７．４．１．１　点播

点播流程见图５。

图５　点播流程

流程说明：

ａ）　ＵＥ向ＳＬＢ发起播放请求；

ｂ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ根据ＵＲＬ找到内容，以及需要服务的协议，返回合适的服务器ＵＲＬ；

ｃ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ重定向返回媒体服务器服务地址给ＵＥ；

ｄ） ＵＥ向 ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发起获取 ＭａｓｔｅｒＰｌａｙｌｉｓｔ请求；

ｅ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ根据ＵＲＬ，进行防盗链检测；

ｆ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ根据ＵＲＬ，动态生成提供本次服务的 ＭａｓｔｅｒＰｌａｙｌｉｓｔ；

ｇ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发送给ＵＥ２００ＯＫ；

ｈ） ＵＥ向 ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发起获取 ＭｅｄｉａＰｌａｙｌｉｓｔ请求；

ｉ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ根据ＵＲＬ，动态生成提供本次服务的 ＭｅｄｉａＰｌａｙｌｉｓｔ；

ｊ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发送给ＵＥ２００ＯＫ；

ｋ） ＵＥ向 ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发起获取Ｓｅｇｍｅｎｔ请求；

ｌ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ根据ＵＲＬ，动态生成提供本次服务的Ｓｅｇｍｅｎｔ，并发送给ＵＥ；

ｍ）ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发送给ＵＥ２００ＯＫ。

７．４．１．２　直播

直播流程见图６。
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图６　直播流程

流程说明：

ａ）　ＵＥ向ＳＬＢ发起播放请求；

ｂ） ＳＬＢ根据 ＵＲＬ，找到本次服务的内容分布，根据内部算法找到合适的、提供本次服务的 ＵＲＬ

给ＵＥ；

ｃ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ重定向返回媒体服务器服务地址给ＵＥ；

ｄ） ＵＥ向 ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发起获取 ＭａｓｔｅｒＰｌａｙｌｉｓｔ请求；

ｅ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ根据ＵＲＬ，进行防盗链检测；

ｆ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ根据ＵＲＬ，动态生成提供本次服务的 ＭａｓｔｅｒＰｌａｙｌｉｓｔ并发送给ＵＥ；

ｇ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发送给ＵＥ２００ＯＫ；

ｈ） ＵＥ向 ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发起获取 ＭｅｄｉａＰｌａｙｌｉｓｔ请求；

ｉ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ获取最新的三个分片列表，动态生成提供本次服务的 ＭｅｄｉａＰｌａｙｌｉｓｔ，并发送

给ＵＥ；

ｊ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发送给ＵＥ２００ＯＫ；

ｋ） ＵＥ向 ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发起获取Ｓｅｇｍｅｎｔ请求；

ｌ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ根据ＵＲＬ，动态生成提供本次服务的Ｓｅｇｍｅｎｔ，并发送给ＵＥ；

ｍ）ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发送给ＵＥ２００ＯＫ；

ｎ） 终端定时执行步骤ｈ）～步骤ｍ）。

７．４．１．３　时移

时移流程见图７。

６１

犌犅／犜３８７５４—２０２０



图７　时移流程

流程说明：

ａ）　ＵＥ向ＳＬＢ发起播放请求；

ｂ） ＳＬＢ根据 ＵＲＬ，找到本次服务的内容分布，根据内部算法找到合适的、提供本次服务的 ＵＲＬ

给ＵＥ；

ｃ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ重定向返回媒体服务器服务地址给ＵＥ；

ｄ） ＵＥ向 ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发起获取 ＭａｓｔｅｒＰｌａｙｌｉｓｔ请求；

ｅ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ根据ＵＲＬ，进行防盗链检测；

ｆ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ根据ＵＲＬ，动态生成提供本次服务的 ＭａｓｔｅｒＰｌａｙｌｉｓｔ并发送给ＵＥ；

ｇ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发送给ＵＥ２００ＯＫ；

ｈ） ＵＥ向 ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发起获取 ＭｅｄｉａＰｌａｙｌｉｓｔ请求；

ｉ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ根据ＵＲＬ中的参数ＰｌａｙＳｅｅｋ＝ｂｅｇｉｎｎｉｎｇ（表示需要返回时移范围内的分片列

表），动态生成提供本次服务的 ＭｅｄｉａＰｌａｙｌｉｓｔ，并发送给ＵＥ；

ｊ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发送给ＵＥ２００ＯＫ；

ｋ） ＵＥ向 ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发起获取Ｓｅｇｍｅｎｔ请求；

ｌ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ根据ＵＲＬ，动态生成提供本次服务的Ｓｅｇｍｅｎｔ，并发送给ＵＥ；

ｍ）ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发送给ＵＥ２００ＯＫ；

ｎ） 终端定时执行步骤ｈ）～步骤ｍ）。

７．４．１．４　回看

回看流程见图８。
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图８　回看流程

流程说明：

ａ）　ＵＥ向ＳＬＢ发起播放请求；

ｂ） ＳＬＢ根据 ＵＲＬ，找到本次服务的内容分布，根据内部算法找到合适的、提供本次服务的 ＵＲＬ

给ＵＥ；

ｃ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ重定向返回媒体服务器服务地址给ＵＥ；

ｄ） ＵＥ向 ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发起获取 ＭａｓｔｅｒＰｌａｙｌｉｓｔ请求；

ｅ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ根据ＵＲＬ，进行防盗链检测；

ｆ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ根据ＵＲＬ，动态生成提供本次服务的 ＭａｓｔｅｒＰｌａｙｌｉｓｔ并发送给ＵＥ；

ｇ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发送给ＵＥ２００ＯＫ；

ｈ） ＵＥ向 ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发起获取 ＭｅｄｉａＰｌａｙｌｉｓｔ请求；

ｉ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ根据ＵＲＬ中的参数ＰｌａｙＳｅｅｋ＝Ａ－Ｂ（表示需要返回时移范围内的分片列表），

ＭｅｉｄａＳｅｒｖｅｒ动态生成提供本次服务的 ＭｅｄｉａＰｌａｙｌｉｓｔ，并发送给ＵＥ；

ｊ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发送给ＵＥ２００ＯＫ；

ｋ） ＵＥ向 ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发起获取Ｓｅｇｍｅｎｔ请求；

ｌ） ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ根据ＵＲＬ，动态生成提供本次服务的Ｓｅｇｍｅｎｔ，并发送给ＵＥ；

ｍ）ＭｅｄｉａＳｅｒｖｅｒ发送给ＵＥ２００ＯＫ。

７．４．２　接口协议

接口协议采用 ＨＴＴＰＬｉｖｅＳｔｒｅａｍｉｎｇ，详细协议见ＩＥＴＦＲＦＣ８２１６。

７．５　向移动流媒体终端提供点播／直播服务接口要求

７．５．１　接口流程

７．５．１．１　点播接口流程

移动流媒体终端点播接口流程示意图如图９所示。
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图９　移动流媒体终端点播接口流程示意图

７．５．１．２　直播接口流程

移动流媒体终端直播接口流程示意图如图１０所示。

图１０　移动流媒体终端直播接口流程示意图
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７．５．２　接口协议

７．５．２．１　协议消息选项

ＲＴＳＰ协议消息选项如表９所示。

表９　犚犜犛犘协议消息选项

方法 方向 服务器（Ｓ） 客户端（Ｃ）

ＤＥＳＣＲＩＢＥ Ｃ－＞Ｓ 必选 必选

ＯＰＴＩＯＮＳ
Ｃ－＞Ｓ

Ｓ－＞Ｃ

可选

可选

可选

可选

ＰＡＵＳＥ Ｃ－＞Ｓ 必选 必选

ＰＬＡＹ Ｃ－＞Ｓ 必选 必选

ＳＥＴＵＰ Ｃ－＞Ｓ 必选 必选

ＴＥＡＲＤＯＷＮ Ｃ－＞Ｓ 必选 必选

ＧＥＴ＿ＰＡＲＡＭＥＴＥＲ Ｃ－＞Ｓ 可选 可选

ＳＥＴ＿ＰＡＲＡＭＥＴＥＲ Ｃ－＞Ｓ 可选 可选

７．５．２．２　内容定位请求（犇犈犛犆犚犐犅犈犚犲狇狌犲狊狋）

承载协议：ＲＴＳＰ请求消息（ＤＥＳＣＲＩＢＥ）

接口方向：移动流媒体终端－＞ＩＰＴＶＭＤＳ

接口功能：内容服务请求。移动流媒体终端向ＩＰＴＶＭＤＳ发出的内容定位请求消息。ＩＰＴＶＭＤＳ

在收到服务请求后，如果内容在设备有分布并可正常提供服务，则返回终端响应消息。

接口参数：见表１０。

表１０　内容定位请求参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

ＣＳｅｑ 应答和请求对应的序列号 必选 十进制数字

Ａｃｃｅｐｔ 接受内容形式，为“ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ／ｓｄｐ” 必选

ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ 用户引擎 可选

　　示例：

ＤＥＳＣＲＩＢＥｒｔｓｐ：／／１０．７１．１４８．１１３／ｂｅａｒ．３ｇｐＲＴＳＰ／１．０

ＣＳｅｑ：１

Ａｃｃｅｐｔ：ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ／ｓｄｐ

［ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ：ＱｕｉｃｋＴｉｍｅ／７．２（ｑｔｖｅｒ＝７．２；ｏｓ＝ＷｉｎｄｏｗｓＮＴ６．１）］

７．５．２．３　内容定位请求响应（犇犈犛犆犚犐犅犈犚犲狊狆狅狀狊犲）

承载协议：ＲＴＳＰ响应消息

接口方向：ＩＰＴＶＭＤＳ－＞移动流媒体终端

接口功能：内容服务请求响应。ＩＰＴＶＭＤＳ收到移动流媒体终端发出的内容定位请求消息后，判
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断内容是否在ＩＰＴＶＭＤＳ中存在，如果存在则返回３０２ＭｏｖｅｄＴｅｍｐｏｒａｒｉｌｙ消息携带被定位内容的服

务器信息，否则返回相关的４０４内容不存在的错误代码。

接口参数：见表１１。

表１１　内容定位请求响应参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

ＣＳｅｑ 应答和请求对应的序列号 必选 十进制数字

Ｓｅｒｖｅｒ 播放服务器 可选

Ｌｏｃａｔｉｏｎ 重定向ＵＲＬ 可选 在响应码为３０２时必选

　　示例：

ＲＴＳＰ／１．０３０２ＭｏｖｅｄＴｅｍｐｏｒａｒｉｌｙ

［Ｓｅｒｖｅｒ：Ｓｔｒｅａｍｉｎｇ］

ＣＳｅｑ：１

Ｌｏｃａｔｉｏｎ：ｒｔｓｐ：／／１０．７１．１４８．１２３／ｂｅａｒ．３ｇｐ

７．５．２．４　内容服务请求（犇犈犛犆犚犐犅犈犚犲狇狌犲狊狋）

承载协议：ＲＴＳＰ请求消息（ＤＥＳＣＲＩＢＥ）

接口方向：移动流媒体终端－＞ＩＰＴＶＭＤＳ

接口功能：内容服务请求。移动流媒体终端向ＩＰＴＶＭＤＳ发出的内容定位请求消息。ＩＰＴＶＭＤＳ

在收到服务请求后，如果内容在设备有分布并可正常提供服务，则返回终端响应消息。

接口参数：见表１２。

表１２　内容服务请求参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

ＣＳｅｑ 应答和请求对应的序列号 必选 十进制数字

Ａｃｃｅｐｔ 接受内容形式，为“ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ／ｓｄｐ” 必选

ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ 用户引擎 可选

　　示例：

ＤＥＳＣＲＩＢＥｒｔｓｐ：／／１０．７１．１４８．１１３／ｂｅａｒ．３ｇｐＲＴＳＰ／１．０

ＣＳｅｑ：１

Ａｃｃｅｐｔ：ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ／ｓｄｐ

［ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ：ＱｕｉｃｋＴｉｍｅ／７．２（ｑｔｖｅｒ＝７．２；ｏｓ＝ＷｉｎｄｏｗｓＮＴ６．１）］

７．５．２．５　内容服务请求响应（犇犈犛犆犚犐犅犈犚犲狊狆狅狀狊犲）

承载协议：ＲＴＳＰ响应消息

接口方向：ＩＰＴＶＭＤＳ－＞移动流媒体终端

接口功能：内容服务请求响应。ＩＰＴＶＭＤＳ收到移动流媒体终端发出的内容服务请求消息后，判

断内容是否在设备中存在，如果存在则返回２００ＯＫ响应消息携带ＳＤＰ信息；否则返回相关的ＲＴＳＰ

内容不存在的错误代码。

接口参数：见表１３。
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表１３　内容服务请求响应参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

ＣＳｅｑ 应答和请求对应的序列号 必选 十进制数字

Ｓｅｒｖｅｒ 播放服务器 可选

ＣｏｎｔｅｎｔＴｙｐｅ 内容类型 必选 ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ／ｓｄｐ

ＣｏｎｔｅｎｔＬｅｎｇｔｈ 内容长度 必选

ＳＤＰ ＳＤＰ内容 必选

　　示例：

ＲＴＳＰ／１．０２００ＯＫ

［Ｓｅｒｖｅｒ：Ｓｔｒｅａｍｉｎｇ］

ＣＳｅｑ：１

［Ｄａｔｅ：Ｓａｔ，１０Ｄｅｃ２０１１１５：０７：２７ＧＭＴ］

ＣｏｎｔｅｎｔＬｅｎｇｔｈ：５２６

ＣｏｎｔｅｎｔＴｙｐｅ：ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ／ｓｄｐ

ＳＤＰＣｏｎｔｅｎｔ

ＳＤＰ数据格式：见表１４。

表１４　犛犇犘数据格式

字段 类型 必要性 取值范围 字段描述

ａ＝ｆｒａｍｅｒａｔｅ Ｃｌｉｐ 可选 帧频 Ｃｌｉｐｆｒａｍｅｒａｔｅ

ａ＝ｒａｎｇｅ Ｃｌｉｐ 可选 内容时间范围 Ｃｌｉｐｒａｎｇｅ

ａ＝Ｒｔｐｍａｐ 必选 ｒｔｐｍａｐ：９６ＭＰ４ＶＥＳ／９００００

ａ＝Ｆｍｔｐ 必选

ｆｍｔｐ：９６ｐｒｏｆｉｌｅｌｅｖｅｌｉｄ＝８；

ｃｏｎｆｉｇ＝０００００１Ｂ００８０００００１Ｂ

５０ＥＡ０２０２０２Ｆ０００００１０００００００

１２０００Ｃ７８８ＢＡ９８５０５８４１２１４６３Ｆ

ｂ＝ Ｍｅｄｉａ 可选 码率 Ｍｅｄｉａｂｉｔｒａｔｅ

ｃ＝ Ｍｅｄｉａ 必选 连接描述，可使用组播地址 Ｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎｄｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎ

ｉ＝
Ｓｅｓｓｉｏｎ

／Ｍｅｄｉａ
可选 Ｓｅｓｓｉｏｎ的描述信息

Ｓｅｓｓｉｏｎｏｒｍｅｄｉａｄｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎ（ｄｅｐｅｎｄｉｎｇ

ｏｎｃｏｎｔｅｘｔ）

ｍ＝ Ｍｅｄｉａ 必选
媒体描述，需要区分是否采用

ＲＴＰ。即Ｔｒａｎｓｐｏｒｔ格式

Ｍｅｄｉａｄｅｓｃｒｉｐｔｉｏｎ （ｇｅｎｅｒａｔｅｄ，ｂｕｔｎｏｔ

ｕｓｅｄ）

ｏ＝ Ｓｅｓｓｉｏｎ 必选 Ｓｅｓｓｉｏｎ的创建人、版本、ＩＤ等 Ｓｅｓｓｉｏｎｏｗｎｅｒ

ｓ＝ Ｓｅｓｓｉｏｎ 必选 Ｓｅｓｓｉｏｎ名 Ｓｅｓｓｉｏｎｎａｍｅ

ｔ＝ Ｓｅｓｓｉｏｎ 必选 起始时间和结束时间 Ｔｉｍｅｓｅｓｓｉｏｎｉｆａｃｔｉｖｅ

ｖ＝ Ｓｅｓｓｉｏｎ 必选 版本 Ｐｒｏｔｏｃｏｌｖｅｒｓｉｏｎ
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　　示例：

ｖ＝０

ｏ＝ＨＷＰＳＳ３４２７７４３２４４１０８４１１９１４１ＩＮＩＰ４１２７．０．０．１

ｓ＝ｂｅａｒ．３ｇｐ

ｃ＝ＩＮＩＰ４０．０．０．０

ｔ＝００

ａ＝ｃｏｎｔｒｏｌ：

ａ＝ｒａｎｇｅ：ｎｐｔ＝０．００００００５２．００００００

ｍ＝ｖｉｄｅｏ０ＲＴＰ／ＡＶＰ９６

ｂ＝ＡＳ：１３５

ａ＝ｒｔｐｍａｐ：９６Ｈ２６４／９００００

ａ＝ｆｍｔｐ：９６ｐｒｏｆｉｌｅｌｅｖｅｌｉｄ＝４２ｅ００ａ；ｓｐｒｏｐｐａｒａｍｅｔｅｒｓｅｔｓ＝Ｚ０ＬｇＣｐＺＳＢＹｎＩ，ａＭ４８ｇＡ＝＝；

ｐａｃｋｅｔｉｚａｔｉｏｎｍｏｄｅ＝１

ａ＝ｃｌｉｐｒｅｃｔ：０，０，１４４，１７６

ａ＝ｃｏｎｔｒｏｌ：ｓｔｒｅａｍｉｄ＝０

ｍ＝ａｕｄｉｏ０ＲＴＰ／ＡＶＰ９７

ｂ＝ＡＳ：１０

ａ＝ｒｔｐｍａｐ：９７ＭＰ４ＡＬＡＴＭ／１２０００／１

ａ＝ｆｍｔｐ：９７ｐｒｏｆｉｌｅｌｅｖｅｌｉｄ＝１５；ｃｐｒｅｓｅｎｔ＝０；ｃｏｎｆｉｇ＝４０００２９１０３ＦＣ０

ａ＝ｃｏｎｔｒｏｌ：ｓｔｒｅａｍｉｄ＝１

７．５．２．６　建立内容服务会话请求

承载协议：ＲＴＳＰ请求消息

接口方向：移动流媒体终端－＞ＩＰＴＶＭＤＳ

接口功能：建立内容服务会话请求消息，移动流媒体终端向ＩＰＴＶ ＭＤＳ发出的创建内容服务请求

消息。ＩＰＴＶＭＤＳ在收到请求后根据消息中的信息建立内容服务通道并返回终端响应消息。

接口参数：见表１５。

表１５　建立内容服务会话请求参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

ＣＳｅｑ 应答和请求对应的序列号 必选 十进制数字

Ｔｒａｎｓｐｏｒｔ 传递方式 必选

ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ 用户引擎 必选

　　示例：

ＳＥＴＵＰｒｔｓｐ：／／１０．７１．１４８．１１３／ｂｅａｒ．３ｇｐ／ｔｒａｃｋＩＤ＝１１０３ＲＴＳＰ／１．０

ＣＳｅｑ：２

Ｔｒａｎｓｐｏｒｔ：ＲＴＰ／ＡＶＰ；ｕｎｉｃａｓｔ；ｃｌｉｅｎｔ＿ｐｏｒｔ＝６９７０６９７１

ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ：ＱｕｉｃｋＴｉｍｅ／７．２（ｑｔｖｅｒ＝７．２；ｏｓ＝ＷｉｎｄｏｗｓＮＴ６．１）

７．５．２．７　建立内容服务会话请求响应

承载协议：ＲＴＳＰ响应消息

接口方向：ＩＰＴＶＭＤＳ－＞移动流媒体终端

接口功能：建立内容服务会话请求响应。ＩＰＴＶＭＤＳ在收到请求后根据消息中的信息建立内容服
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务通道并返回终端响应消息。

接口参数：见表１６。

表１６　建立内容服务会话请求响应参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

ＣＳｅｑ 应答和请求对应的序列号 必选 十进制数字

Ｔｒａｎｓｐｏｒｔ 传递方式 必选

Ｓｅｓｓｉｏｎ 会话号 必选

Ｓｅｒｖｅｒ 播放服务器 可选

　　示例：

ＲＴＳＰ／１．０２００ＯＫ

Ｓｅｒｖｅｒ：Ｓｔｒｅａｍｉｎｇ

ＣＳｅｑ：２

Ｓｅｓｓｉｏｎ：１７４５５８４３５３

Ｔｒａｎｓｐｏｒｔ：

ＲＴＰ／ＡＶＰ；ｕｎｉｃａｓｔ；ｃｌｉｅｎｔ＿ｐｏｒｔ＝６９７０６９７１；ｓｏｕｒｃｅ＝１０．７１．１４８．１１３；ｓｅｒｖｅｒ＿ｐｏｒｔ＝６３２０６３２１

７．５．２．８　开始内容服务请求

承载协议：ＲＴＳＰ请求消息

接口方向：移动流媒体终端－＞ＩＰＴＶＭＤＳ

接口功能：开始内容服务请求消息，移动流媒体终端向ＩＰＴＶ ＭＤＳ流媒体服务器发出开始内容服

务请求消息。ＩＰＴＶＭＤＳ流媒体服务器在收到请求后返回响应消息，并向用户终端发送内容数据。

定位播放：应有ｒａｎｇｅ参数通知流媒体服务器从指定时间点开始播放，ｒａｎｇｅ参数由移动流媒体终

端指定，ｒａｎｇｅ参数中的时间为相对于节目开始的秒数。如果不携带ｒａｎｇｅ参数，默认从头开始播放。

流媒体服务器收到请求后，应从该指定时间开始播放，并回２００ＯＫ消息。

接口参数：见表１７。

表１７　开始内容服务请求参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

ＣＳｅｑ 应答和请求对应的序列号 必选 十进制数字

Ｓｅｓｓｉｏｎ 会话号 必选

ｒａｎｇｅ 播放范围 可选

ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ 用户引擎 可选

　　示例：

ＰＬＡＹｒｔｓｐ：／／１０．７１．１４８．１１３／ｂｅａｒ＿ｐｈｏｔｏ＿ＱＣＩＦ＿Ｈ２６４＿１５０ｋ．３ｇｐＲＴＳＰ／１．０

ＣＳｅｑ：４

ｒａｎｇｅ：ｎｐｔ＝０．００００００－５２．００００００

Ｓｅｓｓｉｏｎ：１７４５５８４３５３

ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ：ＱｕｉｃｋＴｉｍｅ／７．２（ｑｔｖｅｒ＝７．２；ｏｓ＝ＷｉｎｄｏｗｓＮＴ６．１）

７．５．２．９　开始内容服务请求响应

承载协议：ＲＴＳＰ响应消息
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接口方向：ＩＰＴＶＭＤＳ－＞移动流媒体终端

接口功能：开始内容服务响应消息。流媒体服务器在收到请求后返回用户终端响应消息，并根据请

求中的信息读取数据开始发送。

定位播放：应有ｒａｎｇｅ参数通知流媒体服务器从指定时间点开始播放，ｒａｎｇｅ参数由机顶盒指定，为

相对于节目开始的秒数。如果不携带ｒａｎｇｅ参数，默认从头开始播放。流媒体服务器收到请求后，应从

该指定时间开始播放，并回２００ＯＫ消息。

接口参数：见表１８。

表１８　开始内容服务请求响应参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

ＣＳｅｑ 应答和请求对应的序列号 必选 十进制数字

Ｓｅｓｓｉｏｎ 会话号 必选

ｒａｎｇｅ 播放范围 可选

Ｓｅｒｖｅｒ 服务器 可选

ＲＴＰＩｎｆｏ ＲＴＰ参数描述 必选

　　示例：

ＲＴＳＰ／１．０２００ＯＫ

Ｓｅｒｖｅｒ：Ｓｔｒｅａｍｉｎｇ

ＣＳｅｑ：４

Ｓｅｓｓｉｏｎ：１７４５５８４３５３

ＲＴＰＩｎｆｏ：ｕｒｌ＝ｔｒａｃｋＩＤ＝１１０３；ｓｅｑ＝１；ｒｔｐｔｉｍｅ＝０，ｕｒｌ＝ｔｒａｃｋＩＤ＝２２０５；ｓｅｑ＝１；ｒｔｐｔｉｍｅ＝０

ｒａｎｇｅ：ｎｐｔ＝０．００００００５２．００００００

７．５．２．１０　暂停内容服务请求（犘犃犝犛犈犚犲狇狌犲狊狋）

承载协议：ＲＴＳＰ请求消息（ＰＡＵＳＥ）

接口方向：移动流媒体终端－ＩＰＴＶＭＤＳ

接口功能：暂停内容服务请求消息，用户终端向流媒体服务器发出内容数据暂停播放请求消息。流

媒体服务器在收到请求后根据消息中的信息返回用户终端响应消息，并暂停向用户终端发送内容数据。

接口参数：见表１９。

表１９　暂停内容服务请求参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

ＣＳｅｑ 应答和请求对应的序列号 必选 十进制数字

Ｓｅｓｓｉｏｎ 会话号 必选

ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ 用户引擎 可选

　　示例：

ＰＡＵＳＥｒｔｓｐ：／／１０．７１．１４８．１１３／ｂｅａｒ．３ｇｐＲＴＳＰ／１．０

ＣＳｅｑ：５

Ｓｅｓｓｉｏｎ：１７４５５８４３５３

ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ：ＱｕｉｃｋＴｉｍｅ／７．２（ｑｔｖｅｒ＝７．２；ｏｓ＝ＷｉｎｄｏｗｓＮＴ６．１）
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７．５．２．１１　暂停内容服务请求响应（犘犃犝犛犈犚犲狊狆狅狀狊犲）

承载协议：ＲＴＳＰ响应消息

接口方向：ＩＰＴＶＭＤＳ－＞移动流媒体终端

接口功能：暂停内容服务请求响应。流媒体服务器在收到请求后返回用户终端响应消息，并暂停为

终端发送媒体数据。

接口参数：见表２０。

表２０　暂停内容服务请求响应参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

ＣＳｅｑ 应答和请求对应的序列号 必选 十进制数字

Ｓｅｓｓｉｏｎ 会话号 必选

ｒａｎｇｅ 播放范围 可选

Ｓｅｒｖｅｒ 服务器 可选

　　示例：

ＲＴＳＰ／１．０２００ＯＫ

Ｓｅｒｖｅｒ：Ｓｔｒｅａｍｉｎｇ

ＣＳｅｑ：５

Ｓｅｓｓｉｏｎ：１７４５５８４３５３

７．５．２．１２　停止内容服务请求

承载协议：ＲＴＳＰ请求消息

接口方向：移动流媒体终端－＞ＩＰＴＶＭＤＳ

接口功能：停止内容服务请求消息，用户终端向流媒体服务器发出服务停止请求消息。

流媒体服务器在收到请求后回复用户终端请求消息，并停止为用户终端服务释放相关资源。

接口参数：见表２１。

表２１　停止内容服务请求参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

ＣＳｅｑ 应答和请求对应的序列号 必选 十进制数字

Ｓｅｓｓｉｏｎ 会话号 必选

ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ 用户引擎 可选

　　示例：

ＴＥＡＲＤＯＷＮｒｔｓｐ：／／１０．７１．１４８．１１３／ｂｅａｒ．３ｇｐＲＴＳＰ／１．０

ＣＳｅｑ：８

Ｓｅｓｓｉｏｎ：１７４５５８４３５３

ＵｓｅｒＡｇｅｎｔ：ＱｕｉｃｋＴｉｍｅ／７．２（ｑｔｖｅｒ＝７．２；ｏｓ＝ＷｉｎｄｏｗｓＮＴ６．１）

７．５．２．１３　停止内容服务请求响应

承载协议：ＲＴＳＰ响应消息
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接口方向：ＩＰＴＶＭＤＳ－＞移动流媒体终端

接口功能：停止内容服务请求响应。流媒体服务器在收到请求后回复用户终端请求消息，并停止为

用户终端服务释放相关资源。

接口参数：见表２２。

表２２　停止内容服务请求响应参数

ＨｅａｄｅｒＦｉｅｌｄ名 说明 必选／可选 数值

ＣＳｅｑ 应答和请求对应的序列号 必选 十进制数字

Ｓｅｓｓｉｏｎ 会话号 必选

Ｓｅｒｖｅｒ 服务器 可选

　　示例：

ＲＴＳＰ／１．０２００ＯＫ

Ｓｅｒｖｅｒ：Ｓｔｒｅａｍｉｎｇ

ＣＳｅｑ：８

Ｓｅｓｓｉｏｎ：１７４５５８４３５３
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