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前　　言

　　本标准按照ＧＢ／Ｔ１．１—２００９给出的规则起草。

本标准由全国电子业务标准化技术委员会（ＳＡＣ／ＴＣ８３）归口。

本标准起草单位：深圳市坤鑫国际货运代理有限公司、厦门吧哒文化传播有限公司、北京九星时代

科技股份有限公司、浙江义境通电子商务有限公司、新疆高新技术项目开发研究院（有限公司）、中国标

准化研究院、嘉兴市大地物流有限公司、北京中标纵横标准科技有限公司、重庆精驿行供应链管理有限

公司、喀什金利达国际物流中心有限公司、和田恒扬对外贸易有限公司、图木舒克市海纳进出口有限公

司、新疆德鲁亚国际物流有限公司、大连万发联合航贸科技有限公司、伊犁通瑞达运输有限公司、公安部

第三研究所、重庆电子工程职业学院、成都理邦系统工程技术有限公司。

本标准主要起草人：林忠、张荫芬、朱彤、林婷、姚树红、李金华、林晓炜、曹建峰、金旭峰、杨希江、

蒋啸冰、康树春、陈铭、蔡依荻、钟晶、雷雨峰、朱娇杨、向国伦、潘况、罗海莹。
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引　　言

　　联合国贸易便利化与电子业务中心（ＵＮ／ＣＥＦＡＣＴ）建模方法（ＵＭＭ）是一种统一建模语言

（ＵＭＬ）建模方法，用于设计每一合作伙伴为了进行协作所应提供的业务服务，其为在面向服务的协作

体系结构中付诸实施的服务提供业务理由。因此，ＵＮ／ＣＥＦＡＣＴ首先着眼于获取业务知识，使之能够

开发基于面向服务的体系结构（ＳＯＡ）的低成本软件，帮助中小企业（ＳＭＥ）以及新兴经济体投入电子商

务的实际应用。ＵＭＭ致力于开发针对组织间业务过程及其信息交换的全球性的编排设计。ＵＭＭ 模

型以ＵＭＬ语法表示，并且是独立于平台的模型。独立于平台的 ＵＭＭ 模型在面向服务的体系结构中

辨别出需要实施业务协作的服务。这种方法可以防止技术过时。

本标准的ＵＭＭ包括三个视图，每个包含一组定义明确的构件：

———业务领域视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ）（ＢＤＶ）；

———业务需求视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）（ＢＲＶ）；

———业务交易视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）（ＢＴＶ）。

本标准的目标在于：

———定义格式良好的ＵＭＭ业务协作模型的语义；

———定义符合ＵＭＭ的业务协作模型的验证规则；

———阐明符合ＵＭＭ的业务协作模型所基于的基本概念；

———为ＵＭＭ业务协作模型提供明确的定义，允许在面向服务的体系结构中进行非虚拟映射到

构件；

———为ＵＭＭ基础模块定义ＵＭＬ概要文件，允许ＵＭＬ工具供应商自定义其工具以符合ＵＭＭ。

Ⅱ
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电子商务　元模型　基本模块

１　范围

本标准规定了电子商务元模型的基本模块结构以及基本模块管理、业务领域视图、业务需求视图、

业务交易视图等。

本标准适用于开放式电子数据交换业务和电子商务领域业务建模，允许 ＵＭＬ工具供应商基于本

标准的ＵＭＭ基本模块建模方法定制与ＵＭＭ兼容的工具。

２　规范性引用文件

下列文件对于本文件的应用是必不可少的。凡是注日期的引用文件，仅注日期的版本适用于本文

件。凡是不注日期的引用文件，其最新版本（包括所有的修改单）适用于本文件。

ＧＢ／Ｔ１８８１１　电子商务基本术语

３　术语、定义和缩略语

３．１　术语和定义

ＧＢ／Ｔ１８８１１界定的术语和定义适用于本文件。

３．２　缩略语

下列缩略语适用于本文件。

ＢＣＶ：业务编排视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙＶｉｅｗ）

ＢＥＶ：业务实体视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＶｉｅｗ）

ＢＤＶ：业务领域视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ）

ＢＩＶ：业务交互视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）

ＢＰＶ：业务过程视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＶｉｅｗ）

ＢＲＶ：业务需求视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）

ＢＴＶ：业务交易视图 （ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）

ＯＣＬ：对象约束语言 （ＯｂｊｅｃｔＣｏｎｓｔｒａｉｎｔＬａｎｇｕａｇｅ）

ＵＭＬ：统一建模语言 （ＵｎｉｆｉｅｄＭｏｄｅｌｉｎｇＬａｎｇｕａｇｅ）

ＵＭＭ：联合国贸易便利化与电子业务中心建模方法 （ＵＮ／ＣＥＦＡＣＴＭｏｄｅｌｉｎｇＭｅｔｈｏｄｏｌｏｇｙ）

４　犝犕犕元模型和基本模块

４．１　犝犕犕元模型

电子商务建模方法采用 ＵＮ／ＣＥＦＡＣＴ给出的方法。ＵＭＭ 元模型可分为一组元模块。ＵＭＭ 元

模型按核心、基本功能到完整功能的层次分成基础模块（ＢａｓｅＭｏｄｕｌｅ）、基本模块（Ｆｏｕｎｄａｔｉｏｎ

Ｍｏｄｕｌｅ）、专用模块（ＳｐｅｃｉａｌｉｚａｔｉｏｎＭｏｄｕｌｅ）和扩展模块（ＥｘｔｅｎｓｉｏｎＭｏｄｕｌｅ），见图１。

１

犌犅／犜３９３２０—２０２０

库七七 www.kqqw.com 提供下载



图１　犝犕犕元模型的模块结构

　　基础模块（ＢａｓｅＭｏｄｕｌｅ）：所有其他高层模块共同适用的基本准则。

基本模块（ＦｏｕｎｄａｔｉｏｎＭｏｄｕｌｅ）：定义了构建符合ＵＭＭ规则的业务协作模型的最基本方法论的所

有概念。

专用模块（ＳｐｅｃｉａｌｉｚａｔｉｏｎＭｏｄｕｌｅ）：定义了基本模块之上附加的专业化限定概念。每一专用模块都

聚焦于特定领域的专业类型分析对基本模块进行扩充。专用模块可以作为未来候选的基本模块。

扩展模块（ＥｘｔｅｎｓｉｏｎＭｏｄｕｌｅ）：扩展模块与专用模块类似，但专用模块由 ＵＮ／ＣＥＦＡＣＴ开发和维

护，扩展模块则可由其他机构基于ＵＭＭ方法增加新特性创建并维护。

本标准所定义的ＵＭＬ概要文件以ＵＭＬ元模型版本１．４．２为基础，ＵＭＭ 的基本概念及相互关联

方式通过元模型描述和解释。本标准中ＯＣＬ（对象约束语言）约束规定的 ＵＭＭ 语义验证将使用外部

验证服务或定制插件。可以将基本模块扩展为不同的专业模块和扩展模块，以便在ＵＭＭ 业务协作模

型所需的最小语义之上定义附加语义。

４．２　元模型的基本模块结构

４．２中定义了ＵＭＭ元模型的基本模块的ＵＭＬ概要文件。图２中显示 ＵＭＭ 元模型基本模块的

程序包结构，不同部分定义了相应程序包的构造型、标签定义和约束。

２
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图２　犝犕犕元模型基本模块程序包结构图

　　基本模块第一级程序包包含ＵＭＭ三种视图：业务领域视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ）（５．２）、业务需

求视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）（５．３）和业务交易视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）（５．４）。

业务领域视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ）（５．２）不包含不同类型的构件，不再分为子程序包。

业务需求视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）（５．３）包含三种不同类型的构件：业务过程活动图、业务实

体生命周期和用例中定义的协作需求，对应的子程序包为业务过程视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＶｉｅｗ）（５．３．２）、业

务实体视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＶｉｅｗ）（５．３．３）和伙伴关系需求视图（ＰａｒｔｎｅｒｓｈｉｐＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）（５．３．４）。

业务交易视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）（５．４）包含三个构件：业务协作的流程、用于同步状态的

业务交互流程，交互过程中交换的业务信息，对应的子程序包为业务编排视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙ

Ｖｉｅｗ）（５．４．２）、业务交互视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）（５．４．３）和业务信息视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ

Ｖｉｅｗ）（５．４．４）。

４．３　基本模块与元模型其他部分的依赖性（规范性）

４．３．１　ＵＭＭ基本模块１．０基于ＵＭＭ基础模块１．０建立，见图３。

图３　犝犕犕 基本模块的依赖性

４．３．２　图４为 ＵＭＭ 基础模块所定义并用于基本模块的构造型。基础模块的构造型均以灰色背景显

示。ＵＭＭ基础模块１．０规定了注册对象（ＲｅｇｉｓｔｒｙＯｂｊｅｃｔ）和业务库包（ＢｕｓｉｎｅｓｓＬｉｂｒａｒｙＰａｃｋａｇｅ）的构

３
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造型形式。基本模块中，程序包是实现主要 ＵＭＭ 构件的构造型容器，被定义为基础构造型业务库包

的专用构造型，该程序包及其内容可以作为注册的候选。

图４　犝犕犕基础模块抽象语法

５　犝犕犕基本模块

５．１　基本模块管理

５．１．１　概念性描述（资料性）

基于ＵＭＭ方法构建的业务协作模型，将作为构造型业务协作模型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＭｏｄｅｌ）。对

于业务协作模型，业务领域视图是可选项，业务需求视图和业务交易视图是必选项。因此，业务协作模型

（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＭｏｄｅｌ）可由零或一个业务领域视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ）构成，同时业务协作模型

（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＭｏｄｅｌ）还应包括一个业务需求视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ），或一个业务交易视

图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）。

ＵＭＭ基础模块管理概念框架，见图５。

４
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图５　犝犕犕基础模块管理概念框架

５．１．２　构造型和标签定义（规范性）

５．１．２．１　ＵＭＭ基本模块管理抽象语法，见图６。

图６　犝犕犕基本模块管理抽象语法

５．１．２．２　构造型和标签定义业务协作模型，见表１。

５
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表１　构造型和标签定义业务协作模型

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务协作模型（犅狌狊犻狀犲狊狊犆狅犾犾犪犫狅狉犪狋犻狅狀犕狅犱犲犾）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 模型（Ｍｏｄｅｌ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 业务库包（ＢｕｓｉｎｅｓｓＬｉｂｒａｒｙＰａｃｋａｇｅ）［来自基础模块（ＢａｓｅＭｏｄｕｌｅ）］

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
业务协作模型符合ＵＭＭ元模型，应与基础模块和基本模块一致，并可与一个或多个专业模

块和／或扩展模块一致

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

理由（犼狌狊狋犻犳犻犮犪狋犻狅狀）

类型（犜狔狆犲） 字符串（Ｓｔｒｉｎｇ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 从业务角度说明所确定的业务协作可能成为诸多业务协作的理由

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———基础统一资源名称（ｂａｓｅＵＲＮ）

———所有者（ｏｗｎｅｒ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———参考号（ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ）

———版本（ｖｅｒｓｉｏｎ）

———状态（ｓｔａｔｕｓ）

———业务术语（ｂｕｓｉｎｅｓｓＴｅｒｍ）

５．１．２．３　构造型和标签定义业务领域视图，见表２。

表２　构造型和标签定义业务领域视图

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务领域视图（犅狌狊犻狀犲狊狊犇狅犿犪犻狀犞犻犲狑）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 程序包（Ｐａｃｋａｇｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 业务库包（ＢｕｓｉｎｅｓｓＬｉｂｒａｒｙＰａｃｋａｇｅ）［来自基础模块（ＢａｓｅＭｏｄｕｌｅ）］

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
业务领域是识别和理解业务过程，以及根据分类方案对其进行分类的框架。业务领域视图是

包含分类方案以及被分类的业务过程的容器

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———基础统一资源名称（ｂａｓｅＵＲＮ）

———所有者（ｏｗｎｅｒ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———参考号（ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ）

———版本（ｖｅｒｓｉｏｎ）

———状态（ｓｔａｔｕｓ）

———业务术语（ｂｕｓｉｎｅｓｓＴｅｒｍ）

５．１．２．４　构造型和标签定义业务需求视图，见表３。
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表３　构造型和标签定义业务需求视图

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务需求视图（犅狌狊犻狀犲狊狊犚犲狇狌犻狉犲犿犲狀狋狊犞犻犲狑）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 程序包（Ｐａｃｋａｇｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 业务库包（ＢｕｓｉｎｅｓｓＬｉｂｒａｒｙＰａｃｋａｇｅ）［来自基础模块（ＢａｓｅＭｏｄｕｌｅ）］

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 所有元素的容器，用于确定和描述作为特定授权角色的业务伙伴类型之间的协作需求

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———基础统一资源名称（ｂａｓｅＵＲＮ）

———所有者（ｏｗｎｅｒ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———参考号（ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ）

———版本（ｖｅｒｓｉｏｎ）

———状态（ｓｔａｔｕｓ）

———业务术语（ｂｕｓｉｎｅｓｓＴｅｒｍ）

５．１．２．５　构造型和标签定义业务交易视图，见表４。

表４　构造型和标签定义业务交易视图

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务交易视图（犅狌狊犻狀犲狊狊犜狉犪狀狊犪犮狋犻狅狀犞犻犲狑）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 程序包（Ｐａｃｋａｇｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 业务库包（ＢｕｓｉｎｅｓｓＬｉｂｒａｒｙＰａｃｋａｇｅ）［来自基础模块（ＢａｓｅＭｏｄｕｌｅ）］

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 所有元素的容器，用于描述各级业务协作的流程以及流程中每一步需要交换的信息

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———基础统一资源名称（ｂａｓｅＵＲＮ）

———所有者（ｏｗｎｅｒ）版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———参考号（ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ）

———版本（ｖｅｒｓｉｏｎ）

———状态（ｓｔａｔｕｓ）

———业务术语（ｂｕｓｉｎｅｓｓＴｅｒｍ）

５．１．３　约束（规范性）

５．１．３．１　业务协作模型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＭｏｄｅｌ）可包含零或一个业务领域视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎ

Ｖｉｅｗ）程序包。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＭｏｄｅｌ＿Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ

ｃｏｎｔｅｘｔＭｏｄｅｌ

ｉｎｖｚｅｒｏＴｏＯｎｅＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＭｏｄｅｌ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｏｗｎｅｄＥｌｅｍｅｎｔ＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ（））＞ｓｉｚｅ（）＜＝１

５．１．３．２　业务协作模型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＭｏｄｅｌ）应包含一个业务需求视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅ

ｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）程序包。
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示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＭｏｄｅｌ＿Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ

ｃｏｎｔｅｘｔＭｏｄｅｌ

ｉｎｖｏｎｅＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＭｏｄｅｌ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｏｗｎｅｄＥｌｅｍｅｎｔ＞ｏｎｅ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ（））

５．１．３．３　业务协作模型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＭｏｄｅｌ）应包含一个业务交易视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ

Ｖｉｅｗ）程序包。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＭｏｄｅｌ＿Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ

ｃｏｎｔｅｘｔＭｏｄｅｌ

ｉｎｖｏｎｅＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＭｏｄｅｌ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｏｗｎｅｄＥｌｅｍｅｎｔ＞ｏｎｅ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ（））

５．１．３．４　业务领域视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ）、业务需求视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）和业务交

易视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）应直接位于业务协作模型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＭｏｄｅｌ）根目录

下方。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＭｏｄｅｌ＿Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ

ｃｏｎｔｅｘｔＭｏｄｅｌ

ｉｎｖｒｏｏｔＬｅｖｅｌＰａｃｋａｇｅｓ

　（ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ（）ｏｒｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ（）ｏｒ

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ（））ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｎａｍｅｓｐａｃｅ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＭｏｄｅｌ（）

５．１．４　用于犝犕犕基本模块管理的犗犆犔方法（规范性）

ＯＣＬ方法，参见示例。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＦｏｕｎｄａｔｉｏｎ：：Ｃｏｒｅ

ｃｏｎｔｅｘｔＭｏｄｅｌＥｌｅｍｅｎｔ

Ｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄｍｅｔｈｏｄｗｈｉｃｈｅｖａｌｕａｔｅｓ，ｉｆｔｈｅｇｉｖｅｎＭｏｄｅｌｅｌｅｍｅｎｔ

ｈａｓａｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅｅｑｕａｌｔｏｔｈｅｐａｓｓｅｄｎａｍｅ

ｄｅｆ：

ｌｅｔ犺犪狊犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲（ｓｔ：Ｓｔｒｉｎｇ）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅ＞ｓｅｌｅｃｔ（ｃｓｔ｜ｃｓｔ．ｎａｍｅ＝ｓｔ）＞ｎｏｔＥｍｐｔｙ（）

Ｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄｍｅｔｈｏｄｗｈｉｃｈｅｖａｌｕａｔｅｓ，ｉｆｔｈｅｇｉｖｅｎｅｌｅｍｅｎｔ

ｈａｓｔｈｅｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅ＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＭｏｄｅｌ＇

ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＭｏｄｅｌ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ｍｏｄｅｌ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＭｏｄｅｌ＇）
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　　Ｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄｍｅｔｈｏｄｗｈｉｃｈｅｖａｌｕａｔｅｓ，ｉｆｔｈｅｇｉｖｅｎｅｌｅｍｅｎｔ

ｈａｓｔｈｅｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅ＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ＇

ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ｐａｃｋａｇｅ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ＇）

Ｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄｍｅｔｈｏｄｗｈｉｃｈｅｖａｌｕａｔｅｓ，ｉｆｔｈｅｇｉｖｅｎｅｌｅｍｅｎｔ

ｈａｓｔｈｅｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅ＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ＇

ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ｐａｃｋａｇｅ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ＇）

Ｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄｍｅｔｈｏｄｗｈｉｃｈｅｖａｌｕａｔｅｓ，ｉｆｔｈｅｇｉｖｅｎｅｌｅｍｅｎｔ

ｈａｓｔｈｅｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅ＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ＇

ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ｐａｃｋａｇｅ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ＇）

５．２　业务领域视图

５．２．１　概念性描述（资料性）

５．２．１．１　业务领域视图用于发现一个项目中相关的业务过程。业务过程至少由一个（或多个）业务伙伴

类型执行。一个业务伙伴类型可执行多个业务过程。业务伙伴类型 （ＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ）和业务过

程（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ）之间的参与（ｐａｒｔｉｃｉｐａｔｅｓ）关联为（１．．ｎ）至（０．．ｎ）的关联。业务伙伴类型 （Ｂｕｓｉｎｅｓｓ

ＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ）是利益相关方（Ｓｔａｋｅｈｏｌｄｅｒ）的专用构造型。业务过程（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ）和利益相关方

（Ｓｔａｋｅｈｏｌｄｅｒ）之间的关系以ＵＭＭ中的利益关联（ｉｓＯｆＩｎｔｅｒｅｓｔＴｏ）依赖关系来描述。一个业务过程可

使用包含（ｉｎｃｌｕｄｅ）和扩展（ｅｘｔｅｎｄｓ）两个关联构造型分解为子过程，通过（０．．１）至（０．．）来表示业务过

程（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ）的构成。

５．２．１．２　业务过程应先分类为业务类别，业务领域视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ）由一个或多个（１．．ｎ）业

务类别（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｉｅｓ）构成，业务类别可具有层级关系，进一步由其他业务类别组成，因此业务类

别（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｙ）的构成应为（０．．１）至 （０．．ｎ）。业务类别层级中最低层的业务类别包含一个或多

个业务过程，最高层的业务类别不包含任何业务过程。业务类别（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｙ）和业务过程（Ｂｕｓｉ

ｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ）之间的组合为１至（０．．ｎ）。

５．２．１．３　业务类别（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｙ）的专用构造型为业务域（ＢｕｓｉｎｅｓｓＡｒｅａ）和过程域（ＰｒｏｃｅｓｓＡｒｅａ）。

业务域对应于组织中的业务部门，过程域对应于业务域内的一组通用操作。业务域和过程域也可有多

个层级。业务域层级中除了最底层之外各层级业务域都仅包含业务域，但最底层业务域则由一个或多

个过程域构成。业务域（ＢｕｓｉｎｅｓｓＡｒｅａ）和过程域（ＰｒｏｃｅｓｓＡｒｅａ）之间组合由（０．．１）至（０．．ｎ）表示。业务

域不能包含业务过程。过程域层级中最底层包含一个或多个业务过程。较高层级中的过程域不包含任

何业务过程。过程域（ＰｒｏｃｅｓｓＡｒｅａ）和业务过程（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ）之间的组合为１至（０．．ｎ）。一个构造

型业务类别（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｙ）和构造型过程域（ＰｒｏｃｅｓｓＡｒｅａ）与业务域（ＢｕｓｉｎｅｓｓＡｒｅａ）的组合之间可

替代，但ＵＭＭ模型不能同时使用业务类别（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｙ）和后两者的组合。

５．２．１．４　业务领域视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ）概念框架，见图７。
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图７　业务领域视图概念框架

５．２．２　构造型和标签定义（规范性）

５．２．２．１　业务领域视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ）抽象语法，见图８。

图８　业务领域视图抽象语法
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５．２．２．２　构造型和标签定义业务类别，见表５。

表５　构造型和标签定义业务类别

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务类别（犅狌狊犻狀犲狊狊犆犪狋犲犵狅狉狔）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 程序包（Ｐａｃｋａｇｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 业务库包（ＢｕｓｉｎｅｓｓＬｉｂｒａｒｙＰａｃｋａｇｅ）［来自基础模块（ＢａｓｅＭｏｄｕｌｅ）］

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

业务类别用于对业务领域视图中的业务过程进行分类。

业务领域视图可通过犅狌狊犻狀犲狊狊犆犪狋犲犵狅狉狔构造型或其专用构造型犅狌狊犻狀犲狊狊犃狉犲犪和犘狉狅犮犲狊狊犃狉犲犪

构成，犅狌狊犻狀犲狊狊犃狉犲犪和犘狉狅犮犲狊狊犃狉犲犪构造型见其定义

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

目标（狅犫犼犲犮狋犻狏犲）

类型（犜狔狆犲） 字符串（Ｓｔｒｉｎｇ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 通过业务类别中的业务过程所达到的目标

范围（狊犮狅狆犲）

类型（犜狔狆犲） 字符串（Ｓｔｒｉｎｇ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 定义业务类别的范围

商机（犫狌狊犻狀犲狊狊犗狆狆狅狉狋狌狀犻狋狔）

类型（犜狔狆犲） 字符串（Ｓｔｒｉｎｇ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 从商业角度，描述业务类别的战略利益

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———基础统一资源名称（ｂａｓｅＵＲＮ）

———所有者（ｏｗｎｅｒ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———参考号（ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———状态（ｓｔａｔｕｓ）

———业务术语（ｂｕｓｉｎｅｓｓＴｅｒｍ）

５．２．２．３　构造型和标签定义业务域，见表６。

表６　构造型和标签定义业务域

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务域（犅狌狊犻狀犲狊狊犃狉犲犪）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 程序包（Ｐａｃｋａｇｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 业务类别（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｙ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

业务域对应于组织中的一个业务部门。业务域可由其他业务域构成。业务域可以对其他业

务域或过程域进行归类（业务域和过程域可以归类整理到一个业务域中）。

ＵＭＭ不具体规定分类方案。ＵＮ／ＣＥＦＡＣＴ通用业务过程目录（ＣｏｍｍｏｎＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ

Ｃａｔａｌｏｇ）推荐一个业务域分类列表，包括采购／销售、设计、制造、物流、招聘／培训、金融服务、

法规、卫生保健。业务域分类应能无限扩展
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表６（续）

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务域（犅狌狊犻狀犲狊狊犃狉犲犪）

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———目标（ｏｂｊｅｃｔｉｖｅ）

———范围（ｓｃｏｐｅ）

———参考号（ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ）

———基础统一资源名称（ｂａｓｅＵＲＮ）

———所有者（ｏｗｎｅｒ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———参考号（ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———状态（ｓｔａｔｕｓ）

———业务术语（ｂｕｓｉｎｅｓｓＴｅｒｍ）

５．２．２．４　构造型和标签定义过程域，见表７。

表７　构造型和标签定义过程域

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 过程域（犘狉狅犮犲狊狊犃狉犲犪）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 程序包（Ｐａｃｋａｇｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 业务类别（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｙ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

过程域对应于业务域内的一组常用操作，过程域可由其他过程域构成。过程域可以对其他过

程域或业务域进行归类。

ＵＭＭ不具体规定分类方案。ＵＮ／ＣＥＦＡＣＴ 通用业务过程目录（ＣｏｍｍｏｎＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ

Ｃａｔａｌｏｇ）推荐一个过程域分类列表，包括由 Ｏｐｅｎｅｄｉ模型定义的规划、识别、谈判、实施、售后

五个过程域

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———目标（ｏｂｊｅｃｔｉｖｅ）

———范围（ｓｃｏｐｅ）

———参考号（ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ）

———基础统一资源名称（ｂａｓｅＵＲＮ）

———所有者（ｏｗｎｅｒ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———参考号（ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———状态（ｓｔａｔｕｓ）

———业务术语（ｂｕｓｉｎｅｓｓＴｅｒｍ）

５．２．２．５　构造型和标签定义利益相关方，见表８。
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表８　构造型和标签定义利益相关方

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 利益相关方（犛狋犪犽犲犺狅犾犱犲狉）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 参与者（Ａｃｔｏｒ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无 （Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
利益相关方可以是个人也可以是组织代表，其在某一业务类别或业务过程结果中有既有利

益。利益相关方不一定参与业务过程的执行

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

利益（犐狀狋犲狉犲狊狋）

类型（犜狔狆犲） 字符串（Ｓｔｒｉｎｇ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 描述在业务类别中定义的利益相关方的既有利益

５．２．２．６　构造型和标签定义业务伙伴类型，见表９。

表９　构造型和标签定义业务伙伴类型

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务伙伴类型（犅狌狊犻狀犲狊狊犘犪狉狋狀犲狉犜狔狆犲）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 参与者（Ａｃｔｏｒ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 利益相关方（Ｓｔａｋｅｈｏｌｄｅｒ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
业务伙伴类型为组织类型，即参与业务过程的组织部门类型或个人类型。业务伙伴类型通常

向业务过程提供输入和／或接收来自业务过程输出

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———利益（ｉｎｔｅｒｅｓｔ）

５．２．２．７　构造型和标签定义业务过程，见表１０。

表１０　构造型和标签定义业务过程

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务过程（犅狌狊犻狀犲狊狊犘狉狅犮犲狊狊）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 用例（ＵｓｅＣａｓｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

业务过程是业务伙伴共同创造价值的一组相关活动。业务过程可能由一个业务伙伴类型或

跨组织间多个业务伙伴类型执行。可使用ＵＭＬ中定义的《ｉｎｃｌｕｄｅ》和《ｅｘｔｅｎｄｓ》两个关联构造

型将业务过程分为子过程

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

定义（犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

类型（犜狔狆犲） 字符串（Ｓｔｒｉｎｇ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
定义业务过程，应描述业务过程所创造的客户价值。倘若业务过程由

多个参与方执行，则应描述所有参与者创造的价值
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表１０（续）

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务过程（犅狌狊犻狀犲狊狊犘狉狅犮犲狊狊）

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

开始时间（犫犲犵犻狀狊犠犺犲狀）

类型（犜狔狆犲） 字符串（Ｓｔｒｉｎｇ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 规定触发业务过程开始的业务事件

前置条件（狆狉犲犆狅狀犱犻狋犻狅狀）

类型（犜狔狆犲） 字符串（Ｓｔｒｉｎｇ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

规定执行业务过程应满足的条件。该条件应指业务实体生命周期中

的状态。前置条件语句可使用布尔运算符表示多个业务实体状态的

组合

结束时间（犲狀犱狊犠犺犲狀）

类型（犜狔狆犲） 字符串（Ｓｔｒｉｎｇ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 规定导致业务过程终止的业务事件

后置条件（狆狅狊狋犆狅狀犱犻狋犻狅狀）

类型（犜狔狆犲） 字符串（Ｓｔｒｉｎｇ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

规定执行业务过程之后将达到的条件。该条件应指业务实体生命周

期中的状态。后置条件语句可使用布尔运算符表示多个业务实体状

态的组合

异常（犲狓犮犲狆狋犻狅狀狊）

类型（犜狔狆犲） 字符串（Ｓｔｒｉｎｇ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １．．

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 识别导致业务过程正常执行时出现异常的情况

动作（犪犮狋犻狅狀狊）

类型（犜狔狆犲） 字符串（Ｓｔｒｉｎｇ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １．．

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

构成业务过程的任务列表。在多参与方执行的业务过程中，需要特别

强调接口任务。接口任务指需要与其他业务伙伴类型交互的业务过

程步骤

５．２．２．８　构造型和标签定义参与，见表１１。

表１１　构造型和标签定义参与

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 参与（犘犪狉狋犻犮犻狆犪狋犲狊）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 关联（Ａｓｓｏｃｉａｔｉｏｎ）
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表１１（续）

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 参与（犘犪狉狋犻犮犻狆犪狋犲狊）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
描述业务伙伴类型和业务过程之间的关联。该构造型定义业务伙伴类型向相关业务过程的

输入和／或接收来自该业务过程的输出

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

利益（犐狀狋犲狉犲狊狋）

类型（犜狔狆犲） 字符串（Ｓｔｒｉｎｇ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 描述由此参与关联所关联的业务过程中业务伙伴类型的既有利益

５．２．２．９　构造型和标签定义利益关联，见表１２。

表１２　构造型和标签定义利益关联

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 利益关联（犻狊犗犳犐狀狋犲狉犲狊狋犜狅）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 依赖性（Ｄｅｐｅｎｄｅｎｃｙ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
描述业务过程对利益相关方的依赖性。该构造型定义了业务过程依赖于其利益相关方的

利益

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

利益（犐狀狋犲狉犲狊狋）

类型（犜狔狆犲） 字符串（Ｓｔｒｉｎｇ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 描述由此参与依赖性所连接的业务过程的利益相关方的既有利益

５．２．３　约束（规范性）

５．２．３．１　业务领域视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ）程序包应包含至少一个业务类别（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｙ）程

序包或至少一个业务域（ＢｕｓｉｎｅｓｓＡｒｅａ）程序包。此外，业务领域视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ）可包含利

益相关方（Ｓｔａｋｅｈｏｌｄｅｒｓ）和业务伙伴类型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅｓ）。业务领域视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎ

Ｖｉｅｗ）不应包含业务类别（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｙ）和业务域（ＢｕｓｉｎｅｓｓＡｒｅａ）程序包的组合。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＭｏｄｅｌ＿Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｃｋａｇｅ

ｉｎｖｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗＰａｃｋａｇｅ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｎｏｔＥｍｐｔｙ（）ａｎｄ（

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＪｕｓｔＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｙ（）ｏｒｉｓＳｔａｋｅｈｏｌｄｅｒＯｒＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ（））ｏｒ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＡｒｅａ（）ｏｒｉｓＳｔａｋｅｈｏｌｄｅｒＯｒＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ（）））

５．２．３．２　业务域（ＢｕｓｉｎｅｓｓＡｒｅａ）程序包应包含一个或多个业务域（ＢｕｓｉｎｅｓｓＡｒｅａ）程序包，或者一个或多

个过程域（ＰｒｏｃｅｓｓＡｒｅａ）程序包，不应包含业务域（ＢｕｓｉｎｅｓｓＡｒｅａ）和过程域（ＰｒｏｃｅｓｓＡｒｅａ）程序包组合。

但可包含业务伙伴类型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅｓ）和利益相关方（Ｓｔａｋｅｈｏｌｄｅｒｓ）。
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示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＭｏｄｅｌ＿Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｃｋａｇｅ

ｉｎｖｃｏｎｔｅｎｔｓＯｆＢｕｓｉｎｅｓｓＡｒｅａ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＡｒｅａ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｎｏｔＥｍｐｔｙ（）ａｎｄ（

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＰｒｏｃｅｓｓＡｒｅａ（）

　ｏｒｉｓＳｔａｋｅｈｏｌｄｅｒＯｒＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ（））

　ｏｒｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＡｒｅａ（）ｏｒｉｓＳｔａｋｅｈｏｌｄｅｒＯｒＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ（）））

５．２．３．３　过程域（ＰｒｏｃｅｓｓＡｒｅａ）或包含一个或多个其他过程域（ＰｒｏｃｅｓｓＡｒｅａｓ）以及零或多个业务伙伴类

型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅｓ）和 利 益 相 关 方 （Ｓｔａｋｅｈｏｌｄｅｒｓ），或 应 包 含 至 少 一 个 业 务 过 程

（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ）和可包含业务伙伴类型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅｓ）、利益相关方（Ｓｔａｋｅｈｏｌｄｅｒｓ）、构造型

关联参与（ｐａｒｔｉｃｉｐａｔｅｓ），以及构造型依赖性利益相关方（ｉｓＯｆＩｎｔｅｒｅｓｔＴｏ）。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＭｏｄｅｌ＿Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｃｋａｇｅ

ｉｎｖｃｏｎｔｅｎｔｓＯｆＰｒｏｃｅｓｓＡｒｅａ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＰｒｏｃｅｓｓＡｒｅａ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｎｏｔＥｍｐｔｙａｎｄ

　（ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＰｒｏｃｅｓｓＡｒｅａ（）ｏｒｉｓＳｔａｋｅｈｏｌｄｅｒＯｒＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ（））ｏｒ

　（ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ（）ｏｒｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ（）ｏｒ

　ｉｓＳｔａｋｅｈｏｌｄｅｒ（）ｏｒｉｓＰａｒｔｉｃｉｐａｔｅｓ（）ｏｒｉｓＩｓＯｆＩｎｔｅｒｅｓｔＴｏ（））ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ（））＞ｓｉｚｅ（）＞＝１））

５．２．３．４　业务类别（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｙ）或包含一个或多个其他业务类别（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｉｅｓ）以及零或

多个业务伙伴类型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅｓ）和利益相关方（Ｓｔａｋｅｈｏｌｄｅｒｓ），或者应包含至少一个业务过

程（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ）和可包含业务伙伴类型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅｓ）、利益相关方（Ｓｔａｋｅｈｏｌｄｅｒｓ）、构造

型关联参与（ｐａｒｔｉｃｉｐａｔｅｓ），以及构造型依赖性利益相关方（ｉｓＯｆＩｎｔｅｒｅｓｔＴｏ）。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＭｏｄｅｌ＿Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｃｋａｇｅ

ｉｎｖｃｏｎｔｅｎｔｓＯｆＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｙ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｙ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｎｏｔＥｍｐｔｙａｎｄ（ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｙ（）ｏｒ

　ｉｓＳｔａｋｅｈｏｌｄｅｒＯｒＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ（））ｏｒ

　（ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ（）

　ｏｒｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ（）ｏｒ

　ｉｓＳｔａｋｅｈｏｌｄｅｒ（）ｏｒｉｓＰａｒｔｉｃｉｐａｔｅｓ（）ｏｒｉｓＩｓＯｆＩｎｔｅｒｅｓｔＴｏ（））ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ（））＞ｓｉｚｅ（）＞＝１））

５．２．３．５　作为业务类别（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｙ）［或其专用构造型过程域（ＰｒｏｃｅｓｓＡｒｅａ）］一部分的参与（ｐａｒ

ｔｉｃｉｐａｔｅｓ）关联应始终连接业务伙伴类型 （ＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ）和业务过程（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ）。
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　　示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＦｏｕｎｄａｔｉｏｎ：：Ｃｏｒｅ

ｃｏｎｔｅｘｔＡｓｓｏｃｉａｔｉｏｎ

ｉｎｖｉｓＰａｒｔｉｃｉｐａｔｅｓＣｏｎｎｅｃｔｏｒ：

　（ｓｅｌｆ．ｉｓＰａｒｔｉｃｉｐａｔｅｓ（）ａｎｄｓｅｌｆ．ｎａｍｅｓｐａｃｅ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｙ（））ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ａｌｌＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎｓ＞ｓｉｚｅ（）＝２ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ａｌｌＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎｓ＞ｏｎｅ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ（））ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ａｌｌＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎｓ＞ｏｎｅ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ（））

５．２．３．６　利益相关方（ｉｓＯｆＩｎｔｅｒｅｓｔＴｏ）的依赖性（ｄｅｐｅｎｄｅｎｃｙ）应从业务过程（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ）向利益

相关方（Ｓｔａｋｅｈｏｌｄｅｒ）而建立。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＦｏｕｎｄａｔｉｏｎ：：Ｃｏｒｅ

ｃｏｎｔｅｘｔＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ

ｉｎｖｉｓＩｓＯｆＩｎｔｅｒｅｓｔＴｏ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＩｓＯｆＩｎｔｅｒｅｓｔＴｏ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｌｉｅｎｔ＞ｏｎｅ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ（））ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｓｕｐｐｌｉｅｒ＞ｏｎｅ（ｉｓＳｔａｋｅｈｏｌｄｅｒ（））ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｌｉｅｎｔ＞ｓｉｚｅ（）＝１ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｓｕｐｐｌｉｅｒ＞ｓｉｚｅ（）＝１

５．２．４　实例 （资料性）

业务领域视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ）实例：协商（报价单），见图９。

图９　业务领域视图实例：协商（报价单）
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５．２．５　犅犇犞所有程序包中使用的犗犆犔方法（规范性）

ＯＣＬ方法，参见示例。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＦｏｕｎｄａｔｉｏｎ：：Ｃｏｒｅ

ｃｏｎｔｅｘｔＭｏｄｅｌＥｌｅｍｅｎｔ

ｃｈｅｃｋｓｉｆａｍｏｄｅｌｅｌｅｍｅｎｔｈａｓａｃｅｒｔａｉｎｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅ

ｄｅｆ：

ｌｅｔ犺犪狊犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲（ｓｔ：Ｓｔｒｉｎｇ）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅ－＞ｓｅｌｅｃｔ（ｓｅｌｆ．ｎａｍｅ＝ｓｔ）－＞ｎｏｔＥｍｐｔｙ（）

ｃｈｅｃｋｓｉｆａＰａｃｋａｇｅｉｓｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅｄａｓ

ＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ

ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ｐａｃｋａｇｅ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＤｏｍａｉｎＶｉｅｗ＇）

ｃｈｅｃｋｓｉｆａＰａｃｋａｇｅｉｓａＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｙ．Ｔｈｉｓｉｎｃｌｕｄｅｓ

ａｌｓｏＢｕｓｉｎｅｓｓＡｒｅａｓａｎｄＰｒｏｃｅｓｓＡｒｅａｓｄｕｅｔｏｔｈｅｉｎｈｅｒｉｔａｎｃｅｈｉｅｒａｃｈｙ

ｉｎｔｈｅｍｅｔａｍｏｄｅｌ

ｄｅｆ：

ｌｅｔ犻狊犅狌狊犻狀犲狊狊犆犪狋犲犵狅狉狔（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ｐａｃｋａｇｅ）ａｎｄ（

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＣａｔｅｇｏｒｙ＇）ｏｒ

　ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＡｒｅａ（）ｏｒ

　ｉｓＰｒｏｃｅｓｓＡｒｅａ（）

　）

ｃｈｅｃｋｓｉｆａｎＡｓｓｏｃｉａｔｉｏｎｉｓｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅｄａｓｐａｒｔｉｃｉｐａｔｅｓ

ｄｅｆ：

ｌｅｔ犻狊犘犪狉狋犻犮犻狆犪狋犲狊（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ａｓｓｏｃｉａｔｉｏｎ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ｐａｒｔｉｃｉｐａｔｅｓ＇）

ｃｈｅｃｋｓｉｆａｎＡｓｓｏｃｉａｔｉｏｎｉｓｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅｄａｓｉｓＩｎｔｅｒｅｓｔＯｆ

ｄｅｆ：

ｌｅｔ犻狊犐狊犗犳犐狀狋犲狉犲狊狋犜狅（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ｄｅｐｅｎｄｅｎｃｙ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ｉｓＯｆＩｎｔｅｒｅｓｔＴｏ＇）

ｃｈｅｃｋｓｉｆａｐａｃｋａｇｅｉｓａＰｒｏｃｅｓｓＡｒｅａ

ｄｅｆ：

ｌｅｔ犻狊犘狉狅犮犲狊狊犃狉犲犪（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ｐａｃｋａｇｅ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＰｒｏｃｅｓｓＡｒｅａ＇）

ｃｈｅｃｋｓｉｆａｐａｃｋａｇｅｉｓａＢｕｓｉｎｅｓｓＡｒｅａ

ｄｅｆ：

ｌｅｔ犻狊犅狌狊犻狀犲狊狊犃狉犲犪（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ｐａｃｋａｇｅ）ａｎｄ
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　　　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＡｒｅａ＇）

ｃｈｅｃｋｓｉｆａｎＡｃｔｏｒｉｓａＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ

ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＴｙｐｅＯｆ（Ａｃｔｏｒ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ＇）

ｃｈｅｃｋｓｉｆａｎＡｃｔｏｒｉｓａＳｔａｋｅｈｏｌｄｅｒ

ｄｅｆ：

ｌｅｔ犻狊犛狋犪犽犲犺狅犾犱犲狉（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＴｙｐｅＯｆ（Ａｃｔｏｒ）ａｎｄ（

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇Ｓｔａｋｅｈｏｌｄｅｒ＇）ｏｒ

　ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ（）

）

ｃｈｅｃｋｓｉｆａｎＡｃｔｏｒｉｓａＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅｏｒａＳｔａｋｅｈｏｌｄｅｒ

ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＳｔａｋｅｈｏｌｄｅｒＯｒＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｉｓＳｔａｋｅｈｏｌｄｅｒ（）ｏｒｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ（）

ｃｈｅｃｋｓｉｆａＵｓｅＣａｓｅｉｓｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅｄａｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ

ｄｅｆ：

ｌｅｔ犻狊犅狌狊犻狀犲狊狊犘狉狅犮犲狊狊（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＴｙｐｅＯｆ（ＵｓｅＣａｓｅ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ＇）

５．３　业务需求视图

５．３．１　需求视图中的子视图

５．３．１．１　概念性描述（资料性）

５．３．１．１．１　业务需求视图用于确定不同业务伙伴类型间的协作业务过程并描述其需求，业务需求视图

（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）程序包包含三个不同构件，其中：

———业务过程视图描述业务领域视图内发现的业务过程的活动流和状态，虽然业务过程视图不是

必备项，但业务需求视图可以由多个业务过程视图组成。因此业务需求视图（Ｂｕｓｉｎｅｓｓ

ＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）包含零或多个业务过程视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＶｉｅｗ）。

———业务实体视图描述协作业务过程中操作的业务实体生命周期，同样地，业务实体视图也是可选

择项可以重复。所以业务需求视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）包含零或多个业务实体视图

（ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＶｉｅｗ）。

———业务需求视图包含伙伴关系需求视图，伙伴关系需求视图描述业务伙伴类型中的合作伙伴需

求，最底层不可再分的伙伴关系是业务交易。业务协作是由业务交易和／或其他业务协作建立

的伙伴关系。交易需求视图描述业务交易需求，协作需求视图描述业务协作需求。相同业务

协作可由一组不同业务伙伴类型执行。协作实现视图描述一组特定业务伙伴类型实现业务协

作用例的需求。伙伴关系需求视图（ＰａｒｔｎｅｒｓｈｉｐＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）是一个抽象概念，通过交易需

求视图（ＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）、协作需求视图（ＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）或协作实

现视图（ＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎＶｉｅｗ）实现。业务需求视图至少描述一个业务协作，业务协作包

含至少一个业务交易，并由一组业务伙伴类型执行。因此，业务需求视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓ

Ｖｉｅｗ）包含一到多个协作需求视图（ＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ），一个或多个交易需求视图

（ＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ），一个或多个协作实现视图（ＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎＶｉｅｗ）。
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５．３．１．１．２　业务需求（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓ）视图概念框架，见图１０。

图１０　业务需求视图概念框架

５．３．１．２　构造型和标签定义（规范性）

５．３．１．２．１　业务需求视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）抽象语法 ，见图１１。

图１１　业务需求视图抽象语法

５．３．１．２．２　造型和标签定义业务过程视图，见表１３。
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表１３　构造型和标签定义业务过程视图

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务过程视图（犅狌狊犻狀犲狊狊犘狉狅犮犲狊狊犞犻犲狑）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 程序包（Ｐａｃｋａｇｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 业务库包（ＢｕｓｉｎｅｓｓＬｉｂｒａｒｙＰａｃｋａｇｅ）［来自基础模块（ＢａｓｅＭｏｄｕｌｅ）］

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
业务过程视图是一个容器，用于描述一个业务伙伴类型的内部业务过程行为或连接不同业务

伙伴类型内部过程的业务过程行为

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———基础统一资源名称（ｂａｓｅＵＲＮ）

———所有者（ｏｗｎｅｒ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———参考号（ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———状态（ｓｔａｔｕｓ）

———业务术语（ｂｕｓｉｎｅｓｓＴｅｒｍ）

５．３．１．２．３　构造型和标签定义业务实体视图，见表１４。

表１４　构造型和标签定义业务实体视图

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务实体视图（犅狌狊犻狀犲狊狊犈狀狋犻狋狔犞犻犲狑）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 程序包（Ｐａｃｋａｇｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 业务库包（ＢｕｓｉｎｅｓｓＬｉｂｒａｒｙＰａｃｋａｇｅ）［来自基础模块（ＢａｓｅＭｏｄｕｌｅ）］

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
业务实体视图是一个容器，用于描述在建模域内有业务意义的业务实体，包含其业务实体生

命周期和业务实体状态

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———基础统一资源名称（ｂａｓｅＵＲＮ）

———所有者（ｏｗｎｅｒ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———参考号（ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———状态（ｓｔａｔｕｓ）

———业务术语（ｂｕｓｉｎｅｓｓＴｅｒｍ）

５．３．１．２．４　构造型和标签定义伙伴关系需求视图（抽象），见表１５。

表１５　构造型和标签定义伙伴关系需求视图（抽象）

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 伙伴关系需求视图（犘犪狉狋狀犲狉狊犺犻狆犚犲狇狌犻狉犲犿犲狀狋狊犞犻犲狑）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 程序包（Ｐａｃｋａｇｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 业务库包（ＢｕｓｉｎｅｓｓＬｉｂｒａｒｙＰａｃｋａｇｅ）［来自基础模块（ＢａｓｅＭｏｄｕｌｅ）］
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表１５（续）

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 伙伴关系需求视图（犘犪狉狋狀犲狉狊犺犻狆犚犲狇狌犻狉犲犿犲狀狋狊犞犻犲狑）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

伙伴需求关系需求视图是一个容器，描述业务伙伴类型之间的伙伴关系需求。这些需求或应用于

业务协作、业务交易，或应用于业务协作实现。伙伴关系需求视图分为三个专用构造型，即协作需

求视图、交易需求视图和协作实现视图。伙伴关系需求视图是抽象构造型，应使用三者之一

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———基础统一资源名称（ｂａｓｅＵＲＮ）

———所有者（ｏｗｎｅｒ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———参考号（ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———状态（ｓｔａｔｕｓ）

———业务术语（ｂｕｓｉｎｅｓｓＴｅｒｍ）

５．３．１．２．５　构造型和标签定义协作需求视图，见表１６。

表１６　构造型和标签定义协作需求视图

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 协作需求视图（犆狅犾犾犪犫狅狉犪狋犻狅狀犚犲狇狌犻狉犲犿犲狀狋狊犞犻犲狑）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 程序包（Ｐａｃｋａｇｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 伙伴关系需求视图（ＰａｒｔｎｅｒｓｈｉｐＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 协作需求视图是一个容器，描述授权角色之间业务协作的需求

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———基础统一资源名称（ｂａｓｅＵＲＮ）

———所有者（ｏｗｎｅｒ）版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———参考号（ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———状态（ｓｔａｔｕｓ）

———业务术语（ｂｕｓｉｎｅｓｓＴｅｒｍ）

５．３．１．２．６　构造型和标签定义交易需求视图，见表１７。

表１７　构造型和标签定义交易需求视图

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 交易需求视图（犜狉犪狀狊犪犮狋犻狅狀犚犲狇狌犻狉犲犿犲狀狋狊犞犻犲狑）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 程序包（Ｐａｃｋａｇｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 伙伴关系需求视图（ＰａｒｔｎｅｒｓｈｉｐＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 交易需求视图是一个容器，描述授权角色之间业务交易需求

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———基础统一资源名称（ｂａｓｅＵＲＮ）

———所有者（ｏｗｎｅｒ）版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———参考号（ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———状态（ｓｔａｔｕｓ）

———业务术语（ｂｕｓｉｎｅｓｓＴｅｒｍ）
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５．３．１．２．７　构造型和标签定义协作实现视图，见表１８。

表１８　构造型和标签定义协作实现视图

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 协作实现视图（犆狅犾犾犪犫狅狉犪狋犻狅狀犚犲犪犾犻狕犪狋犻狅狀犞犻犲狑）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 程序包（Ｐａｃｋａｇｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 伙伴关系需求视图（ＰａｒｔｎｅｒｓｈｉｐＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 协作实现视图是一个容器，描述业务协作用例中由业务伙伴类型实现的需求

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———基础统一资源名称（ｂａｓｅＵＲＮ）

———所有者（ｏｗｎｅｒ）版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———参考号（ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———状态（ｓｔａｔｕｓ）

———业务术语（ｂｕｓｉｎｅｓｓＴｅｒｍ）

５．３．１．３　约束（规范性）

业务需求视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）应至少包含一个协作需求视图（ＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅ

ｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）程序包，至少包含一个交易需求视图（ＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）程序包，至少包含一

个协作实现视图（ＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）。此外，可包含业务过程视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＶｉｅｗ）

程序包和业务实体视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＶｉｅｗ）程序包。除此之外，不应包含任何其他元素。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＭｏｄｅｌ＿Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｃｋａｇｅ

ｉｎｖｐａｃｋａｇｅｓＡｌｌｏｗｅｄＩｎＢＲＶ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＶｉｅｗ（）ｏｒ

　ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＶｉｅｗ（）ｏｒ

　ｉｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ（）ｏｒ

　ｉｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ（）ｏｒ

　ｉｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎＶｉｅｗ（））ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｅｘｉｓｔｓ（ｉｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｅｘｉｓｔｓ（ｉｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｅｘｉｓｔｓ（ｉｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎＶｉｅｗ）

５．３．２　业务过程视图

５．３．２．１　概念性描述（资料性）

５．３．２．１．１　业务过程视图描述了业务过程、业务过程活动和执行活动的业务伙伴类型。业务过程视图

（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＶｉｅｗ）由一个或多个业务过程（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ）构成，一个业务过程可能包含其他业

务过程或是其他业务过程的扩展。

５．３．２．１．２　业务过程活动模型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙＭｏｄｅｌ）表示业务过程的动态行为，业务过程

（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ）中包含零或一个业务过程活动模型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙＭｏｄｅｌ）。业务过程活动
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模型描述了由一个或多个参与方实施的活动流。涉及两个以上的业务伙伴类型协作的业务过程活动模

型将分区。一个业务过程活动模型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙＭｏｄｅｌ）中包含零或多个分区（Ｐａｒｔｉｔｉｏｎｓ）

（ＵＭＬ共享元素），一个分区指定给一个业务伙伴类型。一个业务伙伴类型可对应于处于不同活动模

型中的多个分区，业务伙伴类型 （ＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ）和分区（Ｐａｒｔｉｔｉｏｎｓ）之间以１至（０．．ｎ）的关联来

表示。

５．３．２．１．３　有多个分区的，一个业务过程活动将被分配给执行该活动的业务伙伴类型所处的分区。只

要通过分区连接两种业务过程活动，就需要协作业务过程。一个业务过程活动模型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓ

ｓＡｃｔｉｖｉｔｙＭｏｄｅｌ）是由一个或多个业务过程活动（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）构成，或作为业务过程活动模

型一部分的一个分区由一个或多个业务过程活动（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）构成。一个业务过程活动

可通过另一个业务过程活动模型细化。一项业务过程活动（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）中包含零或含有

一个业务过程活动模型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙＭｏｄｅｌ），反之是零个或一个业务过程活动（Ｂｕｓｉ

ｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）的组合。

５．３．２．１．４　一个业务过程活动模型还可表示执行业务过程期间被影响的业务实体状态。业务实体状态

是一个业务活动的输出，并输入到另一个业务活动。一个业务过程活动到业务实体状态的转换是标志

一个输出，而一个业务实体状态到业务过程活动的转换则标志一个输入。业务过程活动模型包含内部

业务实体状态和共享业务实体状态，内部实体状态只对一个业务伙伴类型有意义。业务过程活动模型

（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙＭｏｄｅｌ）中包含零或多个内部业务实体状态（ＩｎｔｅｒｎａｌＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＳｔａｔｅｓ）或

共享业务实体状态（ＳｈａｒｅｄＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＳｔａｔｅｓ）。倘若一个业务过程活动模型有多个分区，则创建和

使用内部业务实体状态的两个业务过程活动处于同一分区，反之，创建和使用共享业务实体状态的两个

业务过程活动处于不同分区，共享业务实体状态标志着协作业务过程的需求。

５．３．２．１．５　业务过程视图（业务需求视图）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）］概念框

架，见图１２。

图１２　业务过程视图（业务需求视图）概念框架
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５．３．２．２　构造型和标签定义（规范性）

５．３．２．２．１　业务过程视图 （业务需求视图）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）］抽象语

法，见图１３。

图１３　业务过程视图（业务需求视图）抽象语法

５．３．２．２．２　构造型和标签定义业务过程活动模型，见表１９。

表１９　构造型和标签定义业务过程活动模型

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务过程活动模型（犅狌狊犻狀犲狊狊犘狉狅犮犲狊狊犃犮狋犻狏犻狋狔犕狅犱犲犾）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 活动图（ＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

业务过程活动模型描述了业务伙伴类型参与的业务过程行为，是确定两个或更多业务伙

伴类型之间协作需求的工具，业务过程活动模型与业务领域视图中确定的业务过程相关

联，并描述该业务过程的动态行为

标签定义（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀） 无标签值

５．３．２．２．３　构造型和标签定义业务过程活动，见表２０。

表２０　构造型和标签定义业务过程活动

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务过程活动（犅狌狊犻狀犲狊狊犘狉狅犮犲狊狊犃犮狋犻狏犻狋狔）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 状态（Ｓｔａｔｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

业务过程活动对应于业务过程活动模型中执行的一个步骤，可以由另一个业务过程活动

模型进一步细化。业务过程活动的ＵＭＬ基类不是最小级的动作状态，而是一个对动作

状态和组合状态的一般性描述的状态

标签定义（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀） 无标签值
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５．３．２．２．４　构造型和标签定义内部业务实体状态，见表２１。

表２１　构造型和标签定义内部业务实体状态

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 内部业务实体状态（犐狀狋犲狉狀犪犾犅狌狊犻狀犲狊狊犈狀狋犻狋狔犛狋犪狋犲狊）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 对象流状态（ＯｂｊｅｃｔＦｌｏｗＳｔａｔｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
内部业务实体状态表示业务实体的一种状态，对于某种业务伙伴类型的业务过程而言是

内部的

标签定义（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀） 无标签值

５．３．２．２．５　构造型和标签定义共享业务实体状态，见表２２。

表２２　构造型和标签定义共享业务实体状态

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 共享业务实体状态（犛犺犪狉犲犱犅狌狊犻狀犲狊狊犈狀狋犻狋狔犛狋犪狋犲狊）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 对象流状态（ＯｂｊｅｃｔＦｌｏｗＳｔａｔｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
共享业务实体状态表示业务实体的一种状态，在涉及两个业务伙伴类型的业务过程间是

共享

标签定义（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀） 无标签值

５．３．２．３　约束（规范性）

５．３．２．３．１　业务过程视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＶｉｅｗ）应仅包含业务过程活动模型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉ

ｔｙＭｏｄｅｌ）、业务伙伴类型 （ＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ）以及业务过程（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓｅｓ），且应为空。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＭｏｄｅｌ＿Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｃｋａｇｅ

ｉｎｖＡｌｌｏｗｅｄＥｌｅｍｅｎｔｓＩｎＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＶｉｅｗ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＶｉｅｗ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙＭｏｄｅｌ（）ｏｒ

　ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ（）ｏｒ

　ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ（））ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｎｏｔＥｍｐｔｙ（）

５．３．２．３．２　不含分区的业务过程活动模型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙＭｏｄｅｌ）应含有一个或多个业务过程

活动（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ），且可含有内部业务实体状态（ＩｎｔｅｒｎａｌＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＳｔａｔｅｓ）、共享业务

实体状态（ＳｈａｒｅｄＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＳｔａｔｅｓ）、伪态（Ｐｓｅｕｄｏｓｔａｔｅｓ）、最终状态（Ｆｉｎａｌｓｔａｔｅｓ）以及转换态

（Ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎｓ）。
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　　示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ｓｔａｔｅ＿Ｍａｃｈｉｎｅｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＣｏｍｐｏｓｉｔｅＳｔａｔｅ

ｉｎｖＡｌｌｏｗｅｄＥｌｅｍｅｎｔｓＩｎＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙＭｏｄｅｌＷｉｔｈｏｕｔＰａｒｔｉｔｉｏｎ：

　（ｓｅｌｆ．ｓｔａｔｅＭａｃｈｉｎｅ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙＭｏｄｅｌ（）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｓｔａｔｅＭａｃｈｉｎｅ．ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ）．ｐａｒｔｉｔｉｏｎ＞ｉｓＥｍｐｔｙ（））ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｓｕｂｖｅｒｔｅｘ＞ｎｏｔＥｍｐｔｙ（）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｓｕｂｖｅｒｔｅｘ＞ｅｘｉｓｔｓ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｓｕｂｖｅｒｔｅｘ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（）ｏｒ

　ｉｓＩｎｔｅｒｎａｌＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＳｔａｔｅ（）ｏｒ

　ｉｓＳｈａｒｅｄＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＳｔａｔｅ（）ｏｒ

　ｉｓＰｓｅｕｄｏＳｔａｔｅＯｒＦｉｎａｌＳｔａｔｅＯｒＴｒａｎｓｉｔｉｏｎ（））

５．３．２．３．３　业务过程活动模型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙＭｏｄｅｌ）中的分区应含有一个或多个业务过程活

动（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ），且可含有内部业务实体状态 （ＩｎｔｅｒｎａｌＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＳｔａｔｅｓ）、伪态

（Ｐｓｅｕｄｏｓｔａｔｅｓ）、最终状态（Ｆｉｎａｌｓｔａｔｅｓ）以及转换态（Ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎｓ）。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ａｃｔｉｖｉｔｙ＿Ｇｒａｐｈｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｒｔｉｔｉｏｎ

ｉｎｖＡｌｌｏｗｅｄＭｏｄｅｌＥｌｅｍｅｎｔｓＩｎＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙＭｏｄｅｌＰａｒｔｉｔｉｏｎ：

ｓｅｌｆ．ｉｓＰａｒｔｉｔｉｏｎ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（）

　ｏｒｉｓＩｎｔｅｒｎａｌＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＳｔａｔｅ（）

　ｏｒｉｓＰｓｅｕｄｏＳｔａｔｅＯｒＦｉｎａｌＳｔａｔｅＯｒＴｒａｎｓｉｔｉｏｎ（）

　）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｅｘｉｓｔｓ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））

５．３．２．４　实例 （资料性）

业务过程视图 （业务需求视图）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）］实例：采购产

品协作视图业务过程活动模型（活动图）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙＭｏｄｅｌ（ＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ）］，见图１４。
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图１４　业务过程视图（业务需求视图）实例：采购产品协作视图业务过程活动模型（活动图）

５．３．３　业务实体视图

５．３．３．１　概念性描述（资料性）

５．３．３．１．１　ｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙ（业务实体）是实际应用中具有明确业务意义的实体，在协作业务过程（如“订单”

“账目”等）中由两个或多个业务伙伴类型 （ＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ）共用。业务实体视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉ

ｔｙＶｉｅｗ）由一个至多个业务实体（ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙ）构成。业务实体（ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙ）可不包含业务实体

生命周期（ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＬｉｆｅｃｙｃｌｅ），也可包含一个业务实体生命周期（ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＬｉｆｅｃｙｃｌｅ）。业务

实体生命周期表示一个业务实体在一个完整业务过程中可以不同状态存在，业务实体生命周期（Ｂｕｓｉｎ

ｅｓｓＥｎｔｉｔｙＬｉｆｅｃｙｃｌｅ）包含一个或多个业务实体状态（ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＳｔａｔｅ）。和其他 ＵＭＬ状态机相似，

业务实体生命周期也包含事件和状态转换触发业务实体从一个状态转换到另一个状态。

５．３．３．１．２　业务实体视图（业务需求视图）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）］概念框

架，见图１５。
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图１５　业务实体视图（业务需求视图）概念框架

５．３．３．２　构造型和标签定义（规范性）

５．３．３．２．１　业务实体视图（业务需求视图）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）］抽象语

法，见图１６。

图１６　业务实体视图（业务需求视图）抽象语法

５．３．３．２．２　构造型和标签定义业务实体，见表２３。

表２３　构造型和标签定义业务实体

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务实体（犅狌狊犻狀犲狊狊犈狀狋犻狋狔）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 类（Ｃｌａｓｓ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 业务实体在协作业务过程（如“订单”“账目”等）中由两个或更多业务伙伴类型所共用

标签定义（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀） 无标签值

５．３．３．２．３　构造型和标签定义业务实体生命周期，见表２４。
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表２４　构造型和标签定义业务实体生命周期

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务实体生命周期（犅狌狊犻狀犲狊狊犈狀狋犻狋狔犔犻犳犲犮狔犮犾犲）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 状态机（ＳｔａｔｅＭａｃｈｉｎｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
业务实体生命周期表示在一个完整业务过程中一个业务实体可以不同状态存在，且表示

业务实体从一个状态至另一个状态转换的事件和过渡

标签定义（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀） 无标签值

５．３．３．２．４　构造型和标签定义业务实体状态，见表２５。

表２５　构造型和标签定义业务实体状态

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务实体状态（犅狌狊犻狀犲狊狊犈狀狋犻狋狔犛狋犪狋犲）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 状态（Ｓｔａｔｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
业务实体状态表示在生命周期中一个业务实体可以某种状态存在（如“订单”可以有 “发

出”“拒绝”“确认”等状态中）

标签定义（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀） 无标签值

５．３．３．３　约束（规范性）

５．３．３．３．１　业务实体视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＶｉｅｗ）应且仅包含业务实体（ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙ）。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＭｏｄｅｌ＿Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｃｋａｇｅ

ｉｎｖＡｌｌｏｗｅｄＥｌｅｍｅｎｔｓＩｎＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＶｉｅｗ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＶｉｅｗ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｎｏｔＥｍｐｔｙ（）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙ（））

５．３．３．３．２　业务实体（ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙ）不包含或只含有一个业务实体生命周期（ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＬｉｆｅｃｙｃｌｅ）来表示

其行为。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＦｏｕｎｄａｔｉｏｎ：：Ｃｏｒｅ

ｃｏｎｔｅｘｔＣｌａｓｓ

ｉｎｖＬｉｆｅｃｙｃｌｅｓＯｆＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｂｅｈａｖｉｏｒ＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＬｉｆｅｃｙｃｌｅ（））＞ｓｉｚｅ（）＜＝１

５．３．３．３．３　业务实体生命周期（ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＬｉｆｅｃｙｃｌｅ）应且仅含有业务实体状态（ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＳｔａｔｅ）、伪态

（ＰｓｅｕｄｏＳｔａｔｅ）、最终状态（ＦｉｎａｌＳｔａｔｅ）或转换（Ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎ）。
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示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ｓｔａｔｅ＿Ｍａｃｈｉｎｅｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＣｏｍｐｏｓｉｔｅＳｔａｔｅ

ｉｎｖＣｏｎｔａｉｎｓＯｎｌｙＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＳｔａｔｅｓ：

　ｓｅｌｆ．ｓｔａｔｅＭａｃｈｉｎｅ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＬｉｆｅｃｙｃｌｅ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｓｕｂｖｅｒｔｅｘ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＳｔａｔｅ（）ｏｒ

　ｉｓＰｓｅｕｄｏＳｔａｔｅＯｒＦｉｎａｌＳｔａｔｅＯｒＴｒａｎｓｉｔｉｏｎ（））

　ａｎｄｓｅｌｆ．ｓｕｂｖｅｒｔｅｘ＞ｅｘｉｓｔｓ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＳｔａｔｅ（））

５．３．３．４　实例（资料性）

５．３．３．４．１　业务实体视图（业务需求视图）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）］的实例：

业务实体（ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｉｅｓ）报价和订单类图（ＣｌａｓｓＤｉａｇｒａｍ），见图１７。

图１７　业务实体视图（业务需求视图）实例：业务实体报价和订单（类图）

５．３．３．４．２　业务实体视图（业务需求视图）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）］的实例：

报价业务实体生命周期（状态机）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＬｉｆｅｃｙｃｌｅ（ＳｔａｔｅＭａｃｈｉｎｅ）］，见图１８。
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图１８　业务实体视图（业务需求视图）实例：报价［业务实体生命周期（状态机）］

５．３．３．４．３　业务实体视图（业务需求视图）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）］的实例：

订单业务实体生命周期（状态机）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＬｉｆｅｃｙｃｌｅ（ＳｔａｔｅＭａｃｈｉｎｅ）］，见图１９。

图１９　业务实体视图（业务需求视图）实例：订单 ［业务实体生命周期（状态机）］
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５．３．４　伙伴关系需求视图

５．３．４．１　概念性描述（资料性）

５．３．４．１．１　业务伙伴关系视图以用例方式描述业务伙伴类型之间已确定的协作需求，包含业务协作用

例、业务交易用例以及业务协作实现。业务交易用例用于说明交易需求，是两种授权角色之间仅限于一

次发起信息交换和一个可选响应的特定交互行为。业务协作用例描述了两个或更多授权角色之间执行

的业务协作需求，由一个或多个业务交易或嵌套的业务协作构成。业务协作用例应由一组业务伙伴类

型执行。两组不同的业务伙伴类型可能会实现相同的业务协作用例。业务协作实现是通过一组特定业

务伙伴类型实现业务协作的过程。

５．３．４．１．２　交易需求视图（ＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）仅由一个业务交易用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃ

ｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）构成。同时，交易需求视图（ＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）仅包含两个授权角色（Ａｕ

ｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ），这两个授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）参与该业务交易用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ），授权

角色应与对应的业务交易用例在同一交易需求视图程序包中定义。假设某一角色（如卖方、收款人）参与多

项业务交易，则每个业务协作用例需要该角色的不同授权角色，每个授权角色都处于对应交易需求视图中

的不同命名空间。

每个业务交易用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）和每个授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）只能关联一

次，用１表示，每个业务交易用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）与两个授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）关

联，用２表示。一个业务协作用例（ＢｕｓｉｎｅｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）可嵌套在多个父类业务协作用例

（ＢｕｓｉｎｅｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）中，以对应的（０…ｎ）和（０…．ｎ）的包含（ｉｎｃｌｕｄｅ）关系表示嵌套与被嵌套

的业务协作用例的关联。业务协作用例可包含多个业务交易用例，业务交易用例应至少包含在一个业

务协作用例中，以（１…．ｎ）和（０…．ｎ）表示业务协作用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）和业务交易用

例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）之间的聚合关联，但ＵＭＭ不在业务协作用例和业务交易用例中使用

任何扩展（ｅｘｔｅｎｄ）关联。业务协作用例至少包含一个嵌套业务协作用例或一个业务交易用例。包含关

系的业务协作用例的层级结构不能含有任何循环。业务交易用例不能进一步分解。

５．３．４．１．３　对于每个包含关系的用例，应将源用例的授权角色映射至目标用例授权角色，授权角色（Ａｕ

ｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）应是一一对应的映射关系，以（１．．ｎ）至（１．．ｎ）表示。每个来源用例的授权角色最多只映射

一次到相同的目标用例的授权角色，同时可映射至不同目标用例的不同授权角色。业务伙伴类型不直

接与业务协作用例和业务交易用例相关联，而是用到业务协作实现规定一组参与协作的具体业务伙伴

类型。协作实现视图（ＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎＶｉｅｗ）中仅包含一个业务协作实现（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａ

ｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ），业务协作实现仅实现一个业务协作用例。每个业务协作用例可通过多个业务协作实

现来实现，但并非每个业务协作用例（如嵌套在另一业务协作中的用例）都需要一个相应的业务协作实

现，业务协作用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）和业务协作实现（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ）

之间的ｒｅａｌｉｚｅ（实现）关联可表示为１和（０…ｎ）。参与一个业务协作实现的两个或多个授权角色与此业

务协作实现都应在同一协作实现视图程序包中定义。协作实现视图（ＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎＶｉｅｗ）含

有两个或更多授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）。参与业务协作用例和业务协作实现中的授权角色（如付款

人和收款人）在不同命名空间中定义，即各自相对应的视图程序包中定义。与业务协作用例相类似，每

个授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）只能与业务协作实现（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ）关联一次，以１

表示，两个或多个授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）可参与到同一个业务协作实现（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅ

ａｌｉｚａｔｉｏｎ）中，以（２…ｎ）表示，且参与业务协作用例中的角色数量应与参与业务协作实现中的角色数量

相同。

５．３．４．１．４　业务伙伴类型需要映射为参与业务协作实现的授权角色。每个具体的授权角色是相应的某

一业务伙伴类型映射关系唯一对应的一个目标。一个业务伙伴类型可以对应业务协作实现中的多个授

３３
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权角色，业务伙伴类型 （ＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ）和授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）之间的映射至（ｍａｐｓＴｏ）

关联为（０…１）和（０…ｎ）。

５．３．４．１．５　伙伴关系需求视图（业务需求视图）［ＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅ

ｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）］概念框架，见图２０。

图２０　伙伴关系需求视图（业务需求视图）概念框架

５．３．４．２　构造型和标签定义（规范性）

５．３．４．２．１　协作需求视图（业务需求视图）［ＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓ

Ｖｉｅｗ）］抽象语法，见图２１。
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图２１　协作需求视图（业务需求视图）抽象语法

５．３．４．２．２　构造型和标签定义业务协作用例，见表２６。

表２６　构造型和标签定义业务协作用例

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务协作用例（犅狌狊犻狀犲狊犆狅犾犾犪犫狅狉犪狋犻狅狀犝狊犲犆犪狊犲）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 用例（ＵｓｅＣａｓｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 业务过程（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
业务协作用例详细描述了两个或多个参与方之间协作需求，业务伙伴类型以授权角色身份参

与到业务协作用例中。业务协作用例可进一步分解为业务协作用例和业务交易用例

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———定义（ｄｅｆｉｎｉｔｉｏｎ）

———开始时间（ｂｅｇｉｎｓＷｈｅｎ）

———前置条件（ｐｒｅＣｏｎｄｉｔｉｏｎ）

———结束时间（ｅｎｄｓＷｈｅｎ）

———后置条件（ｐｏｓｔＣｏｎｄｉｔｉｏｎ）

———例外（ｅｘｃｅｐｔｉｏｎｓ）

———动作（ａｃｔｉｏｎｓ）

５．３．４．２．３　构造型和标签定义业务交易用例，见表２７。
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表２７　构造型和标签定义业务交易用例

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务交易用例（犅狌狊犻狀犲狊狊犜狉犪狀狊犪犮狋犻狅狀犝狊犲犆犪狊犲）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 用例（ＵｓｅＣａｓｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 业务过程（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

业务交易用例详细描述了具体两个参与方之间的协作需求。业务交易用例不能进一步细分，

描述了单向或双向的信息交换需求。业务伙伴类型以授权角色的身份参与到业务交易用

例中

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———定义 （ｄｅｆｉｎｉｔｉｏｎ）

———开始时间（ｂｅｇｉｎｓＷｈｅｎ）

———前置条件（ｐｒｅＣｏｎｄｉｔｉｏｎ）

———结束时间（ｅｎｄｓＷｈｅｎ）

———后置条件（ｐｏｓｔＣｏｎｄｉｔｉｏｎ）

———例外（ｅｘｃｅｐｔｉｏｎｓ）

———动作（ａｃｔｉｏｎｓ）

５．３．４．２．４　构造型和标签定义业务协作实现，见表２８。

表２８　构造型和标签定义业务协作实现

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务协作实现（犅狌狊犻狀犲狊狊犆狅犾犾犪犫狅狉犪狋犻狅狀犚犲犪犾犻狕犪狋犻狅狀）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） Ｃｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎ（协作）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
业务协作实现用于实现具体一组业务伙伴类型之间的业务协作用例。业务协作实现需

求在相应的业务协作用例的标签中定义，业务协作实现不包含任何标签定义

标签定义（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀） 无标签值

５．３．４．２．５　构造型和标签定义授权角色，见表２９。

表２９　构造型和标签定义授权角色

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 授权角色（犃狌狋犺狅狉犻狕犲犱犚狅犾犲）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 参与者（Ａｃｔｏｒ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

授权角色（如买方）是比业务伙伴类型（如经纪人）更通用的概念，在给定业务场景中，可

将授权角色映射至一个业务伙伴类型以便重用该协作。业务协作用例和业务交易用例

被定义为授权角色之间发生的业务关系，在相同业务领域甚至不同业务领域的业务场景

中，授权角色都可通过不同业务伙伴类型（“经纪人”或“托管人”）重用

标签定义（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀） 无标签值

５．３．４．２．６　构造型和标签定义映射至，见表３０。
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表３０　构造型和标签定义映射至

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 映射至（犿犪狆狊犜狅）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 依赖性（Ｄｅｐｅｎｄｅｎｃｙ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

映射至依赖对象表示（１）一个业务伙伴类型以某个授权角色身份出现在业务协作实现

中，（２）源业务协作用例的授权角色在目标业务交易用例或业务协作用例中以某个授权

角色身份出现

标签定义（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀） 无标签值

５．３．４．３　约束（规范性）

５．３．４．３．１　协作需求视图（ＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）应且仅含有一个业务协作用例（Ｂｕｓｉｎｅｓｓ

ＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）和至少两个授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅｓ），以及至少两个参与（ｐａｒｔｉｃｉｐａｔｅ）关联。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＭｏｄｅｌ＿Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｃｋａｇｅ

ｉｎｖＡｌｌｏｗｅｄＥｌｅｍｅｎｔｓＩｎＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｎｏｔＥｍｐｔｙ（）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ（））＞ｓｉｚｅ（）＞＝２ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｏｎｅ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ（））ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＰａｒｔｉｃｉｐａｔｅｓ（））＞ｓｉｚｅ（）＞＝２ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ（）ｏｒ

　ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ（）

　ｏｒｉｓＰａｒｔｉｃｉｐａｔｅｓ（））

５．３．４．３．２　交易需求视图（ＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）应且仅含有一个业务交易用例（Ｂｕｓｉ

ｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ），并仅含两个授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）和两个参与（ｐａｒｔｉｃｉｐａｔｅ）关联。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＭｏｄｅｌ＿Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｃｋａｇｅ

ｉｎｖＡｌｌｏｗｅｄＥｌｅｍｅｎｔｓＩｎＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｎｏｔＥｍｐｔｙ（）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ（））＞ｓｉｚｅ（）＝２ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｏｎｅ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ（））ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＰａｒｔｉｃｉｐａｔｅｓ（））＞ｓｉｚｅ（）＝２ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ（）ｏｒ

　ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ（）

　ｏｒｉｓＰａｒｔｉｃｉｐａｔｅｓ（））

５．３．４．３．３　协作实现视图（ＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎＶｉｅｗ）应且仅含有一个业务协作实现（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌ

ｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ）、至少两个授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ），以及至少两个参与（ｐａｒｔｉｃｉｐａｔｅ）关联。
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示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＭｏｄｅｌ＿Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｃｋａｇｅ

ｉｎｖＡｌｌｏｗｅｄＥｌｅｍｅｎｔｓＩｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎＶｉｅｗ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎＶｉｅｗ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｎｏｔＥｍｐｔｙ（）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ（））＞ｓｉｚｅ（）＞＝２ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｏｎｅ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ（））ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＰａｒｔｉｃｉｐａｔｅｓ（））＞ｓｉｚｅ（）＞＝２ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ（）ｏｒ

　ｉｓＰａｒｔｉｃｉｐａｔｅｓ（）ｏｒｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ（））

５．３．４．３．４　业务协作用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）应通过构造型参与（ｐａｒｔｉｃｉｐａｔｅ）关联与两个

或更多的授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）进行二元关联。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ｕｓｅ＿Ｃａｓｅｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＵｓｅＣａｓｅ

ｉｎｖＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵＣＡｓｓｏｃｉａｔｅｄＷｉｔｈ２ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅｓ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ａｓｓｏｃｉａｔｉｏｎｓ＞ｓｉｚｅ（）＞＝２ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ａｓｓｏｃｉａｔｉｏｎｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ａ｜ａ．ｉｓＰａｒｔｉｃｉｐａｔｅｓ（）ａｎｄ

　ａ．ａｌｌＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎｓ＞ｅｘｉｓｔｓ（ｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ（））

　ａｎｄａ．ｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎ＞ｓｉｚｅ＝２）

５．３．４．３．５　业务交易用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）应通过构造型参与（ｐａｒｔｉｃｉｐａｔｅ）来关联，且仅

与两个授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）进行二元关联。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ｕｓｅ＿Ｃａｓｅｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＵｓｅＣａｓｅ

ｉｎｖＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵＣＡｓｓｏｃｉａｔｅｄＷｉｔｈ２ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅｓ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ａｓｓｏｃｉａｔｉｏｎｓ＞ｓｉｚｅ（）＝２ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ａｓｓｏｃｉａｔｉｏｎｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ａ｜ａ．ｉｓＰａｒｔｉｃｉｐａｔｅｓ（）ａｎｄ

　ａ．ａｌｌＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎｓ＞ｅｘｉｓｔｓ（ｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ（））

　ａｎｄａ．ｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎ＞ｓｉｚｅ＝２）

５．３．４．３．６　业务协作实现（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ）应通过构造型参与（ｐａｒｔｉｃｉｐａｔｅ）关联与两

个或更多授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）进行二元关联。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ｕｓｅ＿Ｃａｓｅｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＵｓｅＣａｓｅ

ｉｎｖＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎＡｓｓｏｃｉａｔｅｄＷｉｔｈ２ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅｓ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ａｓｓｏｃｉａｔｉｏｎｓ＞ｓｉｚｅ（）＞＝２ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ａｓｓｏｃｉａｔｉｏｎｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ａ｜ａ．ｉｓＰａｒｔｉｃｉｐａｔｅｓ（）ａｎｄ

　ａ．ａｌｌＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎｓ＞ｅｘｉｓｔｓ（ｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ（））

　ａｎｄａ．ｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎ＞ｓｉｚｅ＝２）
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５．３．４．３．７　业务协作实现（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ）应且仅是一个依赖于业务协作用例（Ｂｕｓｉ

ｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）的实现的客户端。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ｕｓｅ＿Ｃａｓｅｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＵｓｅＣａｓｅ

ｉｎｖＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚｅｓＯｎｅＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｌｉｅｎｔＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞ｓｉｚｅ（）＝１ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｌｉｅｎｔＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｄ｜ｄ．ｉｓＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ（）ａｎｄ

　ｄ．ｓｕｐｐｌｉｅｒ＞ｓｉｚｅ（）＝１ａｎｄ

　ｄ．ｓｕｐｐｌｉｅｒ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ（）））

５．３．４．３．８　业务协作用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）应包含一个或多个其他业务协作用例（Ｂｕｓｉ

ｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ），或者一个或多个业务交易用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ），但至少为

业务协作用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）或业务交易用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）之一。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ｕｓｅ＿Ｃａｓｅｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＵｓｅＣａｓｅ

ｉｎｖＡｌｌｏｗｅｄＩｎｃｌｕｄｅｓＯｆＢＣＵＣ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｉｎｃｌｕｄｅ＞ｎｏｔＥｍｐｔｙ（）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｉｎｃｌｕｄｅ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉ｜ｉ．ａｄｄｉｔｉｏｎ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ（）ｏｒ

　ｉ．ａｄｄｉｔｉｏｎ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ（））

５．３．４．３．９　业务交易用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）不应包含其他用例。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ｕｓｅ＿Ｃａｓｅｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＵｓｅＣａｓｅ

ｉｎｖＮｏＩｎｃｌｕｄｅｓＯｆＢＴＵＣ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｉｎｃｌｕｄｅ＞ｃｏｌｌｅｃｔ（ａｄｄｉｔｉｏｎ）＞ｉｓＥｍｐｔｙ（）

５．３．４．３．１０　业务交易用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）应被包含在至少一个业务协作用例（Ｂｕｓｉ

ｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）中。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ｕｓｅ＿Ｃａｓｅｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＵｓｅＣａｓｅ

ｉｎｖＢＴＵＣＩｎｃｌｕｄｅｄＡｔＬｅａｓｔＯｎｃｅ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｉｎｃｌｕｄｅ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｂａｓｅ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ（））ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｉｎｃｌｕｄｅ＞ｃｏｌｌｅｃｔ（ｂａｓｅ）＞ｎｏｔＥｍｐｔｙ（）

５．３．４．３．１１　业务协作用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）和业务交易用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅ

Ｃａｓｅ）不应是一个扩展（ｅｘｔｅｎｄｓ）关联的来源或目标。
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示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ｕｓｅ＿Ｃａｓｅｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＵｓｅＣａｓｅ

ｉｎｖＢＴＵＣ＿ＢＣＵＣ＿ＩｓＮｏＥｘｔｅｎｄＴａｒｇｅｔ：

　（ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ（）ｏｒ

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ（））ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｅｘｔｅｎｄ＞ｉｓＥｍｐｔｙ（）

５．３．４．３．１２　业务协作实现（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ）不应是一个包含（ｉｎｃｌｕｄｅｓ）关联或多个扩

展（ｅｘｔｅｎｄｓ）关联的来源或目标。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ｕｓｅ＿Ｃａｓｅｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＵｓｅＣａｓｅ

ｉｎｖＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎＮｏＩｎｃｌｕｄｅｓＡｎｄＥｘｔｅｎｄｓ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｅｘｔｅｎｄ＞ｉｓＥｍｐｔｙ（）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｉｎｃｌｕｄｅ＞ｉｓＥｍｐｔｙ（）

５．３．４．３．１３　所有来自或目标为授权角色的授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）依赖对象应映射至（ｍａｐｓＴｏ）其

依赖对象。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ｕｓｅ＿Ｃａｓｅｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＡｃｔｏｒ

ｉｎｖＡｌｌＤｅｐｅｎｄｅｎｃｉｅｓＴｏＡｎｄＦｒｏｍＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅＭｕｓｔＢｅＭａｐｓＴｏ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｌｉｅｎｔＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｄ｜ｄ．ｉｓＭａｐｓＴｏＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ（））ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｓｕｐｐｌｉｅｒＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｓ｜ｓ．ｉｓＭａｐｓＴｏＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ（））

５．３．４．３．１４　参与业务协作实现（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ）的授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）应且

仅是一个映射至（ｍａｐｓＴｏ）依赖于业务伙伴类型（ＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ）的对象的提供方。进而，参与

业务协作实现（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ）的授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）应且仅是一个映射至

（ｍａｐｓＴｏ）依赖于参与业务协作用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）的授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）的

对象的客户端。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ｕｓｅ＿Ｃａｓｅｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＡｃｔｏｒ

ｉｎｖＢＣＲＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅＩｓＭａｐｐｅｄＢｙＯｎｌｙＯｎｅＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ：

（ｓｅｌｆ．ｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ（）ａｎｄｓｅｌｆ．ｎａｍｅｓｐａｃｅ．ｉｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎＶｉｅｗ（））ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｓｕｐｐｌｉｅｒＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞ｓｉｚｅ（）＝１ａｎｄ（

　ｓｅｌｆ．ｓｕｐｐｌｉｅｒＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｃ｜ｃ．ｃｌｉｅｎｔ＞ｓｉｚｅ（）＝１ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｓｕｐｐｌｉｅｒＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｃ．ｃｌｉｅｎｔ＞

ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＰａｒｔｎｅｒＴｙｐｅ（）））））

　ａｎｄｓｅｌｆ．ｃｌｉｅｎｔＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞ｓｉｚｅ（）＝１ａｎｄ（
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　　　ｓｅｌｆ．ｃｌｉｅｎｔＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｓ｜ｓ．ｓｕｐｐｌｉｅｒ＞ｓｉｚｅ（）＝１ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｌｉｅｎｔＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｓ｜ｓ．ｓｕｐｐｌｉｅｒ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ（）

　ａｎｄｓ．ｎａｍｅｓｐａｃｅ．ｉｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ））））

５．３．４．３．１５　源业务协作用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）包含目标业务交易用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ

ＵｓｅＣａｓｅ）和／或业务协作用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）。源用例的每个授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ），

应最多一次映射至（ｍａｐｓＴｏ）同一目标用例的授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）［但可映射至（ｍａｐｓＴｏ）不同目标

用例的不同授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）］。目标用例的每个授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）是从源用例的授

权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）所映射至（ｍａｐｓＴｏ）的对象的提供方。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ｕｓｅ＿Ｃａｓｅｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＵｓｅＣａｓｅ

ｉｎｖＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅｏｆＢＴＵＣｉｓＳｕｐｐｌｉｅｒＯｆＯｎｌｙＯｎｅＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅＯｆＢＣＵＣ：

　（ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ（）ｏｒ

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ（））ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｉｎｃｌｕｄｅ＞ｓｅｌｅｃｔ（ａ｜ａ．ｂａｓｅ＜＞ｓｅｌｆ）＞ｃｏｌｌｅｃｔ（ｂａｓｅ）＞ｃｏｌｌｅｃｔ（ｘ｜ｘ．ａｓｓｏｃｉａｔｉｏｎｓ）＞

　ｃｏｌｌｅｃｔ（ｙ｜ｙ．ａｌｌＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎｓ）＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）＞ｆｏｒＡｌｌ（ｘ｜ｓｅｌｆ．ａｓｓｏｃｉａｔｉｏｎｓ＞ｃｏｌｌｅｃｔ（ａｌｌＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎｓ）＞

　ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）＞ｃｏｌｌｅｃｔ（ｓｕｐｐｌｉｅｒＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ）＞ｃｏｌｌｅｃｔ（ｃｌｉｅｎｔ）＞ｉｓＵｎｉｑｕｅ（ｘ））

５．３．４．３．１６　参与业务协作用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）的授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）数量应与

实现该用例的每个业务协作实现（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ）的授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）数量

相同。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ｕｓｅ＿Ｃａｓｅｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＵｓｅＣａｓｅ

ｉｎｖＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅＣｏｕｎｔＳａｍｅＦｏｒＢＣＵＣａｎｄＲｅａｌｉｚｉｎｇＢＣＲ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ａｓｓｏｃｉａｔｉｏｎｓ＞ｃｏｌｌｅｃｔ（ａｌｌＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎｓ）＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）

　＞ｓｉｚｅ（）＝

　（ｓｅｌｆ．ｃｌｉｅｎｔＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞ｃｏｌｌｅｃｔ（ｓｕｐｐｌｉｅｒ）＞ｃｏｌｌｅｃｔ（ａｓｓｏｃｉａｔｉｏｎｓ）＞ｃｏｌｌｅｃｔ（ａｌｌＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎｓ）＞

　ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）＞ｓｉｚｅ（））

５．３．４．３．１７　交易需求视图（ＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）、协作需求视图（ＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅ

ｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）或协作实现视图（ＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎＶｉｅｗ）中的授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）应在其所

在的程序包内具有唯一名称。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＭｏｄｅｌ＿Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｃｋａｇｅ

ｉｎｖＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅｓＭｕｓｔＨａｖｅＵｎｉｑｕｅＮａｍｅ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ（）ｏｒ

　ｓｅｌｆ．ｉｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ（）ｏｒ

　ｓｅｌｆ．ｉｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎＶｉｅｗ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ（））

　＞ｉｓＵｎｉｑｕｅ（ｅｌｅｍｅｎｔ｜ｅｌｅｍｅｎｔ．ｎａｍｅ）
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５．３．４．４　实例（资料性）

５．３．４．４．１　协作需求视图（业务需求视图）［ＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓ

Ｖｉｅｗ）］实例：报价单（用例图）［ＯｒｄｅｒＦｒｏｍＱｕｏｔｅ（ＵｓｅＣａｓｅＤｉａｇｒａｍ）］，见图２２。

图２２　协作需求视图（业务需求视图）实例：报价单（用例图）

５．３．４．４．２　交易需求视图（业务需求视图）［ＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）］实

例：下订单交易（ＰｌａｃｅＯｒｄｅｒＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ），见图２３。
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图２３　交易需求视图（业务需求视图）实例：下订单交易

５．３．４．４．３　协作实现视图（业务需求视图）［ＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＲｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓＶｉｅｗ）］实

例：采购组织和销售组织之间实现报价单（ＯｒｄｅｒＦｒｏｍＱｕｏｔｅ）协作，见图２４。

图２４　协作实现视图（业务需求视图）实例：采购组织和销售组织之间实现报价单协作
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５．３．５　所有犅犚犞程序包中采用的犗犆犔方法（规范性）

ＯＣＬ方法，参见示例。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＦｏｕｎｄａｔｉｏｎ：：Ｃｏｒｅ

ｃｏｎｔｅｘｔＭｏｄｅｌＥｌｅｍｅｎｔ

Ｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄｍｅｔｈｏｄｗｈｉｃｈｅｖａｌｕａｔｅｓ，ｉｆｔｈｅｇｉｖｅｎＭｏｄｅｌｅｌｅｍｅｎｔ

ｈａｓａｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅｅｑｕａｌｔｏｔｈｅｐａｓｓｅｄｎａｍｅ

ｄｅｆ：

ｌｅｔ犺犪狊犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲（ｓｔ：Ｓｔｒｉｎｇ）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅ－＞ｓｅｌｅｃｔ（ｃｓｔ｜ｃｓｔ．ｎａｍｅ＝ｓｔ）－＞ｎｏｔＥｍｐｔｙ（）

Ｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄｍｅｔｈｏｄｗｈｉｃｈｅｖａｌｕａｔｅｓ，ｉｆｔｈｅｇｉｖｅｎｅｌｅｍｅｎｔ

ｈａｓｔｈｅｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅ＇ＩｎｔｅｒｎａｌＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＳｔａｔｅ＇

ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＩｎｔｅｒｎａｌＢｕｓｉｎｅｓｓＥｎｔｉｔｙＳｔａｔｅ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝
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　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ＇）

Ｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄｍｅｔｈｏｄｗｉｃｈｅｖａｌｕａｔｅｓ，ｉｆｔｈｅｇｉｖｅｎｅｌｅｍｅｎｔ

ｈａｓｔｈｅｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅ＇ＢｕｓｉｎｅｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ＇

ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ｃｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎ＇）

Ｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄｍｅｔｈｏｄｗｈｉｃｈｅｖａｌｕａｔｅｓ，ｉｆｔｈｅｇｉｖｅｎｅｌｅｍｅｎｔ
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ｌｅｔｉｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎＶｉｅｗ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ｐａｃｋａｇｅ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＲｅａｌｉｚａｔｉｏｎＶｉｅｗ＇）

ｃｈｅｃｋｓｉｆａＵｓｅＣａｓｅｉｓｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅｄａＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ

ｄｅｆ：

ｌｅｔ犻狊犅狌狊犻狀犲狊狊犘狉狅犮犲狊狊（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＴｙｐｅＯｆ（ＵｓｅＣａｓｅ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＰｒｏｃｅｓｓ＇）

５．４　业务交易视图

５．４．１　交易视图概述

５．４．１．１　概念性描述（资料性）

５．４．１．１．１　业务交易视图、业务编排视图、业务交互视图和业务信息视图都是包含各类构件的容器。业

务交易视图程序包包含业务编排视图、业务交互视图和业务信息视图三个不同构件，共同描述信息交换

的总体编排。业务编排视图和业务交互视图分别根据ＢＲＶ中相应的协作需求视图和交易需求视图确

定可定义流程的构件，这些构件主要描述协作中动态过程，而业务信息视图处理描述协作的结构方面的

构件。业务编排视图包含的构件描述涉及业务伙伴类型之间的多个步骤的复杂业务协作。业务交互视

图包含的构件定义交互的两个业务实体之间的编排进而同步其状态。业务信息视图包含的构件描述交

互过程中信息交换。

５．４．１．１．２　业务交易视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）包含一个到多个业务编排视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇ

ｒａｐｈｙＶｉｅｗ），一个到多个业务交互视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ），以及一个到多个业务信息视图

（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＶｉｅｗ）。

５．４．１．１．３　业务交易视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）概念框架，见图２５。

图２５　业务交易视图概念框架
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５．４．１．２　构造型和标签定义（规范性）

５．４．１．２．１　业务交易视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）抽象语法，见图２６。

图２６　业务交易视图抽象语法

５．４．１．２．２　构造型和标签定义业务编排视图，见表３１。

表３１　构造型和标签定义业务编排视图

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务编排视图（犅狌狊犻狀犲狊狊犆犺狅狉犲狅犵狉犪狆犺狔犞犻犲狑）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 程序包（Ｐａｃｋａｇｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 业务库包（ＢｕｓｉｎｅｓｓＬｉｂｒａｒｙＰａｃｋａｇｅ）［来自基础模块（ＢａｓｅＭｏｄｕｌｅ）］

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
业务编排视图是一个包含构件的容器，其构件描述业务伙伴类型之间涉及多个步骤的复杂业

务协作

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———基础统一资源名称（ｂａｓｅＵＲＮ）

———所有者（ｏｗｎｅｒ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———参考号（ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———状态（ｓｔａｔｕｓ）

———业务术语（ｂｕｓｉｎｅｓｓＴｅｒｍ）

５．４．１．２．３　构造型和标签定义业务交互视图，见表３２。
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表３２　构造型和标签定义业务交互视图

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务交互视图（犅狌狊犻狀犲狊狊犐狀狋犲狉犪犮狋犻狅狀犞犻犲狑）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 程序包（Ｐａｃｋａｇｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 业务库包（ＢｕｓｉｎｅｓｓＬｉｂｒａｒｙＰａｃｋａｇｅ）［来自基础模块（ＢａｓｅＭｏｄｕｌｅ）］

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
业务交互视图是一个包含构件的容器，其构件定义了交互的两个业务实体之间为同步双方状

态的编排

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———基础统一资源名称（ｂａｓｅＵＲＮ）

———所有者（ｏｗｎｅｒ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———参考号（ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———状态（ｓｔａｔｕｓ）

———业务术语（ｂｕｓｉｎｅｓｓＴｅｒｍ）

５．４．１．２．４　构造型和标签定义业务信息视图，见表３３。

表３３　构造型和标签定义业务信息视图

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务信息视图（犅狌狊犻狀犲狊狊犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犞犻犲狑）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 程序包（Ｐａｃｋａｇｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 业务库包（ＢｕｓｉｎｅｓｓＬｉｂｒａｒｙＰａｃｋａｇｅ）［来自基础模块（ＢａｓｅＭｏｄｕｌｅ）］

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 业务信息视图是一个包含构件的容器，其构件描述了交互过程中的信息交换

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———基础统一资源名称（ｂａｓｅＵＲＮ）

———所有者（ｏｗｎｅｒ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———参考号（ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ）

———版权（ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ）

———状态（ｓｔａｔｕｓ）

———业务术语（ｂｕｓｉｎｅｓｓＴｅｒｍ）

５．４．１．３　约束（规范性）

一个业务交易视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）应包含至少一个业务编排视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇ

ｒａｐｈｙＶｉｅｗ）程序包、至少一个业务交互视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）程序包，和至少一个业务信息视

图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＶｉｅｗ）程序包。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＭｏｄｅｌ＿Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｃｋａｇｅ

ｉｎｖｐａｃｋａｇｅｓＡｌｌｏｗｅｄＩｎＢＴＶ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｅｘｉｓｔｓ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙＶｉｅｗ（））ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｅｘｉｓｔｓ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ（））ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｅｘｉｓｔｓ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＶｉｅｗ（））
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５．４．２　业务编排视图

５．４．２．１　概念性描述（资料性）

５．４．２．１．１　业务编排只定义一个业务协作的流程，因此业务编排视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙＶｉｅｗ）仅

由某一个业务编排（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙ）组成，业务编排通过业务编排行为定义业务协作的执行顺

序，每个业务编排（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙ）仅由一个业务编排行为（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙＢｅｈａｖｉｏｒ）组

成。一个业务协作用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）和业务编排行为（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙＢｅ

ｈａｖｉｏｒ）具有一对一的映射至（ｍａｐｓＴｏ）关系。

５．４．２．１．２　一个有效的专用构造型业务编排行为（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙＢｅｈａｖｉｏｒ）被定义为业务协作协议

（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＰｒｏｔｏｃｏｌ）。一个业务协作协议的活动为业务协作活动和／或业务交易活动。一个业务

协作协议（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＰｒｏｔｏｃｏｌ）包含零到多个业务协作活动（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＡｃｔｉｖｉｔｉｅｓ）或零到

多个业务交易活动（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＡｃｔｉｖｉｔｉｅｓ）。一个业务协作协议中应出现至少一个业务协作活动或业

务交易活动。定义业务协作活动和／或业务交易活动的活动流转换可由业务实体的状态监控。

５．４．２．１．３　倘若一个业务协作协议嵌套于一个业务协作活动中，该业务协作活动将被此业务协作协议

精确确定。一个业务协作协议可嵌套于不同的业务协作活动中。业务协作活动（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒｔｉｏｎ

Ａｃｔｉｖｉｔｙ）和业务协作协议（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＰｒｏｔｏｃｏｌ）之间的聚合关系为（０…ｎ）对１。

５．４．２．１．４　一个业务交易活动由业务交易来精确确定。每个业务交易应至少有一次被用于确定业务交易

活动。一个业务交易可被嵌套于不同的业务交易活动中，业务交易活动（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＡｃｔｉｖｉｔｙ）和业

务交易（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ）之间的聚合关系为（１…ｎ）对１。

５．４．２．１．５　业务编排视图（业务交易视图）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）］概

念框架，见图２７。

图２７　业务编排视图（业务交易视图）概念框架
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５．４．２．２　构造型和标签定义（规范性）

５．４．２．２．１　业务编排视图（业务交易视图）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）］抽

象语法，见图２８。

图２８　业务编排视图（业务交易视图）抽象语法

５．４．２．２．２　构造型和标签定义业务编排，见表３４。

表３４　构造型和标签定义业务编排

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务编排（犅狌狊犻狀犲狊狊犆犺狅狉犲狅犵狉犪狆犺狔）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 类

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 业务编排是业务协作持续执行的顺序

标签定义（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀） 无标签值

５．４．２．２．３　构造型和标签定义业务编排行为（抽象），见表３５。

表３５　构造型和标签定义业务编排行为（抽象）

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务编排行为（抽象）［犅狌狊犻狀犲狊狊犆犺狅狉犲狅犵狉犪狆犺狔犅犲犺犪狏犻狅狉（犪犫狊狋狉犪犮狋）］

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 活动图（ＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 业务编排行为定义了一项业务协作的动态行为，参考：一项业务协作的编排

标签定义（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀） 无标签值
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５．４．２．２．４　构造型和标签定义业务协作协议，见表３６。

表３６　构造型和标签定义业务协作协议

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务协作协议（犅狌狊犻狀犲狊狊犆狅犾犾犪犫狅狉犪狋犻狅狀犘狉狅狋狅犮狅犾）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 活动图（ＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 业务编排行为（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙＢｅｈａｖｉｏｒ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

业务协作协议是业务编排行为的专用构造型，用于编排业务交易活动和／或业务协作活

动，两类活动应至少出现一个。业务协作协议是一项长期运行的交易，不满足交易的最

小原则，用于不适于交易回滚的情况下

标签定义（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀） 无标签值

５．４．２．２．５　构造型和标签定义业务交易活动见表３７。

表３７　构造型和标签定义业务交易活动

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务交易活动（犅狌狊犻狀犲狊狊犜狉犪狀狊犪犮狋犻狅狀犃犮狋犻狏犻狋狔）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 动作状态（ＡｃｔｉｏｎＳｔａｔｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
一个业务交易活动是业务协作协议内的一项活动，是由一个嵌套业务交易确定的动作状态。

业务交易活动执行嵌套的业务交易。假设“并行”为真，则可执行多次此业务交易活动

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

执行时间（狋犻犿犲犜狅犘犲狉犳狅狉犿）

类型（犜狔狆犲） 时间表达式（ＴｉｍｅＥｘｐｒｅｓｓｉｏｎ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

一个业务交易活动应在一个特定时间段中执行。发起方应在超时后

向响应方发出失败通知，响应方即停止其活动。执行时间是指在请求

授权角色发起交易活动（如发送请求业务信息）至请求授权角色收到

实质性回应时的最大时间段。实质性回应是指倘若有任何业务信息

则回应业务信息，在没有业务信息的情况下，倘若有任何处理确认，则

回应的是处理确认，倘若也没有处理确认，则回应的是收到确认

并行（犻狊犆狅狀犮狌狉狉犲狀狋）

类型（犜狔狆犲） 布尔值 （Ｂｏｏｌｅａｎ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

倘若业务交易活动并行发生，则与同一业务伙伴类型执行同一业务协

作时，可在同一基础层的业务交易中同时启动多个业务交易活动。倘

若业务交易活动不是并行发生，那么一次只能启动同一基础层的业务

交易的一个业务交易活动

５．４．２．２．６　构造型和标签定义业务协作活动见表３８。

表３８　构造型和标签定义业务协作活动

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务协作活动（犅狌狊犻狀犲狊狊犆狅犾犾犪犫狅狉犪狋犻狅狀犃犮狋犻狏犻狋狔）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 动作状态 （ＡｃｔｉｏｎＳｔａｔｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）
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表３８（续）

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务协作活动（犅狌狊犻狀犲狊狊犆狅犾犾犪犫狅狉犪狋犻狅狀犃犮狋犻狏犻狋狔）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

一个业务协作活动是一个业务协作协议内的一个活动。该业务协作活动是由嵌套业务

协作协议的活动图确定的一个动作状态。业务协作协议可递归嵌套，但业务协作活动只

执行一次嵌套业务协作协议

标签定义（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀） 无标签值

５．４．２．３　约束（规范性）

５．４．２．３．１　业务编排行为（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｏｇｒａｐｈｙＢｅｈａｖｉｏｒ）应且仅是一个映射至（ｍａｐｓＴｏ）业务协作用

例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）的依赖对象的客户端。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ａｃｔｉｖｉｔｙ＿Ｇｒａｐｈｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＡｃｔｉｖｉｔｙｇｒａｐｈ

ｉｎｖＢＣＢｍａｐｓＴｏＢＣＵｓｅＣａｓｅ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙＢｅｈａｖｉｏｒ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｌｉｅｎｔＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞ｓｉｚｅ（）＝１ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｌｉｅｎｔＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｄ｜ｄ．ｉｓＭａｐｓＴｏＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ（）ａｎｄ

　ｄ．ｓｕｐｐｌｉｅｒ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ（））ａｎｄ

　ｄ．ｓｕｐｐｌｉｅｒ＞ｓｉｚｅ＝１）

５．４．２．３．２　业务编排视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙＶｉｅｗ）程序包应且仅包含一个业务编排（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏ

ｒｅｏｇｒａｐｈｙ）且无其他元素。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＭｏｄｅｌ＿Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｃｋａｇｅ

ｉｎｖＢＣＶｃｏｎｔａｉｎｓＥｘａｃｔｌｙＯｎｅＢＣ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙＶｉｅｗ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｏｎｅ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙ（））ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｓｉｚｅ（）＝１

５．４．２．３．３　一个业务编排（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙ）的行为应且仅由一个业务编排行为（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏ

ｒｅｏｇｒａｐｈｙＢｅｈａｖｉｏｒ）描述。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＦｏｕｎｄａｔｉｏｎ：：Ｃｏｒｅ

ｃｏｎｔｅｘｔＣｌａｓｓ

ｉｎｖＢＣｄｅｓｃｒｉｂｅｄＢｙＯｎｅＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙＢｅｈａｖｉｏｒ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｂｅｈａｖｉｏｒ＞ｏｎｅ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙＢｅｈａｖｉｏｒ（））ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｂｅｈａｖｉｏｒ＞ｓｉｚｅ（）＝１

５．４．２．３．４　一个业务协作协议（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＰｒｏｔｏｃｏｌ）应包含至少一个业务交易活动（Ｂｕｓｉ

ｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＡｃｔｉｖｉｔｙ）或业务协作活动（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＡｃｔｉｖｉｔｙ），可包含伪态（ＰｓｅｕｄｏＳｔａｔｅ）、
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最终状态（ＦｉｎａｌＳｔａｔｅ）和转换（Ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎ）。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌＥｌｅｍｅｎｔｓ：：Ｓｔａｔｅ＿Ｍａｃｈｉｎｅｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＣｏｍｐｏｓｉｔｅＳｔａｔｅ

ｉｎｖＡｌｌｏｗｅｄＭｏｄｅｌＥｌｅｍｅｎｔｓＩｎＢＣＰ：

　ｓｅｌｆ．ｓｔａｔｅＭａｃｈｉｎｅ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＰｒｏｔｏｃｏｌ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｓｕｂｖｅｒｔｅｘ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＡｃｔｉｖｉｔｙ（）

　ｏｒｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＡｃｔｉｖｉｔｙ（）

　ｏｒｉｓＰｓｅｕｄｏＳｔａｔｅＯｒＦｉｎａｌＳｔａｔｅＯｒＴｒａｎｓｉｔｉｏｎ（）

　ｏｒｉｓＴｒａｎｓｉｔｉｏｎ（）

　）

　ａｎｄ（ｓｅｌｆ．ｓｕｂｖｅｒｔｅｘ＞ｅｘｉｓｔｓ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＡｃｔｉｖｉｔｙ（））ｏｒ

　ｓｅｌｆ．ｓｕｂｖｅｒｔｅｘ＞ｅｘｉｓｔｓ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＡｃｔｉｖｉｔｙ（）））

５．４．２．３．５　一个业务协作活动（ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＡｃｔｉｖｉｔｙ）应且仅由一个业务协作协议（Ｂｕｓｉｎｅｓｓ

ＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＰｒｏｔｏｃｏｌ）通过与构造型映射至（ｍａｐｓＴｏ）相关的依赖对象来精确确定。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌＥｌｅｍｅｎｔｓ：：Ａｃｔｉｖｉｔｙ＿Ｇｒａｐｈｓ

ｃｏｎｔｅｘｔａｃｔｉｏｎｓｔａｔｅ

ｉｎｖＢＣＡｒｅｆｉｎｅｄＢｙＥｘａｃｔｌｙＯｎｅＢＣＰ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＡｃｔｉｖｉｔｙ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｌｉｅｎｔＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞ｓｉｚｅ（）＝１ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｌｉｅｎｔＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｄ｜ｄ．ｉｓＭａｐｓＴｏＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ（）ａｎｄ

　ｄ．ｓｕｐｐｌｉｅｒ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＰｒｏｔｏｃｏｌ（））ａｎｄ

　ｄ．ｓｕｐｐｌｉｅｒ＞ｓｉｚｅ＝１）

５．４．２．３．６　一个业务交易活动（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＡｃｔｉｖｉｔｙ）应仅由一个业务交易（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ）通

过与构造型映射至（ｍａｐｓＴｏ）相关的依赖对象来精确确定。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ａｃｔｉｖｉｔｙ＿Ｇｒａｐｈｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＡｃｔｉｏｎＳｔａｔｅ

ｉｎｖＢＴＡｒｅｆｉｎｅｄＢｙＥｘａｃｔｌｙＯｎｅＢＴ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＡｃｔｉｖｉｔｙ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｌｉｅｎｔＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞ｓｉｚｅ（）＝１ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｌｉｅｎｔＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｄ｜ｄ．ｉｓＭａｐｓＴｏＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ（）ａｎｄ

　ｄ．ｓｕｐｐｌｉｅｒ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ（））ａｎｄｄ．ｓｕｐｐｌｉｅｒ＞ｓｉｚｅ＝１）

５．４．２．４　实例（资料性）

业务编排视图（业务交易视图）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）］实例：报

价单业务协作协议（活动图）［ＯｒｄｅｒＦｒｏｍＱｕｏｔｅＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＰｒｏｔｏｃｏｌ（ＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ）］，见

图２９。
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图２９　业务编排视图（业务交易视图）实例：报价单业务协作协议（活动图）

５．４．３　业务交互视图

５．４．３．１　概念性描述（资料性）

５．４．３．１．１　业务交互视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）仅包含一个业务交互（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎ）。业务

交互是两个授权角色之间持续进行业务状态同步的表现，由业务交互行为定义其同步过程的编排和需

要进行的信息交换。每个业务交互（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎ）仅由一个业务交互行为（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎ

Ｂｅｈａｖｉｏｒ）组成。每个业务交互行为（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＢｅｈａｖｉｏｒ）仅从一个业务交易用例（Ｂｕｓｉ

ｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）映射而来。

５．４．３．１．２　一个有效的专用构造型业务交互行为（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＢｅｈａｖｉｏｒ）是一个业务交易（Ｂｕｓｉ

ｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ），两个授权角色之间最小单元的业务过程即为业务交易，涉及从一个授权角色向另一

个授权角色发送业务信息以及一个可选回复。一个业务交易（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ）由两个业务交易通

道（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＳｗｉｍｌａｎｅ）构成，一个业务交易通道（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＳｗｉｍｌａｎｅ）仅被指派

一个授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ），业务交易的两个通道应分配给不同的授权角色。

５．４．３．１．３　业务交易中每个授权角色只完成一个业务动作，一个业务交易（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ）仅由一

个请求业务活动（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）和一个响应业务活动（ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）组

成，请求业务活动（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）和响应业务活动（ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）都是业

务动作（ＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｏｎ）的专用构造型。一个业务动作（ＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｏｎ）被分配给一个业务交易通道
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（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＳｗｉｍｌａｎｅ），一个业务交易通道（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＳｗｉｍｌａｎｅ）包含一个业务动

作（ＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｏｎ）。一个通道只专用于一个授权角色执行一个业务动作。

５．４．３．１．４　请求业务活动输出请求信息信封作为响应业务活动的输入，响应业务活动创建业务信息且

返回请求业务活动，业务信息是可选项。业务交易（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ）仅由一个请求信息信封（Ｒｅ

ｑｕｅｓｔｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）和零或一个响应信息信封（ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）组成。请

求信息信封（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）和响应信息信封（ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）都是

信息信封（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）类型的实例。

５．４．３．１．５　一个请求业务活动（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）仅输出一个请求信息信封（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＩｎ

ｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ），而一个请求信息信封（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）也仅由一个请求业务活动

（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）创建。一个请求业务活动（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）可接收到零或一

个响应信息信封（ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）作为输入，而一个响应信息信封（ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＩｎｆｏｒ

ｍａｔｉｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）也只输至一个请求业务活动（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）。一个响应业务活动（Ｒｅ

ｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）输出零或一个响应信息信封（ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ），而一个响应

信息信封（ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）也仅由一个响应业务活动（ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）

创建。一个响应业务活动（ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）可接收一个请求信息信封（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＩｎｆｏｒ

ｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）作为输入，而一个请求信息信封（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）也只输出至一个响

应业务活动（ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）。

５．４．３．１．６　请求信息信封（或响应信息信封）是基类对象流状态（ＯｂｊｅｃｔＦｌｏｗＳｔａｔｅ）的构造型，对象流状

态（ＯｂｊｅｃｔＦｌｏｗＳｔａｔｅ）的类型是由基类类（Ｃｌａｓｓ）构造型的信息信封（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）定义，在

ＵＭＬ中多重的对象流状态（ＯｂｊｅｃｔＦｌｏｗＳｔａｔｅ）应是同一类（Ｃｌａｓｓ）的实例，因此不同请求或响应信息信

封可以是同一信息信封（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ），即一个信息信封可重用于不同的业务交易。

５．４．３．１．７　业务交互视图（业务交易视图）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）］概念

框架，见图３０。

图３０　业务交互视图（业务交易视图）概念框架
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５．４．３．２　构造型和标签定义（规范性）

５．４．３．２．１　业务交互视图（业务交易视图）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）］抽象

语法，见图３１。

图３１　业务交互视图（业务交易视图）抽象语法

５．４．３．２．２　构造型和标签定义业务交互，见表３９。

表３９　构造型和标签定义业务交互

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务交互（犅狌狊犻狀犲狊狊犐狀狋犲狉犪犮狋犻狅狀）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 类（Ｃｌａｓｓ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
业务交互是两个授权角色之间持续进行业务同步过程的表示，是允许回滚的一个工作

单位

标签定义（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀） 无标签值

５．４．３．２．３　构造型和标签定义业务交互行为（抽象），见表４０。

表４０　构造型和标签定义业务交互行为（抽象）

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务交互行为（抽象）［犅狌狊犻狀犲狊狊犐狀狋犲狉犪犮狋犻狅狀犅犲犺犪狏犻狅狉（犪犫狊狋狉犪犮狋）］

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 活动图（ＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）
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表４０（续）

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务交互行为（抽象）［犅狌狊犻狀犲狊狊犐狀狋犲狉犪犮狋犻狅狀犅犲犺犪狏犻狅狉（犪犫狊狋狉犪犮狋）］

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
业务交互行为定义了动作编排以及所涉及的业务信息和两个授权角色之间的业务信号

交换，该信息交换将触发业务状态同步

标签定义（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀） 无标签值

５．４．３．２．４　构造型和标签定义业务交易，见表４１。

表４１　构造型和标签定义业务交易

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务交易（犅狌狊犻狀犲狊狊犜狉犪狀狊犪犮狋犻狅狀）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 活动图（ＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 业务交互行为（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＢｅｈａｖｉｏｒ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

业务交易是定义两个授权角色之间业务编排的基本构造单元，一个授权角色识别可改变业务

对象状态时启动业务交易与另一相关授权角色同步，该业务交易是触发交互的两个信息系统

间的状态同步最小单元，业务交易分单向和双向业务交易。单向交易中，发起的授权角色报

告已经生效且不可逆的状态改变，而响应的授权角色应接受这一状态改变，因此业务信息流

只从发起方到响应方，如发货通知或目录中产品更新。双向交易中，从发起方发起的信息流

将业务对象设定在过渡状态，而反向的信息流来自响应方并决定不可逆的最终状态改变；如

注册请求、产品搜索等。

在业务语境中，不可逆意味着要返回到一个原始状态需要另一个业务交易；若一旦业务交易

中达成一个购买订单协议后不再允许业务回滚，需要执行另一个取消订单的业务交易。交易

类型分两个单向业务交易和四个双向业务交易，在业务交易类型的标签值中表示。另一个标

签值提供服务质量参数。

业务交易遵循相同模式：一个业务交易在两个授权角色之间进行，每个授权角色仅被分配到

一个业务交易通道，且仅执行一项活动。请求和响应业务活动之间的对象流是必选的，反向

对象流则是可选的。根据业务交易语义，请求业务活动在发送信息信封后不结束，响应业务

活动可输出响应返回给仍然存续的请求业务活动

业务交易类型（犫狌狊犻狀犲狊狊犜狉犪狀狊犪犮狋犻狅狀犜狔狆犲）

类型（犜狔狆犲）

字符串（Ｓｔｒｉｎｇ）

Ｅｎｕｍｅｒａｔｉｏｎ（枚举）：“ＣｏｍｍｅｒｃｉａｌＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ（商业交易）”“Ｒｅｑｕｅｓｔ／

Ｃｏｎｆｉｒｍ（请求／确认）”“Ｑｕｅｒｙ／Ｒｅｓｐｏｎｓｅ（查询／回复）”“Ｒｅｑｕｅｓｔ／Ｒｅ

ｓｐｏｎｓｅ（请求／回复）”“Ｎｏｔｉｆｉｃａｔｉｏｎ（通知）”“ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＤｉｓｔｒｉｂｕｔｉｏｎ（信

息发布）”

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

业务交易类型决定相应的业务交易模式。业务交易模式提供建立业

务交易的语言和语法。业务交易类型遵循下列六个约定的属性值

之一：

ａ）商业交易——— 用于对“报价和接受”的业务交易过程的建模，该过程

确立了双方履行合同条款的义务。

ｂ）查询／回复———用于查询响应伙伴已有的信息，如数据库中固有

数据。

ｃ）请求／回复———用于业务合同中，当一个发起方请求响应方已有信息

时，以及当业务信息的请求需要相互影响和依存的一组结果时。

ｄ）请求／确认———用于当一个发起方所请求的信息仅需要先前确立的

合同相关的确认时，或与响应方的业务规则相关的确认。

ｅ）信息发布———用于非正式信息交换的业务交易建模，此模式不需要

考虑不可抵赖性。

ｆ）通知———用于正式信息交换的业务交易建模，此模式需要考虑不可

抵赖性
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表４１（续）

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务交易（犅狌狊犻狀犲狊狊犜狉犪狀狊犪犮狋犻狅狀）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

安全传输要求（犻狊犛犲犮狌狉犲犜狉犪狀狊狆狅狉狋犚犲狇狌犻狉犲犱）

类型（犜狔狆犲） 布尔值（Ｂｏｏｌｅａｎ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

双方均应同意通过安全的传输通道进行业务信息交换。下列安全控

制策略防止业务文件内容的非授权披露或修改，防止业务服务的非授

权访问。这是点对点安全性要求。注意一旦业务信息离开网络并进

入企业内部，则不在此保护要求范围。以下是对安全传输通道的

要求。

验证发送方身份——— 核实发起交互的发送方（员工或组织）身份的真

实性。如通过比较个人和照片，有照片的驾驶执照或护照文件可用于

验证个人的身份。

验证接收人的身份———核实接收交互的接收人（员工或组织）身份真

实性。

验证内容完整性———验证交互中所交换内容的完整性。如检查内容

是否被第三方修改过。

维护内容的机密性———机密性确保只有预先确定的接收人才能够读

取交互内容。交互中交换的信息在发送时应加密，接收时进行解密。

如密封信封为保证只有接收方才能够读取内容

５．４．３．２．５　构造型和标签定义业务协交易通道，见表４２。

表４２　构造型和标签定义业务协交易通道

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务交易通道（犅狌狊犻狀犲狊狊犜狉犪狀狊犪犮狋犻狅狀犛狑犻犿犾犪狀犲）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 分区（Ｐａｒｔｉｔｉｏｎ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
业务交易通道用于定义责任区。一个授权角色被指定给一个业务交易通道分区。该授

权角色将对其责任区中分配的业务动作负责

标签定义（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀） 无标签值

５．４．３．２．６　构造型和标签定义业务动作（抽象），见表４３。

表４３　构造型和标签定义业务动作（抽象）

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务动作（抽象）［犅狌狊犻狀犲狊狊犃犮狋犻狅狀（犪犫狊狋狉犪犮狋）］

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 动作状态（ＡｃｔｉｏｎＳｔａｔｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
业务动作由授权角色在业务交易中执行。业务动作是一个抽象构造型，意指业务动作或者是

一个请求业务活动或者是一个响应业务活动
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表４３（续）

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务动作（抽象）［犅狌狊犻狀犲狊狊犃犮狋犻狅狀（犪犫狊狋狉犪犮狋）］

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

授权要求（犐狊犃狌狋犺狅狉犻狕犪狋犻狅狀犚犲狇狌犻狉犲犱）

类型（犜狔狆犲） 布尔值（Ｂｏｏｌｅａｎ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

倘若授权角色需要授权以请求一个业务动作或响应一个业务动作，则

发送方应签署交换的业务文件并且接收方应验证业务控制的有效性

并认可授权方。倘若发送方未被授权执行业务活动，那么接收方应发

送一个授权异常的信号。倘若接收方未被授权执行响应业务活动，那

么发送方应发送授权失败的通知

不可抵赖要求（犻狊犖狅狀犚犲狆狌犱犻犪狋犻狅狀犚犲狇狌犻狉犲犱）

类型（犜狔狆犲） 布尔值（Ｂｏｏｌｅａｎ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
此不可抵赖要求标签用于指示参与方不得拒绝执行输入／输出业务信

息的业务动作

不可抵赖收据要求（犻狊犖狅狀犚犲狆狌犱犻犪狋犻狅狀犚犲犮犲犻狆狋犚犲狇狌犻狉犲犱）

类型（犜狔狆犲） 布尔值（Ｂｏｏｌｅａｎ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
不可抵赖收据要求标签要求信息信封的接收方发送一个已签名的收据。

不可抵赖收据要求标签指示参与方不可拒绝执行发送已签名收据

确认接收时间（狋犻犿犲犜狅犃犮犽狀狅狑犾犲犱犵犲犚犲犮犲犻狆狋）

类型（犜狔狆犲） 时间表达式（ＴｉｍｅＥｘｐｒｅｓｓｉｏｎ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

双方可同意在一定期限内互相核对接收业务信息。接收确认既可以

为接收到请求业务信息而发送，也可为接收到响应业务信息而发送，

因此发送方既可能是请求授权角色，也可能是响应授权角色。同样，

也可使用确认方表示请求授权角色或响应授权角色，取决于经确认接

收的是请求业务信息还是响应业务信息。

倘若确认方不能够在协议期限内确认业务信息的接收无误则应退出

交易。若有必要，如确认人不能在协议期限内确认已接收业务信息，

则发送方应重启业务交易，或发送业务控制失败通知（可能取消合同

要约）。确认接收的最长时间为从发送方发送业务信息到发送方“确

切收到”接收确认之时。接收确认是一个可审核的业务信号，而且在

合同形成过程中有助于合同义务转移（如要约／接受）
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表４３（续）

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 业务动作（抽象）［犅狌狊犻狀犲狊狊犃犮狋犻狅狀（犪犫狊狋狉犪犮狋）］

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

确认处理时间（狋犻犿犲犜狅犃犮犽狀狅狑犾犲犱犵犲犘狉狅犮犲狊狊犻狀犵）

类型（犜狔狆犲） 时间表达式（ＴｉｍｅＥｘｐｒｅｓｓｉｏｎ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

依据需要确认的是请求业务信息还是响应业务信息，发送方既可以是

请求授权角色或者响应授权角色。同样确认方也可是这两个角色之

一。因此，可使用发送方和确认方两个术语来表示处理确认这个

语义。

在请求业务信息通过一组业务规则并提请处理后，双方可能同意需要

响应方返回的处理确认。业务信息处理的确认时间为从发送方发送

业务信息到发送方“确切收到”处理确认之时。倘若确认方不能在最

大期限内确认处理业务信息，则应退出业务交易。倘若确认方不能在

约定期限内确认处理业务信息，若有必要，发送人应重启业务交易或

者应发送业务控制失败通知（可能撤销一个合同要约）

清晰度检查要求（犻狊犐狀狋犲犾犾犻犵犻犫犾犲犆犺犲犮犽犚犲狇狌犻狉犲犱）

类型（犜狔狆犲） 布尔值（Ｂｏｏｌｅａｎ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

为定义清晰度检查要求的语义，仍使用术语发送方和确认方。

在接收确认返回给业务信息发送方之前，双方同意确认方应检查业务

信息是否明晰易懂。当文档“可访问”时应返回接收确认，但在业务伙

伴不通过异步服务提供商进行交互时，最好在点对点同步业务网络的

同时也检查乱码传输

５．４．３．２．７　构造型和标签定义请求业务活动，见表４４。

表４４　构造型和标签定义请求业务活动

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 请求业务活动（犚犲狇狌犲狊狋犻狀犵犅狌狊犻狀犲狊狊犃犮狋犻狏犻狋狔）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 动作状态（ＡｃｔｉｏｎＳｔａｔｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 业务动作（ＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｏｎ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 请求业务活动是一个授权角色向另一个授权角色请求业务服务时所执行的业务动作

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

响应时间（狋犻犿犲犜狅犚犲狊狆狅狀犱）

类型（犜狔狆犲） 时间表达式（ＴｉｍｅＥｘｐｒｅｓｓｉｏｎ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

在双向业务交易中，双方同意响应授权角色应在规定期限内返回响应

业务信息

响应授权角色倘若不能在约定期限内返回响应业务信息则应退出交易。

视需要，响应授权角色在不能在约定期限内交付响应业务信息的情况

下，请求授权角色应重启业务交易，或发送业务控制失败通知（可能取消

一项合同要约）。执行时间为从请求授权角色发送请求业务信息到请求

授权角色“确切接收”到返回的响应业务信息之时的最长时间
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表４４（续）

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 请求业务活动（犚犲狇狌犲狊狋犻狀犵犅狌狊犻狀犲狊狊犃犮狋犻狏犻狋狔）

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

重试计数（狉犲狋狉狔犆狅狌狀狋）

类型（犜狔狆犲） 整数（Ｉｎｔｅｇｅｒ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

倘若系统给出超时异常信号，包括接收确认超时、处理确认超时或响

应超时等，请求授权角色应按规定的重启次数多次重启业务交易。该

参数仅适用于超时信号而非文档内容异常或序列验证异常的情况

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———授权要求（ｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚａｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｄ）

———不可抵赖要求（ｉｓＮｏｎＲｅｐｕｄｉａｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｄ）

———不可抵赖收据要求（ｉｓＮｏｎＲｅｐｕｄｉａｔｉｏｎＲｅｃｅｉｐｔＲｅｑｕｉｒｅｄ）

———确认处理时间（ｔｉｍｅＴｏＡｃｋｎｏｗｌｅｄｇｅＲｅｃｅｉｐｔ）

———确认接收时间（ｔｉｍｅＴｏＡｃｋｎｏｗｌｅｄｇｅＡｃｃｅｐｔａｎｃｅ）

———清晰度检查要求（ｉｓＩｎｔｅｌｌｉｇｉｂｌｅＣｈｅｃｋＲｅｑｕｉｒｅｄ）

５．４．３．２．８　构造型和标签定义响应业务活动，见表４５。

表４５　构造型和标签定义响应业务活动

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 响应业务活动（犚犲狊狆狅狀犱犻狀犵犅狌狊犻狀犲狊狊犃犮狋犻狏犻狋狔）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 动作状态（ＡｃｔｉｏｎＳｔａｔｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 业务动作（ＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｏｎ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀） 响应业务活动是由一个授权角色响应另一个授权角色的业务服务要求而执行的业务动作

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———授权要求（ｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚａｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｄ）

———不可抵赖要求（ｉｓＮｏｎＲｅｐｕｄｉａｔｉｏｎＲｅｑｕｉｒｅｄ）

———不可抵赖收据要求（ｉｓＮｏｎＲｅｐｕｄｉａｔｉｏｎＲｅｃｅｉｐｔＲｅｑｕｉｒｅｄ）

———确认处理时间（ｔｉｍｅＴｏＡｃｋｎｏｗｌｅｄｇｅＲｅｃｅｉｐｔ）

———确认接收时间（ｔｉｍｅＴｏＡｃｋｎｏｗｌｅｄｇｅＡｃｃｅｐｔａｎｃｅ）

———清晰度检查要求（ｉｓＩｎｔｅｌｌｉｇｉｂｌｅＣｈｅｃｋＲｅｑｕｉｒｅｄ）

５．４．３．２．９　构造型和标签定义请求信息信封，见表４６。

表４６　构造型和标签定义请求信息信封

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 请求信息信封（犚犲狇狌犲狊狋犻狀犵犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犈狀狏犲犾狅狆犲）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 对象流状态（ＯｂｊｅｃｔＦｌｏｗＳｔａｔｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

请求信息信封是一个业务信息的容器，从请求授权角色发送给响应授权角色以表示一个

或多个业务实体的状态变化。这种业务状态变化在单向业务交易中是不可逆的，而在双

向业务交易中是临时状态。

请求信息信封这个术语不代表此业务信息是商业意义上的请求。请求信息信封是指请求授权

角色对响应授权角色执行交易的请求，无论它是信息发布、通知、请求或商业交易中的要约

标签定义（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀） 无标签值
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５．４．３．２．１０　构造型和标签定义响应信息信封，见表４７。

表４７　构造型和标签定义响应信息信封

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 响应信息信封（犚犲狊狆狅狀犱犻狀犵犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犈狀狏犲犾狅狆犲）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 对象流状态（ＯｂｊｅｃｔＦｌｏｗＳｔａｔｅ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
响应信息信封是一个业务信息的容器，在双向业务交易中由响应授权角色发送给请求授

权角色，以便将一个或多个业务实体设定到最终状态（之前处于中间临时状态）

标签定义（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀） 无标签值

５．４．３．３　约束（规范性）

５．４．３．３．１　业务交互视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）程序包应且仅包含一个业务交互（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃ

ｔｉｏｎ），无其他元素。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅｍｏｄｅｌ＿ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｃｋａｇｅ

ｉｎｖＢＩＶｃｏｎｔａｉｎｓＥｘａｃｔｌｙＯｎｅＢＩ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｏｎｅ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎ（））

　ａｎｄｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｓｉｚｅ（）＝１

５．４．３．３．２　业务交互行为（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＢｅｈａｖｉｏｒ）应通过与构造型映射至（ｍａｐｓＴｏ）的依赖对象

与一个业务交易用例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）相联系。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ａｃｔｉｖｉｔｙ＿Ｇｒａｐｈｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ

ｉｎｖＢＩＢｍａｐｓＴｏＥｘａｃｔｌｙＯｎｅＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＢｅｈａｖｉｏｒ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｌｉｅｎｔＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞ｓｉｚｅ（）＝１ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｌｉｅｎｔＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｄ｜ｄ．ｉｓＭａｐｓＴｏＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ（）ａｎｄ

　ｄ．ｓｕｐｐｌｉｅｒ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ（））ａｎｄ

　ｄ．ｓｕｐｐｌｉｅｒ＞ｓｉｚｅ＝１）

５．４．３．３．３　业务交互（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎ）的行为应仅由一个业务交互行为（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＢｅｈａｖ

ｉｏｒ）进行描述。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＦｏｕｎｄａｔｉｏｎ：：Ｃｏｒｅ

ｃｏｎｔｅｘｔＣｌａｓｓ

ｉｎｖＢｅｈａｖｉｏｒＯｆＢＩｄｅｓｃｒｉｂｅｄＢｙＥｘａｃｔｌｙＯｎｅＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＢｅｈａｖｉｏｒ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｂｅｈａｖｉｏｒ＞ｏｎｅ（ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＢｅｈａｖｉｏｒ（））ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｂｅｈａｖｉｏｒ＞ｓｉｚｅ（）＝１
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５．４．３．３．４　业务交易（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ）应仅有两个分区，每个分区以业务交易通道（Ｂｕｓｉ

ｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＳｗｉｍｌａｎｅ）为构造型。一个分区应包含请求业务活动（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ），另

一个应包含响应业务活动（ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ａｃｔｉｖｉｔｙ＿Ｇｒａｐｈｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ

ｉｎｖＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＨａｓＥｘａｃｔｌｙＴｗｏＢＴＳｗｉｍｌａｎｅｓ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ）．ｐａｒｔｉｔｉｏｎ＞ｓｉｚｅ（）＝２

　ａｎｄｓｅｌｆ．ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ）．ｐａｒｔｉｔｉｏｎ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｐａｒｔ｜ｐａｒｔ．ｉｓＵＭＭＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＳｗｉｍｌａｎｅ（）

　ａｎｄ（ｐａｒｔ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｏｎｅ（ｉｓＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））ｘｏｒｐａｒｔ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ

　＞ｏｎｅ（ｉｓＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））））

　ａｎｄｓｅｌｆ．ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ）．ｐａｒｔｉｔｉｏｎ＞ｃｏｌｌｅｃｔ（ｐａｒｔ｜ｐａｒｔ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ）＞ｏｎｅ（ｉｓＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））

　ａｎｄｓｅｌｆ．ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ）．ｐａｒｔｉｔｉｏｎ＞ｃｏｌｌｅｃｔ（ｐａｒｔ｜ｐａｒｔ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ）＞ｏｎｅ（ｉｓＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））

５．４．３．３．５　业务交易通道（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＳｗｉｍｌａｎｅ）应有一个分类器，其应是相应的业务交易用

例（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ）的关联授权角色（ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ）之一。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ａｃｔｉｖｉｔｙ＿Ｇｒａｐｈｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｒｔｉｔｉｏｎ

ｉｎｖＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＳｗｉｍｌａｎｅＣｌａｓｓｉｆｉｅｒ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＵＭＭＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＳｗｉｍｌａｎｅ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｌａｓｓｉｆｉｅｒＲｏｌｅ．ｂａｓｅ＞ｓｉｚｅ（）＝１ａｎｄｓｅｌｆ．ａｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ．ｃｌｉｅｎｔＤｅｐｅｎｄｅｎｃｙ＞

　ｃｏｌｌｅｃｔ（ｓ｜ｓ．ｓｕｐｐｌｉｅｒ）＞ｃｏｌｌｅｃｔ（ａ｜ａ．ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＵｓｅＣａｓｅ）．ａｓｓｏｃｉａｔｉｏｎｓ）＞ｃｏｌｌｅｃｔ（ａｌｌＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎｓ）

　＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ（））＞ｏｎｅ（ｘ｜ｘ＝ （ｓｅｌｆ．ｃｌａｓｓｉｆｉｅｒＲｏｌｅ．ｂａｓｅ＞ａｓＳｅｑｕｅｎｃｅ＞ｆｉｒｓｔ（）））

５．４．３．３．６　请求授权角色的分区应仅包含一个请求业务活动（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ），一个请求

信息信封（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｅｏｐｅ）和一个初始状态（ＩｎｉｔｉａｌＳｔａｔｅ）。另外此业务交易通道

（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＳｗｉｍｌａｎｅ）中应有至少两个最终状态（ＦｉｎａｌＳｔａｔｅ）。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ａｃｔｉｖｉｔｙ＿Ｇｒａｐｈｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｒｔｉｔｉｏｎ

ｉｎｖＣｏｎｔｅｎｔｓＯｆＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＰａｒｔｉｔｉｏｎ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＵＭＭＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＳｗｉｍｌａｎｅ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｏｎｅ（ｉｓＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（）

　ｏｒｉｓＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ（）

　ｏｒｉｓＩｎｉｔｉａｌＳｔａｔｅ（）

　ｏｒｉｓＦｉｎａｌＳｔａｔｅ（）

　ｏｒｉｓＴｒａｎｓｉｔｉｏｎ（）

　）

　ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｏｎｅ（ｉｓＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ（））ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＦｉｎａｌＳｔａｔｅ（））＞ｓｉｚｅ（）＞１ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｏｎｅ（ｉｓＩｎｉｔｉａｌＳｔａｔｅ（））
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５．４．３．３．７　响应授权角色的分区应仅包含一个响应业务活动（ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）。另外，倘

若是双向业务交易，那么分区也应包含一个响应信息信封（ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）。倘若是

单向业务交易，那么响应者分区不应含有响应信息信封（ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ａｃｔｉｖｉｔｙ＿Ｇｒａｐｈｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｒｔｉｔｉｏｎ

ｉｎｖＣｏｎｔｅｎｔｓＯｆＲｅｓｐｏｎｄｅｒＰａｒｔｉｔｉｏｎ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＵＭＭＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＳｗｉｍｌａｎｅ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｏｎｅ（ｉｓＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ｉｓＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（）

　ｏｒｉｓＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ（）

　ｏｒｉｓＴｒａｎｓｉｔｉｏｎ（）

　）

　ａｎｄｉｆ

　ｓｅｌｆ．ａｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ．ｉｓＴｗｏＷａｙＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ（）

　ｔｈｅｎ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｏｎｅ（ｉｓＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ（））

　ｅｌｓｅ

　ｎｏｔｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｅｘｉｓｔｓ（ｉｓＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ（））

　ｅｎｄｉｆ

５．４．３．３．８　应仅有一个引发从初始状态（ＩｎｉｔｉａｌＳｔａｔｅ）到请求业务活动（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）的

转换（Ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎ）。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ａｃｔｉｖｉｔｙ＿Ｇｒａｐｈｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｒｔｉｔｉｏｎ

ｉｎｖＴｒＩｎｉｔｉａｌＳｔａｔｅ２ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＵＭＭＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＳｗｉｍｌａｎｅ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ－＞ｏｎｅ（ｉｓＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ－＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＩｎｉｔｉａｌＳｔａｔｅ（））－＞

５．４．３．３．９　应有一个引发从请求业务活动（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）到请求信息信封（Ｒｅｑｕｅｓｔ

ｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）的转换（Ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎ）。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ａｃｔｉｖｉｔｙ＿Ｇｒａｐｈｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｒｔｉｔｉｏｎ

ｉｎｖＴｒＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ２ＲｅｑｕＩｎｆＥｎｖｅｌｏｐｅ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＵＭＭＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＳｗｉｍｌａｎｅ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｏｎｅ（ｉｓＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））＞

　ｆｏｒＡｌｌ（ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＡｃｔｉｏｎＳｔａｔｅ）．ｏｕｔｇｏｉｎｇ＞ｓｉｚｅ（）＝１ａｎｄ

　ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＡｃｔｉｏｎＳｔａｔｅ）．ｏｕｔｇｏｉｎｇ＞ａｓＳｅｑｕｅｎｃｅ（）

　＞ｆｉｒｓｔ（）．ｔａｒｇｅｔ．ｉｓＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ（））

５．４．３．３．１０　应仅有一个引发从请求信息信封（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）到响应业务活动（Ｒｅ
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ｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）的转换（Ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎ）。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ａｃｔｉｖｉｔｙ＿Ｇｒａｐｈｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｒｔｉｔｉｏｎ

ｉｎｖＴｒＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ２ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＵＭＭＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＳｗｉｍｌａｎｅ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｏｎｅ（ｉｓＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ（））＞

　ｆｏｒＡｌｌ（ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＯｂｊｅｃｔＦｌｏｗＳｔａｔｅ）．ｏｕｔｇｏｉｎｇ＞ｓｉｚｅ（）＝１ａｎｄ

　ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＯｂｊｅｃｔＦｌｏｗＳｔａｔｅ）．ｏｕｔｇｏｉｎｇ＞ａｓＳｅｑｕｅｎｃｅ

　＞ｆｉｒｓｔ（）．ｔａｒｇｅｔ．ｉｓＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））

５．４．３．３．１１　应仅有一个引发从响应业务活动（ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）到响应信息信封（Ｒｅｓｐｏｎｄ

ｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）的转换（Ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎ）。（只针对双向业务交易）

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ａｃｔｉｖｉｔｙ＿Ｇｒａｐｈｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｒｔｉｔｉｏｎ

ｉｎｖＴｒＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ２ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ：

　ｓｅｌｆ．ａｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ．ｉｓＴｗｏＷａｙＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｏｎｅ（ｉｓＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））＞

　ｆｏｒＡｌｌ（ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＡｃｔｉｏｎＳｔａｔｅ）．ｏｕｔｇｏｉｎｇ＞ｓｉｚｅ（）＝１ａｎｄ

　ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＡｃｔｉｏｎＳｔａｔｅ）．ｏｕｔｇｏｉｎｇ＞ａｓＳｅｑｕｅｎｃｅ

　＞ｆｉｒｓｔ（）．ｔａｒｇｅｔ．ｉｓＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ（））

５．４．３．３．１２　应仅有一个引发从响应信息信封（ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）到请求业务活动（Ｒｅ

ｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）的转换（Ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎ）。（只针对双向业务交易）

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ａｃｔｉｖｉｔｙ＿Ｇｒａｐｈｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｒｔｉｔｉｏｎ

ｉｎｖＴｒＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ２ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ：

　ｓｅｌｆ．ａｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ．ｉｓＴｗｏＷａｙＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｏｎｅ（ｉｓＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ（））＞

　ｆｏｒＡｌｌ（ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＯｂｊｅｃｔＦｌｏｗＳｔａｔｅ）．ｏｕｔｇｏｉｎｇ＞ｓｉｚｅ（）＝１ａｎｄ

　ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＯｂｊｅｃｔＦｌｏｗＳｔａｔｅ）．ｏｕｔｇｏｉｎｇ＞ａｓＳｅｑｕｅｎｃｅ

　＞ｆｉｒｓｔ（）．ｔａｒｇｅｔ．ｉｓＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））

５．４．３．３．１３　可以有从响应业务活动（ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）到请求业务活动（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉ

ｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）的转换（Ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎ）。（仅用于单向业务交易）

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ａｃｔｉｖｉｔｙ＿Ｇｒａｐｈｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｒｔｉｔｉｏｎ
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　　　ｉｎｖＴｒＰｏｓｓｉｂｌｅＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ２ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ：

　ｓｅｌｆ．ａｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ．ｉｓＯｎｅＷａｙＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｏｎｅ（ｉｓＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））＞

　ｆｏｒＡｌｌ（ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＡｃｔｉｏｎＳｔａｔｅ）．ｏｕｔｇｏｉｎｇ＞ｓｉｚｅ（）＝１ａｎｄ

　（ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＡｃｔｉｏｎＳｔａｔｅ）．ｏｕｔｇｏｉｎｇ＞ａｓＳｅｑｕｅｎｃｅ

　＞ｆｉｒｓｔ（）．ｔａｒｇｅｔ．ｉｓＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（）ｏｒ

　ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＡｃｔｉｏｎＳｔａｔｅ）．ｏｕｔｇｏｉｎｇ＞ｉｓＥｍｐｔｙ（）））

５．４．３．３．１４　应有引发从请求业务活动（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ）到每个最终状态（ＦｉｎａｌＳｔａｔｅ）的转

换（Ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎ）。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ａｃｔｉｖｉｔｙ＿Ｇｒａｐｈｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＰａｒｔｉｔｉｏｎ

ｉｎｖＴｒＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ２ＦｉｎａｌＳｔａｔｅ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＵＭＭＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＳｗｉｍｌａｎｅ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｏｎｅ（ｉｓＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｓｅｌｅｃｔ（ｉｓＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（））＞

　ｆｏｒＡｌｌ（ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＡｃｔｉｏｎＳｔａｔｅ）．ｏｕｔｇｏｉｎｇ＞ｓｉｚｅ（）＝１ａｎｄ

　ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＡｃｔｉｏｎＳｔａｔｅ）．ｏｕｔｇｏｉｎｇ＞ａｓＳｅｑｕｅｎｃｅ

　＞ｆｉｒｓｔ（）．ｔａｒｇｅｔ．ｉｓＦｉｎａｌＳｔａｔｅ（））

５．４．３．３．１５　每个请求信息信封（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）和每个响应信息信封（ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＩｎ

ｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）应有一个分类器，分类器自身应为一个类并为信息信封（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）构

造型。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＢｅｈａｖｉｏｒａｌ＿Ｅｌｅｍｅｎｔｓ：：Ａｃｔｉｖｉｔｙ＿Ｇｒａｐｈｓ

ｃｏｎｔｅｘｔＯｂｊｅｃｔＦｌｏｗＳｔａｔｅ

ｉｎｖＯｂｊｅｃｔＦｌｏｗＳｔａｔｅＨａｓＣｌａｓｓｉｆｉｅｒ：

　（ｓｅｌｆ．ｉｓＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ（）ｏｒ

　ｓｅｌｆ．ｉｓＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ（））ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｔｙｐｅ．ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（ＣｌａｓｓｉｆｉｅｒＩｎＳｔａｔｅ）．ｔｙｐｅ．ｉｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ（）

５．４．３．４　实例（资料性）

业务交互视图（业务交易视图）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ （ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）］实例：下订

单业务交易）（活动图）［ＰｌａｃｅＯｒｄｅｒＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ（ＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ）］，见图３２。
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图３２　业务交互视图（业务交易视图）实例：下订单业务交易（活动图）

５．４．４　业务信息视图

５．４．４．１　概念性描述（资料性）

５．４．４．１．１　业务信息视图描述了一个业务交互中的信息交换。请求信息信封（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ

Ｅｎｖｅｌｏｐｅ）和响应信息信封（ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）是信息信封（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）这一

类中的两个类型。

５．４．４．１．２　信息信封的作用是业务活动和响应业务活动之间相互交互时各自交换信息的信封。信封中

所包含的信息由以信息实体（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｔｉｔｙ）为构造型的类构成。信息实体可以递归嵌套，以添加

多层信息实体构成的层次结构。信息信封由从零个或一个头（ｈｅａｄｅｒ）和一个或多个体（ｂｏｄｙ）构成。头

和体都表示为信息实体。一个信息信封（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）仅由零或一个带有角色名的头（ｈｅａｄｅｒ）

的信息实体（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｔｉｔｙ）以及一或多个带有角色名的体（ｂｏｄｙ）的信息实体（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｔｉｔｉｅ）

构成。信息信封（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）是满足了信息信封所有规则的信息实体（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｔｉｔｙ）的

专用构造型。ＵＭＭ基本模块不定义构建信息实体的具体规则，其他可高质量构建类图的建模方法和

规则也适用于信息信封以及内容的建模，如ＵＮ／ＣＥＦＡＣＴ的核心构件（ＣｏｒｅＣｏｍｐｏｎｅｎｔ）方法。

５．４．４．１．３　无论使用何种类型的核心构件（ＣｏｒｅＣｏｍｐｏｎｅｎｔ）作为信息实体（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｔｉｔｙ）的构造

型，所产生的类很重要。为了更好地支持核心构件对业务信息建模，还需专用模块核心构件的 ＵＭＬ

概要文档（ＣｏｒｅＣｏｍｐｏｎｅｎｔＵＭＬＰｒｏｆｉｌｅ）。

５．４．４．１．４　业务信息视图（业务交易视图）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）］概念

框架，见图３３。
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图３３　业务信息视图（业务交易视图）概念框架

５．４．４．２　构造型和标签定义（规范性）

５．４．４．２．１　业务信息视图（业务交易视图）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）］抽象

语法，见图３４。

图３４　业务信息视图（业务交易视图）抽象语法

５．４．４．２．２　构造型和标签定义信息实体，见表４８。
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表４８　构造型和标签定义信息实体

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 信息实体（犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犈狀狋犻狋狔）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 类（Ｃｌａｓｓ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 无（Ｎ／Ａ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
信息实体实现了业务交易中执行活动的授权角色之间交换的结构化业务信息。信息实体通

过关联来包含或引用其他信息实体

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

机密要求（犻狊犆狅狀犳犻犱犲狀狋犻犪犾）

类型（犜狔狆犲） 布尔值（Ｂｏｏｌｅａｎ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
倘若设置了此标志，表示信息实体被加密，因而未经授权的参与方不

能查看该信息

防篡改要求（犻狊犜犪犿狆犲狉犘狉狅狅犳）

类型（犜狔狆犲） 布尔值（Ｂｏｏｌｅａｎ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

倘若设置了此标志，表示信息实体有加密的信息摘要，可用于检查信

息是否被篡改。这要求与文档实体相关的数字签名（发送方的数字证

书和加密信息摘要）

认证要求（犻狊犃狌狋犺犲狀狋犻犮犪狋犲犱）

类型（犜狔狆犲） 布尔值（Ｂｏｏｌｅａｎ）

次数（犕狌犾狋犻狆犾犻犮犻狋狔） １

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）
倘若设置了此标志，表示有与文档实体相关的数字证书。为签名人的

身份提供证明

５．４．４．２．３　构造型和标签定义信息信封，见表４９。

表４９　构造型和标签定义信息信封

构造型（犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲） 信息信封（犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犈狀狏犲犾狅狆犲）

基类（犅犪狊犲犆犾犪狊狊） 类（Ｃｌａｓｓ）

父类（犘犪狉犲狀狋） 信息实体（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｔｉｔｙ）

描述（犇犲狊犮狉犻狆狋犻狅狀）

信息信封是一个信息实体的容器，是信息实体的具体化规范。信息信封通过包含一个头

（ｈｅａｄｅｒ）角色的信息实体和至少一个体（ｂｏｄｙ）角色的信息实体，扩展了信息实体的概念。此

外，业务交易中所交换的信息一般是信息信封类型，如请求业务信息和响应业务信息

标签定义

（犜犪犵犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀）

继承标签值（犐狀犺犲狉犻狋犲犱狋犪犵犵犲犱狏犪犾狌犲）：

———机密要求（ｉｓＣｏｎｆｉｄｅｎｔｉａｌ）

———防篡改要求（ｉｓＴａｍｐｅｒＰｒｏｏｆ）

———认证要求（ｉｓＡｕｔｈｅｎｔｉｃａｔｅｄ）
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５．４．４．３　限制（规范性）

５．４．４．３．１　业务信息视图（ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＶｉｅｗ）程序包应只包含信息实体（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｔｉｔｙ）和

信息信封（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）而无其他元素。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＦｏｕｎｄａｔｉｏｎ：：Ｃｏｒｅ

ｃｏｎｔｅｘｔＣｌａｓｓ

ｉｎｖＡｌｌｏｗｅｄＥｌｅｍｅｎｔｓＩｎＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＶｉｅｗ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＶｉｅｗ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ｃｏｎｔｅｎｔｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ａ｜ａ．ｉｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｔｉｔｙ（）ｏｒａ．ｉｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ（））

５．４．４．３．２　信息信封（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）应与一个带有角色名头（ｈｅａｄｅｒ）的信息实体（Ｉｎｆｏｒｍａ

ｔｉｏｎＥｎｔｉｔｙ）有零或一个关联。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＦｏｕｎｄａｔｉｏｎ：：Ｃｏｒｅ

ｃｏｎｔｅｘｔＣｌａｓｓ

ｉｎｖＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅＨａｓＨｅａｄｅｒ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ａｓｓｏｃｉａｔｉｏｎｓ＞ｓｉｚｅ（）＜１ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ａｓｓｏｃｉａｔｉｏｎｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ａ｜ａ．ｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎ＞ｓｉｚｅ（）＝２ａｎｄ

　ａ．ａｌｌＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎｓ＞ｏｎｅ（ｐａｒｔｉｃｉｐａｎｔ．ｉｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｔｉｔｙ（）ａｎｄ

　ＡｓｓｏｃｉａｔｉｏｎＥｎｄＲｏｌｅ．ｎａｍｅ＝＇ｈｅａｄｅｒ＇））

５．４．４．３．３　信息信封（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ）应至少有一个关联信息实体（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｔｉｔｙ），该信息

实体带有角色名体（ｂｏｄｙ）。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＦｏｕｎｄａｔｉｏｎ：：Ｃｏｒｅ

ｃｏｎｔｅｘｔＣｌａｓｓ

ｉｎｖＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅＨａｓＢｏｄｉｅｓ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｖｅｌｏｐｅ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ａｓｓｏｃｉａｔｉｏｎｓ＞ｆｏｒＡｌｌ（ａ｜ａ．ｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎ＞ｓｉｚｅ（）＝２ａｎｄ

　ａ．ａｌｌＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎｓ＞ｅｘｉｓｔｓ（ｐａｒｔｉｃｉｐａｎｔ．ｉｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｔｉｔｙ（）ａｎｄ

　ＡｓｓｏｃｉａｔｉｏｎＥｎｄＲｏｌｅ．ｎａｍｅ＝＇ｂｏｄｙ＇））

５．４．４．３．４　一个信息实体（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｔｉｔｙ）可包含其他信息实体（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｔｉｔｙ）。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＦｏｕｎｄａｔｉｏｎ：：Ｃｏｒｅ

ｃｏｎｔｅｘｔＣｌａｓｓ

ｉｎｖｃｏｎｔｅｎｔｓＯｆＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｔｉｔｉｙ：

　ｓｅｌｆ．ｉｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｔｉｔｙ（）ｉｍｐｌｉｅｓ

　ｓｅｌｆ．ａｓｓｏｃｉａｔｉｏｎｓ＞

　ｆｏｒＡｌｌ（ａ｜ａ．ａｌｌＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎｓ＞ｅｘｉｓｔｓ（ｉｓＡｇｇｒｅｇａｔｅ（））ａｎｄ

　ａ．ａｌｌＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎｓ＞ｅｘｉｓｔｓ（ｐａｒｔｉｃｉｐａｎｔ．ｉｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＥｎｔｉｔｙ（）））
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５．４．４．４　实例（资料性）

业务信息视图（业务交易视图）［ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＶｉｅｗ（ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＶｉｅｗ）］实例：订单

信封（类图）［ＯｒｄｅｒＥｎｖｅｌｏｐｅ（ＣｌａｓｓＤｉａｇｒａｍ）］概念，见图３５。

图３５　业务信息视图（业务交易视图）实例：订单信封（类图）概念

５．４．５　犅犜犞所有程序包中使用的犗犆犔方法（规范性）

ＯＣＬ方法，参见示例。

示例：

　　ｐａｃｋａｇｅＦｏｕｎｄａｔｉｏｎ：：Ｃｏｒｅ

ｃｏｎｔｅｘｔＭｏｄｅｌＥｌｅｍｅｎｔ

Ｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄｍｅｔｈｏｄｗｈｉｃｈｓｅｖａｌｕａｔｅｓ，ｉｆｔｈｅｇｉｖｅｎＭｏｄｅｌｅｌｅｍｅｎｔ

ｈａｓａｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅｅｑｕａｌｔｏｔｈｅｐａｓｓｅｄｎａｍｅ

ｄｅｆ：

ｌｅｔ犺犪狊犛狋犲狉犲狅狋狔狆犲（ｓｔ：Ｓｔｒｉｎｇ）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅ－＞ｓｅｌｅｃｔ（ｓｅｌｆ．ｎａｍｅ＝ｓｔ）－＞ｎｏｔＥｍｐｔｙ（）

Ｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄｍｅｔｈｏｄｗｈｉｃｈｓｅｖａｌｕａｔｅｓ，ｉｆｔｈｅｇｉｖｅｎｅｌｅｍｅｎｔ

ｈａｓｔｈｅｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅ＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ＇

ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（ＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ＇）
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　　Ｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄｍｅｔｈｏｄｗｈｉｃｈｓｅｖａｌｕｔｅｓ，ｉｆｔｈｅｇｉｖｅｎｅｌｅｍｅｎｔ

ｈａｓｔｈｅｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅ＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎ＇

ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ｃｌａｓｓ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎ＇）

Ｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄｍｅｔｈｏｄｗｈｉｃｈｓｅｖａｌｕａｔｅｓ，ｉｆｔｈｅｇｉｖｅｎｅｌｅｍｅｎｔ

ｉｓａｓｕｂｔｙｐｅｏｆ＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＢｅｈａｖｉｏｒ＇

ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＩｎｔｅｒａｃｔｉｏｎＢｅｈａｖｉｏｒ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（ＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ＇）

Ｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄｍｅｔｈｏｄｗｈｉｃｈｓｅｖａｌｕａｔｅｓ，ｉｆｔｈｅｇｉｖｅｎｅｌｅｍｅｎｔ

ｉｓａ＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙ＇

ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ｃｌａｓｓ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙ＇）

Ｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄｍｅｔｈｏｄｗｈｉｃｈｅｖａｌｕａｔｅｓ，ｉｆｔｈｅ

ＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈｉｓａＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＰｒｏｔｏｃｏｌ

ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＰｒｏｔｏｃｏｌ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（ＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＰｒｏｔｏｃｏｌ＇）

Ｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄｍｅｔｈｏｄｗｈｉｃｈｅｖａｌｕａｔｅｓ，ｉｆｔｈｅ

ＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈｉｓａｓｕｂｔｙｐｅｏｆ

ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙＢｅｈａｖｉｏｒ

ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＣｈｏｒｅｏｇｒａｐｈｙＢｅｈａｖｉｏｒ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（ＡｃｔｉｖｉｔｙＧｒａｐｈ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＣｏｌｌａｂｏｒａｔｉｏｎＰｒｏｔｏｃｏｌ＇）

Ｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄｍｅｔｈｏｄｗｈｉｃｈｅｖａｌｕａｔｅｓ，ｉｆｔｈｅｇｉｖｅｎｅｌｅｍｅｎｔ

ｈａｓｔｈｅｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅ＇ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ＇ａｎｄ

ｉｆｉｔｓｔｙｐｅｉｓＡｃｔｉｏｎＳｔａｔｅ

ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（ＡｃｔｉｏｎＳｔａｔｅ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＲｅｑｕｅｓｔｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ＇）

Ｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄｍｅｔｈｏｄｗｈｉｃｈｅｖａｌｕａｔｅｓ，ｉｆｔｈｅｇｉｖｅｎｅｌｅｍｅｎｔ

ｈａｓｔｈｅｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅ＇ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ＇ａｎｄ

ｉｆｉｔｓｔｙｐｅｉｓＡｃｔｉｏｎＳｔａｔｅ

ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（ＡｃｔｉｏｎＳｔａｔｅ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＲｅｓｐｏｎｄｉｎｇＢｕｓｉｎｅｓｓＡｃｔｉｖｉｔｙ＇）

Ｒｅｔｕｒｎｓｔｒｕｅｉｆｔｈｅｅｌｅｍｅｎｔｉｓｌｏｃａｔｅｄｉｎａｐａｒｔｉｔｉｏｎａｎｄ

ｉｔｓｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅｉｓ＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＳｗｉｍｌａｎｅ＇
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　　ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＳｗｉｍｌａｎｅ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＳｗｉｍｌａｎｅ＇）

　ａｎｄｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ｐａｒｔｉｔｉｏｎ）

Ｒｅｔｕｒｎｓｔｒｕｅｉｆｔｈｅｔｙｐｅｏｆｔｈｅｅｌｅｍｅｎｔ

ｉｓ＇ＰｓｅｕｄｏＫｉｎｄＳｔａｔｅ＇ａｎｄｉｔｓＰｓｅｕｄｏｓｔａｔｅｋｉｎｄｉｓｐｋ＿ｉｎｉｔｉａｌ

ｄｅｆ：

ｌｅｔ犻狊犐狀犻狋犻犪犾犛狋犪狋犲（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ｐｓｅｕｄｏｓｔａｔｅ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（Ｐｓｅｕｄｏｓｔａｔｅ）．ｋｉｎｄ＝ＰｓｅｕｄｏｓｔａｔｅＫｉｎｄ：：ｉｎｉｔｉａｌ

Ｒｅｔｕｒｎｓｔｒｕｅｉｆｔｈｅｔｙｐｅｏｆｔｈｅｅｌｅｍｅｎｔｉｓ＇ＦｉｎａｌＳｔａｔｅ＇

ｄｅｆ：

ｌｅｔ犻狊犉犻狀犪犾犛狋犪狋犲（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（ＦｉｎａｌＳｔａｔｅ）

Ｒｅｔｕｒｎｓｔｒｕｅｉｆｔｈｅｔｙｐｅｏｆｔｈｅｅｌｅｍｅｎｔ

ｉｓ＇ＰｓｅｕｄｏＫｉｎｄＳｔａｔｅ＇ａｎｄｉｔｓＰｓｅｕｄｏｓｔａｔｅｋｉｎｄ

ｉｓｐｋ＿ｃｈｏｉｃｅ

ｄｅｆ：

ｌｅｔ犻狊犆犺狅犻犮犲（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ｐｓｅｕｄｏｓｔａｔｅ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（Ｐｓｅｕｄｏｓｔａｔｅ）．ｋｉｎｄ＝ＰｓｅｕｄｏｓｔａｔｅＫｉｎｄ：：ｃｈｏｉｃｅ

Ｒｅｔｕｒｎｓｔｒｕｅｉｆｔｈｅｔｙｐｅｏｆｔｈｅｅｌｅｍｅｎｔ

ｉｓ＇ＰｓｅｕｄｏＳｔａｔｅ＇ａｎｄｉｔｓＰｓｅｕｄｏｓｔａｔｅｋｉｎｄ

ｉｓｐｋ＿ｆｏｒｋ

ｄｅｆ：

ｌｅｔ犻狊犉狅狉犽（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ｐｓｅｕｄｏｓｔａｔｅ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（Ｐｓｅｕｄｏｓｔａｔｅ）．ｋｉｎｄ＝ＰｓｅｕｄｏｓｔａｔｅＫｉｎｄ：：ｆｏｒｋ

Ｒｅｔｕｒｎｓｔｒｕｅｉｆｔｈｅｔｙｐｅｏｆｔｈｅｅｌｅｍｅｎｔ

ｉｓ＇ＰｓｅｕｄｏｋｉｎｄＳｔａｔｅ＇ａｎｄｉｔｓＰｓｅｕｄｏｓｔａｔｅｋｉｎｄ

ｉｓｐｋ＿ｃｈｏｉｃｅ

ｄｅｆ：

ｌｅｔ犻狊犑狅犻狀（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ｐｓｅｕｄｏｓｔａｔｅ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＡｓＴｙｐｅ（Ｐｓｅｕｄｏｓｔａｔｅ）．ｋｉｎｄ＝ＰｓｅｕｄｏｓｔａｔｅＫｉｎｄ：：ｊｏｉｎ

Ｒｅｔｕｒｎｓｔｒｕｅｉｆｔｈｅｇｉｖｅｎｅｌｅｍｅｎｔｈａｓａｔａｇｇｅｄｖａｌｕｅｎａｍｅｄ＇ｔａｇ＇ｗｉｔｈ

ａｖａｌｕｅ＇ｖａｌｕｅ＇

ｄｅｆ：

ｌｅｔ犺犪狊犜犪犵犵犲犱犞犪犾狌犲（ｔａｇ：Ｓｔｒｉｎｇ，ｖａｌｕｅ：Ｓｔｒｉｎｇ）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｔａｇｇｅｄＶａｌｕｅ－＞ｓｅｌｅｃｔ（ｎａｍｅ＝ｔａｇ）－＞ｓｅｌｅｃｔ（ｄａｔａＶａｌｕｅ＝ｖａｌｕｅ）－＞ｎｏｔＥｍｐｔｙ（）

Ｒｅｔｕｒｎｓｔｒｕｅｉｆｔｈｅｅｌｅｍｅｎｔｈａｓａｔａｇｇｅｄｖａｌｕｅｎａｍｅｄ＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ＇

ｗｉｔｈａｖａｌｕｅ＇ＮｏｔｉｆｉｃａｔｉｏｎＡｃｔｉｖｉｔｙ＇ｏｒ＇ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＤｉｓｔｒｉｂｕｔｉｏｎＡｃｔｉｖｉｔｙ＇

ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＯｎｅＷａｙＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＴａｇｇｅｄＶａｌｕｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＴｙｐｅ＇，＇ＮｏｔｉｆｉｃａｔｉｏｎＡｃｔｉｖｉｔｙ＇）

　ｏｒ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＴａｇｇｅｄＶａｌｕｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＴｙｐｅ＇，＇ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＤｉｓｔｒｉｂｕｔｉｏｎＡｃｔｉｖｉｔｙ＇）
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　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＢｕｓｉｎｅｓｓＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎＵｓｅＣａｓｅ＇）

Ｐｒｅｄｅｆｉｎｅｄｍｅｔｈｏｄｗｈｉｃｈｅｖａｌｕａｔｅｓ，ｉｆｔｈｅｇｉｖｅｎｅｌｅｍｅｎｔ

ｈａｓｔｈｅｓｔｅｒｅｏｔｙｐｅ＇ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ＇

ｄｅｆ：

ｌｅｔｉｓＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ（）：Ｂｏｏｌｅａｎ＝

　ｓｅｌｆ．ｏｃｌＩｓＫｉｎｄＯｆ（Ａｃｔｏｒ）ａｎｄ

　ｓｅｌｆ．ｈａｓＳｔｅｒｅｏｔｙｐｅ（＇ＡｕｔｈｏｒｉｚｅｄＲｏｌｅ＇）
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